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ΜΟΣΤ ΛΑΝΤΕΡ: Η ΛΥΣΗ 
ΤΟΥ ΡΗΑΝΤΑΞΜΑΟΝΙΑ 


ΑΝΑΖΗΤΗΣΗ 


ιο 


-----.-.ω.. Γνωρίστε την συντακτική 
ΠΕΡΙΕΧΟΜΕΝΑ ομάδα του περιοδικού-και 
επικοἰνωνήστε µαζί τοὺς 


ΑΝΑΖΗΤΗΣΗ 


Η πλήρης αρθρογραφία µετο 
φωτογραφικό της υλικό 


Αναζητήστε χρησιμοπαἰόντάς λέξεις 
κλειδιά, το“θέµα που σας ενδιαφέρει 


πας--χπας-ρτττρς. 


ΠΕΡΙΕΧΟΜΕΝΑ ΣΥΝΤΑΞΗ ΑΝΑΖΗΤΗΣΗ ΑΡΧΕΙΟ ΔΙΑΣΚΕΙΨΗ ΣΥΝΔΡΟΜΗ ΜΑΙΙ 5 


ΑΡΧΕΙΟ 


Προπγούμενα τεύχη του Οοπιρκίετ Για Όλους 


ΑΡΧΕΙΟ 


Το εοπ/ετεπεἰπᾳ 9γδίεπιτου 60ΟΞΜΟΡ. 
Ιπιεγασ[ίνε επικοινὠνία και σχολιασμός 
της ἀρθρογραφίας τού περιοδικού. 


Περιπλανηθήτε στην πλήρη αρθρογρα- 
φία, των προηγούμενων τευχών του 
Ιπιεγαοϊίνε ζςοπιρωῖθΓ για όλους 


κάντε κλικ” ο λωνχηναον-Ἔμδβῳ µε το περιοδικό µέσιῳ 
στον ἨΝθυῦ 99Ῥ(νθυ 


(05Μ05 


(ΠΗΡ://νννννν.οοπιρι!!πκ.οἵ) 


ΕΡΙΤΟΚΙΑΙ 


ια γέα εποχή ανατέλλει για το Ρς Μαρίθι. Μια νέα περίοδος “χωρητικότητας” 
προς όφελος των αναγνωστών του. Άλλωστε, εσείς οἱ ἰδιοι µας παροτρύνατε 
και εγδαρρύνατε σε αυτό µας το εγχείρημα. Ναι, σώστά καταλάβατε. Στο επό- 
µενο, εορταστικό, χριστουγεννιάτικο, πἀνηγυρικό κ.λπ. τεύχος, το περιοδικό ὃα 
συνοδεύεται απὀ έναν καινούριο φίλοι Ένα ΟΡ! Ένα ΟΡ γεμάτο µε τα Καλύτερα Θαπιθ ἀθ- 


πιος της αγοράς, 5Πατθν/αίθ παιχνίδια και υἡή65, «οἰυῆήοης και ραΐεῃθ» Τῶν δηµοφιλέστε- 


ρων παιχνιδιών και πολλές ακόµα εκπλήξεις! Μιλάμε για 600 ΜΒ «οἩναιθὶ Αυτό κι αν εί- 


γαι προσφορα] 


Κιρίαργο θέμα του. τεύχους είναι, για άλλη µια φορά, τα ἨΜΙηάονις 95. Αυτά τα ὄτιµα τα γγιπάονς 


ἜὍπου µας έβγαλαν έξω απὀ Τα γερά µας µέσα σε µία νύχτα. Αλλα ξέραμε, άλλα πρέπει τώρα 


να μάθουμε. Δεν μπορούν πια να αποφασίσουν τι Θέλουν; Μια πρώτη χείρα Βοηδείας. λο- 
'πόν έρχεται να προσφέρεί το αφιέρωμα, ὁπου Ὁα βρείτε διάφορα μυστικά και κόληα. για να 

επιθιώσετε στο ὀχι-και-τόσο-φιλικό αυτό περιθάλλον. Για τα ἡῄηάονης 95 υπάρχει ένα ακό- - 

μα Γθνίθν. Το ζοιθΙΏΚΑΙΜΙ 6ό.Ό, το οποίο αναπτύχθηκε αποκλειστικά γ΄ αυτό το περιβάλλον, 


παρουσιάζει τα πρὠτοποριακά του χαρακτήριστικά, µέσα απὀ έγα λεπτομερές άρθρο. 


Η επέλαση των φο-θε-ρών παιχνιδιών συνεχίζεται και σε αυτό το τεύχος. Για τους αἀνοπιύτε-άδες 


υπάρχουν τα Βυήίθα ἵπ ΤΠΕ, µε Πρὠτότυπο σενάριο και ὀμορφα γραφικά, καδώς και το Εη-- 


Ιοπιρθά, ένα ρυΖΖ]ε Φαπιε Που εἶναι κάτι ανάµεσα σε ΜΥ5Ι και ΖΗν Θυε5!. Και να µην ξεχνά- 
µε την πλήρη λύση του Ρμαπίαπιαφοίία, ε; Τα µεγάλα νέα όµως τα φυλάξαμε για τους λά- 
τρες τῶν ΒΡΟ5: Το Ώυπφθοῃ Μαρίοι 2 είναι εδώ και σας πο 

Εν αναμονή τῶν εξελίξεων όµως. Και μη ων, δεν είστε οι µόνοι που έχετε αγωνία για το µελ- 


λοντικό συνοδευτικό (0 του Ρς Μα»ίθ;. Εμένα να δείτε µία αγωγία που µου ναι τα σώδι- 
ττ κά, ΟΡ εἶναι αυτό, ία είναι. ν Παίξε - γέλασε... 


ο ο πο ο. 


αλ οικλννηνις»- 


το ΠεριΟΔΙκο τον Ρο υψενς 


γικυς ΝΕΝ5 -ᾱ 

πο ] ΝΟΕΜΒΡΙΟΣ Ί9οο 
(Α5ΙΟΟΝ -10 ι 

ΜΟΡΤ ΝΑΝΤΕΡ: Η ΛΥΣΗ 

ΤΟΥ ΡΗΑΝΤΑΞΜΑΩΟΡΕΙΑ 


Αλληλογραφία 
Ανοικτή γραµµή επικοινωνίας µε τους αναγνώστες 
του περιοδικού. 


Ρς Εχρεγίεηπεε 
Η στήλη αυτή φιλοδοξεί να σας προσφέρει κάτι 
πολύ σηµαντικό: Ρζ Εμπειρία. 

Αάνοπίυτο ὑράαϊε 


Ειδήσεις από το χώρο των αανεπίυγε σαπηε». 


Αάνεπιίυτε 9.0.9. 


Λύσεις για όλα τα αανεπίυγε σαπἹες 


| που κυκλοφορούν. 
ἤ Μος! Ἠίαπιεά 

ΟΙ πιο ΄Λήο»! Υήαπ/εα” λύσεις αανεπίυΓθ. 
ΗΙηις δι Τρ 
Κόλπα και τεχνικές για τα δημοφιλέστερα 
παιχνίδια της αγοράς. 
(οπιρυ!ἱπίς 
Σημείωμα Σύνταξης Νέα από τη θάση πληροφοριών. 
Ρς Νέα Μαθήματα 48 51υάἱο 


Ρς Εἰασ!ι Σκοπός της στήλης είναι να σας μυήσει στον 
κόσµο των «οπηρυ!εΓ σγαρβίς5 µε τη Βοήθεια του 


πιο ισχυρού για την εργασία αυτή εργαλείου, του 


| 


ΡΟ ΜΑΞΤΕΠ ΤΕΥΧΟΣΟΤ ΥΗΝΟΟΝΝ5 95 -Τρς δ ΤΑΙΓΚς 


20 9ΦΤυΡΙΟ. 
Μεταξύ µας... 
Μ ὦ 8 Ἡ η δωή Ργοφγαπιπιῖπα 
πι ο. ον Μαθήματα προγραμματισμού για αρχάριους 
της !«νροφορικης. και µη. 
γ]τυς Νεννς ᾗ 
Ηονν Το 


Τα τελευταία νέα από το µέτωπο των ιών. : : ὴ 
Ασχολείστε µε τον προγραμματισμό και κολλήσατε 


ΙΔΙΟΚΤΗΣΙΑ: «ΟΜΡΙΡΑΕΣΣ Α.Ε, ΕΚΔΟΤΗΣ: Νίκος Μανούσος, ΔΙΕΥΘΥΝΤΗΣ: Μενέλαος Δασκαλάκης, ΑΡΧΙΣΥΝΤΑΚΤΗΣ: Γιάννης Πατρίκος, ΒΟΗΘΟΣ 
ΑΡΧΙΣΥΝΤΑΚΤΗ: Μιχάλης Ατάλιαλης, ΟΙΚΟΝΟΜΙΚΗ ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ: Αγάπη Λαλιώτη, ΥΠΕΥΘΥΝΟΣ ΔΙΑΦΗΜΙΣΗΣ: Βασίλης [ιακαμόζῃς, ΔΙΑΦΗΜΙΣΗ: Μιχάλης 
Ἰσελόκογλου ΜΑΒΚΕΤΙΝΟ: Λουκία Ἰαλιαδώρου, Μαρία Ἰσαμπλάκου, ΣΥΝΤΑΚΤΕΣ: Αργύρης Πιογιάς, Κώστας Βασιλάκης, Αντώνης Ροζάκης, Κοσμάς Μπενέκος, Ἰάκ 
Μιχαλόπουλος, Γιάννης Ρηγόπουλος, Αντρέας Ἰσουρινάκης, Θοδωρής Ραφτόπουλος, Δημήτρης Χριστακόπουλος, Παναγιώτης Ανδριανέσης͵ ΛΟΓΙΣΤΗΡΙΟ: Πορφύρη Δήμητρα 
Μαύρου Ελένη, ΜΗΧΑΝΟΓΡΑΦΗΣΗ: Χρήστος Ιωαννίδης - Παντόπικος, ΝΟΜΙΚΟΣ ΣΥΜΒΟΥΛΟΣ: Γιάννης Ίζφας, ΦΩΤΟΓΡΑΦΙΑ: Κώστας Ελευδερόκης, ΓΡΑΜΜΑΤΕΙΑ: 
Κατερίνα Παπούλια, Μαρία Ράπτη, ΚΥΚΛΟΦΟΡΙΑ - ΔΙΑΚΙΝΗΣΗ: Μποζά Εύη 


[ραφεία Βορείου Ελλάδος: ΟΟΜΡυΡΕΕΣΣ Α.Ε, Αριστοτέλους 7, Θεσσαλονίκη, τηλ: 284864, 282668, (αχ: 282669 


Το Ρς ΜΑΣΤΕΒ εκδίδεται µε τις πιο σύγχρονες μεθόδους Ριθβιθςς από την εταιρία ΡΒΙΝΙ ΧΡΒΕΣΣ5, Λ. Συγγρού 44, 117 42, τηλ: 9225520, 0238674-5, (αχ: 0216847. 
ΔΙΕΥΘΥΝΤΗΣ: Ζοζέφ Φίλο, ΥΠΕΥΘΥΝΗ ΚΑΛΛΙΤΕΧΝΙΚΟΥ: Μαΐρη Λυμπέρη, ΚΑΛΛΙΤΕΧΝΙΚΗ ΕΠΙΜΕΛΕΙΑ: [ιώργος Παπαγεωργίου, Σογία Μαζαράκη, ΒΕΞΚΤΟΡ 
ΡυΒΙΙΞΗΙΝ6: Βάσω Ἰσόρλαλη, Βασίλης Ευσταθίου, Κωνσταντίνα Παπαευθυμίου, Μαρία Παπαναστασίου, ΔΙΟΡΘΩΣΗ - ΑΝΤΙΠΑΡΑΒΟΛΗ: Φρόσω Σιζή, Ηρώ Σταμπούλου, 
Όλγα Τυμποκιανάκη, ΡΒΑΤΑ ΕΝΤΗΥ: Ελένη Παπαδογιάννη, ΠΑΡΑΓΩΓΗ: ΠΠ. Χατζηκυριάκου, Ηλ. ἰακωθάκης, [. Λαζαρίνης, ΕΚΤΥΠΩΣΗ: Δραγούνης δ. Υιοι Α.Ε. 
ΒΙΒΛΙΟΔΕΣΙΑ: Καθθαδίας 


Η ύλη αυτού του τεύχους του "Ῥς ΜΑΣΤΕΒ" εἶναι διαθέσιµη µέσω της υπηρεσίας "Ἠλεκτρονική Βιβλιοθήκη" του συστήµατος οη/ἱίπε υπηρεσιών της (οπηρυἱ(ηΚ. 


ΣΥΝΔΡΟΜΕΣ ΕΣΩΤΕΡΙΚΟΥ (1 ] Τεύχη]: ἰδιώτες 9900 δρχ. - Ν.Π.Α.Δ. 17000 δρχ, ΔΙΕΤΗΣ: 19.800 δρχ.- ΦΟΙΤΗΤΙΚΗ: 8.200 δρχ, ΣΥΝΔΡΟΜΕΣ ΕΤΗΣΙΕΣ 
ΕΞΩΤΕΡΙΚΟΥ (1 1 Τεύχη] Ευρώπη - Κύπρος: 15.000 δρχ. Αμερική 17000 δρχ, ΕΠΙΤΑΓΕΣ: Προς Περιοδικό Ρς ΜΑΣΤΕΒ, Λ. Συγγρού 44, 1 17 43 Αθήνα 


κάπου; Λήην πανικοβάλλεστει Η στήλη ΄Ἠονν /ο” 
είναι εδώ, έτοιµη σας βοηθήσει. 


Ρς Ρἱςίς 
Αναλυτική παρουσίαση των προγραμµότων 
της δισκέτας. 


Αἀνοπίυτο: ΕπΙοπιρεά 


Μία πραγματική 
έκπληξη από την 
Αυστραλία. Ενα 
πρωτότυπο παιχνίδι 
µε έναν ιδιόμορφο 
και ψυχεδελικό 
κόσμο. 
Απευθύνεται σε 


χρήστες που 
αρέσκονται σε ρυζΖΙθ» και, μάλιστα, σε δύσκολα. 


5ἱπιυ]αίίοη: Αραςῄμε |οπςβονν 


Ενα από τα πιο σύγχρονα ελικόπτερα αποτελεί το 
Θέμα ενός από τους καλύτερους εξομοιωτές 
ελικοπτέρου που κατασκευάστηκαν µέχρι σήµερα. 


Ροΐε Ρἱαγίπα 6απιο: Ώυπαοθοη Μας!ει 2 
Ο απόγονος του κλασικότερου ίσως ΚΡΟ όλων 
των εποχών. Δεν διεκδικεί δάφνες τεχνολογικών 
πρωτοτυπιών, µια και δεν τον ενδιαφέρει. 
Απευθύνεται σε εκείνους που ξέρουν να 
ξεχωρίζουν το “ποιοτικά Καλό”. 


Το Νεεά {οι θροοθἀ 
6ευςαάει 
ΜεεμΛαγίοι 2 
Μασὶς (ζατρε! 2 


ΠΕΡΙΕΧΟΜΕΝΑ 


ζογδΙθκΑΝΝ! 6.0 
Το καλύτερο πακέτο σχεδίασης, τώρα ακόµα 
καλύτερο και, φυσικά, στα 32-8ἱ. 


ζασίο ΟΝ-Ί0 
Μικρή, ψηφιακή και αξιαγάπητη η νέα 
φωτογραφική μηχανή της (αρίο, µε πολλές 
δυνατότητες και ελκυστική τιµή. 


3ΟυΕΝΕΥΜΑΝ ΡΡΟΟΕςΤ 2: 
ΒυΒΙΕΟ ΙΝ ΤΙΜΕ 
Χωρίς καµία αμφιβολία 
το κορυφαίο αανεπίυπε 
στην κατηγορία του και 
ένα από τα 3-4 
καλύτερα των 
τελευταίων χρόνων. Η 
εξαιρετική και µεγάλης 
διάρκειας δράση -κάτι το σπάν|ο στις µέρες µας” σε 
συνδυασμό µε γραφικά που µόνο στον 
κινηματογράφο Βλέπουμε συνθέτουν ένα μοναδικό 
αανεη/υΓθ που πρέπει όλοι να δείτε. 


Ψ/Ιπάοννς 95: Τὶρς ἃ Τεϊεἰςς 
Χρήσιμες συμβουλές για να µη σας πιάσουν ποτέ 
αδιάθαστο τα νέα γγιπαον’». 


--- αι μι ͵ 
.. . ” Ἠνοφαμεμετη κ -ἲσε πι 
ἤ μα η 
' ατοοι 
 ᾖ3 Ἑ ο ἡ Ξ 


. 
μας μπε σεν 


6Ρ6 Μασιετ 


Α 


Κυκλοφόρησε ο νέος 
επεξεργαστής της (γσῖκ 


Η ΟγΠΧ ανακοίνωσε την 
κυκλοφορία της νέας της 
οἰκογένειας επεξεργαστών 
ὀχΒό, γνωστή έως τώρα µε την 
κωδική ονομασία Μ].Ο 
σχεδιασμός και η ανάπτυξη 
του νέου επεξεργαστή έγινε µε 
στόχο την επίτευξη της 


συμβατότητας και της 
υψηλότερης δυνατής 
απόδοσης στις εφαρμογές των 
γΜΙπαον/ς. Ο πρώτος 
επεξεργαστής της σειράς 
ὀχΒό εἶναι χρονισµένος στα 
100 ΜΗ: και σύµφωνα µε 
μετρήσεις της εταιρίας 
προσφέρει υψηλότερη 
απόδοση σε εφαρμογές 
γψιπάον/ς από τον Ρεπῄίυπι στα 
13993ΜΗ7, καθώς και απὀ τον 
αναμενόμενο Ρεπ[υπη Ρτο στα 
150 ΜΗ7. Από τεχνικής 
απόψεως, ο Ογήχ ὀχ8ό 
αποτελεί έναν όης γενιάς 
ευρειοσαία: και συρειρἰρε(ἴπεά 
επεξεργαστή. 


Έφτασε ο διάδοχος 


του Ρεπίαπι 


Εφτασε ο διάδοχος του 
Ραπ/ίυπι και το όνοµα αυτού 
ὃα εἶναι ΡΘηΗυπη Ρτο. Αυτή Όα 
εἶναι, τελικώς, η ονομασία της 
επόµενης γενιάς των 
επεξεργαστών της Ιη]ε], 
σύμφωνα µε πρόσφατη 
ανακοίνώση της εταιρίας.Ο 
διάδοχος του Ρθη/υπῃ, Και 


µέχρι τώρα αποκαλούμενος µε 
την κωδική ονομασία Ρό, ὃα 
ενσωματώνει ὀ,5 εκατομμύρια 
Ιταησίσ[οι5 Και αναμένεται να 
κυκλοφορήσει το τελευταίο 
τρίμηνο του τρέχοντος έτους. 
Ονέος επεξεργαστής 8α 
χρησιµοποιηθεί σε σταθμούς 
εργασίας, υψηλής απόδοσης 


επιτραπέζια συστήµατα και 
5Θ/ν6:5. Σύµφωνα µε την |π]θ], 
το συγκεκριµένο όνοµα 
επελέγη για να φανεί ότι η 
εταιρία επενδύει στο όνοµα 


του Ρεπ/ίυπι, τονίζοντας όµως 
ότι ο νέος επεξεργαστής 
αποτελεί µια πιο 
επαγγελματική έκδοση του 
προκατόχου του. 


3Γ) σιιάίο στα Ἱπάοννς ΝΤ 


Επί του πιεστηρίου ευρισκόμενη 
η στήλη (τρόπος του λέγειν), 
πληροφορήθηκε ότι 
ανακοινώθηκε και επίσηµα η 
κυκλοφορία του 905 για ΝΤ, µε 
τον πλήρες όνοµα 3/) 9ἱυαίο 
ΜΑΧ/Ι. Στα νέα 
χαρακτηριστικά 
περιλαμθάνονται 
μοντελοποίηση και ΙθχίυΓθ 


πιαρρίπο σε πραγµατικό χρόνο, 
υποστήριξη 90) επιταχυντών και 
υπολογιστών µε πολλαπλούς 
επεξεργαστές, περιθάλλον 
ΤταςΚγ/ἴθνν µε το ιστορικό των 
αλλαγών και ιδιοτήτων κάθε 
αντικειμένου Και µια γέα ομάδα 
εξωτερικών προγραµµάτων, τα 


5ραςρ ἸΛίαηρ». 

Επίσης, εἶναι πλέον 
πραγματικότητα το όνειρο για 
αποτελεσματικό ρίίπε 
πιοαθ[[πο. Τι σημαίνουν αυτά 
για µας; Καταρχήν, τέρμα στις 
ασυµθατότητες και τα 
προβλήµατα µε τη μνήμη, 
συνεπές και φιλικό ἰπίθήαςθ 
και εύκολη ή 


επ Ἑ πε 1 3] 
δοµένων. Επίσης, την 
επιθεβαίωση του ΡΟ ὡς του 
κυρίαρχου εργαλείου για 
Ρτοσασα»! αυα[!γ γραφικά 
ίποια Απιίσα], αλλά το 
κυριότερο... ταχύτητα| Καθόλου 
άσχηµα για ένα προϊόν µε λίγες 
θερμίδες... 


Χειμερινή Ογυεεῖα 95 


Ενα ταξίδι στο παρόν και το 
µέλλον του υπέροχου κόσμου 
του πίθγπθ! επιφυλάσσει 
στους επισκέπτες της η 
Χειμερινή Ογρεήα 05. 

Μετά την τεράστια επιτυχία 
που είχε η πρώτη εκδήλωση, η 


οποία έγινε από τις 1 ] έως και 
τις 13 Μαρτίου, η 
διοργανώτρια εταιρία 
(οπιρυρίθςς αποφάσισε να 
ανοίξει τις πόρτες του 
κυθερνοχώρου στο ευρύ 
κοινό µε µία ακόµα εκδήλωση. 


Η Χειμερινή Ογοθήα ’95 8α 
πραγµατοποιηθεί µεταξύ 15 
και 17 Δεκεμβρίου στο 
ξενοδοχείο Ηο[ίάαγ Ιπη και σε 
αυτήν οι επισκέπτες Όα έχουν 
την ευκαιρία να γνωρίσουν το 
σύστηµα της (οπιρυµἰπκ, τις 
διάφορες οη-ἱίπθ υπηρεσίες 
του καθώς και τις 


δυνατότητες που προσφέρει 
στους συνδρομητές του 

για σύνδεση µε το διεθνές 
υπερδίκτυο, το |ΠΙΘΓΠΘΙ. 
Στην έκθεση Όα έχετε 
ακόµα την ευκαιρία να δείτε 
πιοάεπης, βιβλία και όλα 


τα συναφή µε τον 
κυβερνοχώρο. 


Νέοι Ιπ]ζεί από τη 


Γ εχπιατ]ς 


Η Ιπίοἰεχ Α.Ε., αποκλειστικός 
αντιπρόσωπος της |ΘχπιαιΚ 
στην Ελλάδα, ανακοίνωσε την 
Κυκλοφορία του ἰηκ[εί 
μοντέλου 4079 Ρἰυ». 
Πρόκειται για έγχρωμο ἰηΚ[θί 
εκτυπωτή, ο οποίος αποτελεί 
τον αντικαταστάτη του 
μοντέλου 40709. 
Αναλυτικότερα, ο 4070 Ρἰυς 
συνδυάζει όλα τα 
πλεονεκτήματα του γνωστού 
40709 [δυνατότητα 
εκτύπωσης σε χαρτί Α4, Α3 
κ.λπ., ανάλυση 3ό0χΦό0 ἁρὶ, 
εἰαπάαΓα Ρορ!ςεήρ! ἱεναί 2, 
εἰαπααΓα Ιπίθήίαςθ 
Ρατα[ἰε|/5ει/αΙ/Αρρἰε]αἰΚ), µε 
ταχύτητα εκτύπωσης που 
φτάνει σε εντυπωσιακά 
επίπεδα. Ο 4070 Ρἰυς 
εκμεταλλευόμενος την 32-Βἱ! 
ΚΙ5 τεχνολογία µέσω του 
δυνατού επεξεργαστή των 
25ΜΗ7, τα σἱαπάατὰ 4ΜΒ 
µνήµης (που µπορούν να 
επεκταθούν έως τα 26ΜΒ], τη 
δυνατότητα προσθήκης 
σκληρού δίσκου 40ΜΒ και το 
χαρακτηριστικό 1οῦ Ονειαρ 
Ριοσεςσσίπο που επιτρέπει 
στον εκτυπωτή να 
επεξεργάζεται τις προς 
εκτύπωση σελίδες ενώ 
τυπώνει, αποτελεί το 
γρηγορότερο έγχρωμο 
εκτυπωτή στην κατηγορία του, 
που µπορεί να ανταποκριθεί 


ακόµα και στις πιο 
περίπλοκες εκτυπωτικές 
εργασίες µε ταχύτητα Ἰ] ρρπι 
για έγχρωμες εκτυπώσεις και 
1.7 Ρρπι για µαυρόασπρες. 
Το μοντέλο της ἰΕχπιαικ 
προσφέρει εκπληκτική 
ποιότητα χρωμάτων και 
ακρίθεια, παρέχοντας 256 
σκιές για κάθε πρωτεύον 
χρώμα, γεγονός που έχει ὡς 
αποτέλεσµα 16.7 
εκατομμύρια χρώματα στα 
127 ΙΡΙ, ενώ η θελτιωµένη 
τεχνολογία (οἰογοταάθ της 
ἰθχπιαής, καθώς και η 
τεχνολογία (οἱοιδγπο της 
Αρριθ εἶναι παράγοντες που 
συνεισφέρουν επιπλέον σε 
αυτό. Επίσης, ο 4079 
διαθέτει Αρρἰε ἀπίνει σε 5 
γλώσσες και ραπίοπθ πίνακες 
για περιθάλλον Μαεἰπιοσῃ. 
Τέλος, ο 4079 Ρἰυς δίνει 
καλύτερα αποτελέσµατα στο 
απλό χαρτί, χάρη στο νέο 
ΡήπΙίπᾳ πιοάς [ραυ5θ πιοςς) 
που διαθέτει και συνοδεύεται 
από το ΜαικγΙςίοη, ένα 
μοναδικό εργαλείο 
διαχείρισης που επιτρέπει στο 
χρήστη να ρυθμίζει και να 
ελέγχει το ραπ6ἱ του 
εκτυπωτή από την οθόνη του. 
Για περισσότερες 
πληροφορίες µπορείτε να 
απευθυνθείτε στην Ιη[οἱεχ 


(τηλ. ὀ722290). 


ΝΕΑ 


ΤΑ ΑΟΌΝΕΝΤΟώΗΕ 
ΕΙΝΑΙ ΕΔΩ: 

. ο ο ------ πμρυμα Λύσεις για 
Ὀ ] “εκατοντά- 


δες” 
Αανοεπίωτε 


και ΒΡᾷς, απὀ το Ώιπαθοη Μια5ίει έως το Εμ! Τητοῖῖ]ε 
και πού είστε ακόµη... 


Μικρά και 
μεγάλα 
μυστικά 
που θα 
κάνουν τη ζωή σας ως Φ8ΠΙ6Ι πιο εύκολη και... πιο επι- 
κερδή. ΜΟοΠ6Υ εα[ίοις, άπειρες ζωές, ἴγαίπεις, ομεαῖς και 
πού είστε ακόµη... 


ΟΙ τελευ- 
ταίες διορ- 
θώσεις για 
τα δηµοφι- 
λέστερα παιχνίδια απευθείας απὀ τα θο/νναΓθ πουςθς. 
Προγράµµατα που κάνουν ακόµη πιο καλά τα καλύτερα 
παιχνίδια του κόσμου και πού είστε ακόµη... 


Οι ννθῦ διευθύνσεις των διεθνών εταιριών 98πΠε 5ο/ννα[θ 


Συνδεθείτε σήµερα µε τον θῦ 56ινει Ο0ΟΞΜΟΡ της Οοπιρυμίηκ 
και καλέστε την πιο µαγική διεύθυνση του Ιπίθιυπεί; 
Πρ: /[ννννν.οοπιρυ/ἰπΚκ.οι/9απιε5/Ιπάεχ.ΠΙπη! 


Αάνεηίωτεα Μασΐο Ηοπιοθ Ρα8069 


ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΕΣ - ΕΓΓΡΑΦΕΣ: 9238.672-5 


εκπληκτικά εφέ, βασισμένο στις 
τρεις ομώνυμες ταινίες τρόμου. 


Ηθ[ἱγαΐςθυ: Μετά από πολλά 
χρόνια ένα παιχνίδι µε 


μμ ---υὍ-υ-.. ο ------ -”---..--Ὢ. 


σε νέα έκδοση. 

Αιαιὶ 2600 Αεῄοη Ραεκ 
ΙΙ: Το δεύτερο πακέτο 
προγραμμάτων µε εἰαρτίς 
δησαυρούς. 8 απιθς από την κονσόλα της 
Εαγήννογπη ἶπι: Η Αἰαή [στη δεκαετία του ΄80 
Αεἰϊνἰσίοη πήρε τα δικαιώµατα ήταν πολύ δημοφιλής). Τα 
για τη µεταφορά του παιχνίδια λειτουργούν κάτω 
κλασικού παιχνιδιού σε από το περιθάλλον του νέου 
γψιπάοννς 05. λειτουργικού συστήµατος των 
Ιηέοεοπη (ἰαςσίςς: Μερικά  ἸἨΝίπάονς 05. 

από τα παιχνίδια της Ιπίοοοπι  ἸΖογκ Νοπιθςὶς: Ενα ακόµα 


5απία Εθ Μγσιογίθς; ΤΥ- 
ο’γ|ε τοἰθ-ρἰαγίπο παιχνίδι 
μυστηρίου, µε πολλά νίάθο, 
ρυζζἰθ» και κρυμμένους 


ΜΗ ΓΤΙ ΤΕΤΠ 4 


απὀ τα “αναπαλαιωμένα” 
παιχνίδια για περιβάλλον 
γγΙπάον!5. 

Τΐνο Οιθα! 6απιθ: Ενα 
παιχνίδι που είχε ξεκινήσει να 
παράγει η [ηῄοσοηῃ. Εγγύηση 
ποιότητας. 

Ρ]αηθΗαΙ!: Εἰογά’ς Νοχ! 
Της: Βασισμένο σε µία 
Ιδέα του ΜθΓθΙΖΚΥ µε στοιχεία 


δανεισµένα από τη σειρά 5ἱαΓ 
Ττείκ: [πο πθχ! ορπεγα!ίοπ. 
ΡαραιτασΣ!! Ταἱες οί 
ΤιηςθΙΜοννη: Αρκετά 
πρωτότυπο, µια και παίζετε το 
ρόλο ενός φωτογράφου ο 
οποίος προσπαθεί να βρει 
διάφορα καυτά Θέματα. Το 
πρόγραµµα συνοδεύεται από 
πολλά γίάθο ε[γρς. 


ΑΜΕΒΙΟΑΝ ΙΑΣΕΒ ἀΑΜΕΣ 


Ἠνο [ας Βουπ!γ: Λλετά την 
επιτυχία των δύο Μαὰ Όορ 
Μακτθθ, η εταιρία δοκιμάζει την 
ἴδια συνταγή µε ένα ακόµα 
γίάθο «ηοοί΄Θπῃ υρ, το οποίο 
λαμβάνει χώρα πού αλλού, στην 
Άγρια Δύση. 

Ρς Ο«απιθουη: Οχι αυτός δεν 
εἶναι ήτλος παιχνιδιού, αλλά 
χειριστήριο µε τη µορφή όπλου. 
Αν θέλετε να ζήσετε πράγματι 


ΒΕΤΗΕΡΡΑ 


Τ19 Τθγπι/πα!ίου: Ευ!υγθ 
5/ιοείς: Συνέχεια του αρκετά 
γνωστού Ἰθπιίπαίοι αυτήν τη 
φορά µε πολύ καλύτερο 
Φαπιθρἰαγ. Το πρόγραµµα σας 
δίνει τη δυνατότητα να 
χρησιμοποιήσετε ποικίλα 
μεταφορικά µέσα για την 
ολοκλήρωση της αποστολής 
σας. 

Χ-εατ: Εχρογἰπιθηία| 


τα προγράµµατα τῆς εταιρίας 
΄ΑΜΕΕΙΓΑΝ ΙΑ5ΕΚ ΟΑΜΕΣ΄, τα 
πιουςθ και τα [ογ5ῇοΚ σίγουρα 
δεν φτάνουν. Το ΡΟ Θαπιθουη 
εἶναι το απόλυτο όπλο για σας. 
Μεκοπεῖο ἃι (0.: Ενα 
πρωτότυπο παιχνίδι για κορίτσια 
ϱ-]5 χρόνων µε θέµατις 
κοινώνικές συναναστροφές. 
Φυσικά και εδώ µε πολύ {υ]! 
πιο[οη νίάθο. 


Καεΐπο: Καείπο σἰπιυ]α[ίοη µε 
5ΥΟΑ τθπαφθα γραφικά και 8 
πίστες συν 4 δοκιμαστικές, 
δυνατότητες ευκιοπιίζθ του 
αυτοκινήτου, καθώς και 
πιοάθπη/ηθίν/οήκ, 

Τΐνο 10Η: Ρἰαπο!: ὀραοε-5ἶπι 
µε πολλές ομοιότητες µε το Τίε 
Βοῇίει. Εκπληκτικά εφέ και 
απἰπια[ίοης, εγώ υπάρχει 
δυνατότητα για πθ/Μοήκ. 


ΡΕΕΑΡΕΛ 


486 ὈΧ2-80 256 Κυ (αοῇΠε 3ΝΙΒ ΖΗ 8ίθεπ 205.000 δρχ. 
486 Ὀχά-Ί00 256 Κυ ζαο[ε 3ΝΙ8Β Ζή Ώτθεπ 220.000 δρχ. 
486 Ὀχά4-120 256 Κυ 0αοῇΠο 3ΝΙΒ ΖΙἱθεη 225.000 δρχ. 


4 ΜΌ Βαπι, ΝΑ Οµᾳίά, ΘΝΑΑ Οοἱο( Μοπίϊοι 14", ΕΡΌ 
1.44 ΜΟ, ΗὈΌ 420 ΜΟ, ΜΙπΙ Τονςτ, ΚεγΏοαβΓά, Μουςθ 
ΡΕΝΤΙύΜ 75 ΜΗΖ 
ΡΕΝΤΙυΜ 90 ΜΗΖ 


ΡΕΝΤΙΗΜ 100 ΜΗΖ 
ΡΕΝΤΙΟΜ 120 ΜΗΖ 
ΡΕΝΤΙύΜ 133 ΜΗΖ 


8 ΜΟ Βαπι, ΝΑ ΟᾳΓά, ΘΝΘΑ Ὅοιοι Μοπίϊοι 14", ΕΡΌ 
1.44 ΜΟ, ΗΌΏΌ 420 ΜΟ, Μἰπί Τονθί, Κθγροβίά, Μουςθ 


60 Βοπι Ἰίθαίπες |ἀ9 Λἱαρί, 2 5ρθθἠ 
60 Βοπι 50ΗΥ Ι48 Λἱαρί, 2 9ρ88 

ϐ6ἨΏ Βοπι Ραπαςοπίο Ιἀ9 Αἱαρί, 2 9ρθθά 
60 Βοπι 54Ηγο Ι46 Αἱαρί, 4 9ρεθί 

60 Βοπι Ραπαςοπίο Ι46 Αἱαρί, 4 9ρεθά 
60 Βοπι Ἰ/8αΓπες |48 Λἱαρί, 4 9ρθεί 
60 Βοπι ΡΙοπθεΓ Ι46 Αἱαρί, 4 9ρεθ 
60 Βοπι ΤοςΠΙίΡ4 Ι4ε πι 4 -- 
6Ἠ Βοπι Νθο Ιά8 Αἱαρί, 4 3ρθθ 


ΞΟυΝΡ 6ΑΒΗΡ5 


16 ΒΙἰ 5Ι8ΙΓ80 9Β ΡΙΟ 0οππρ 13.000 


Φουπά Βἰαςίαι 16 (16 0ἱῖ 5ί6ΓΘο--Ο0 Βοπι 0οπί:) 27.500 
5ουπή Βἱα5ί6ι ΑΝ/6 32 


ΡΗΙΝΤΕΒΡΘ 
6αποπ Β46 70 6οἱοί ΙπΚοεί 
6αποπ Βὰ 200 ΕΧ Μοπο ΙπΚοεί 
6αποπ Βὰ6 4000 6οἱοι Ιπ]ωεί 
Ηενείἰ ΡαυΚαΓά 600 Μοπο θ00χδ00 Ιπίωεί 
Ηεινείἰ ΡασΚκατά 6606 6οἱο θ00χδ00 Ιπωεί 


ΞΝΑΑ Ο60ΙΟΒ ΜΟΝΙΤΟΒΘ 
14" 6οἱο: ΝΙ 1.8 ΜΡΗΙΙ 60.000 
18" 0οἱοι ΝΙ 18 ΜΡΗΙΙ 91.000 
15" 0οἱοΓ Φ0ΗΥ ΤηΠΙΙΓο 119.000 
15" 0οἱο: Εἰδο 135.000 


ΘΝΑΑ ἄΒΑΡΗΙΟ 6ΑΒΌ 
Βἱαπιοπά 9ἱθαἱίῃ 868 1 Μη Ώγαπι ΡΟΙ 0 
Βἰαπιοπά 5ἱ8αΙ1 968 2 ΜΗ νΤαπι Ρ0Ι 

Βἰαπιοπά 5ἱ8αΙίΠ 5Ε 1 ΜΗ Ώίαπι Ρ0Ι 

53 Το 32 1 Μὺ Όναπι Ρ0Ι 

93 Τιίο 868 1 Μὺ Ώναπι Ρ0Ι 


99.000 


Ε.Ε Εαν «ΕΡΕ:Σ ΣΕ: 6» εΓαν 
«Διακανονισμός µε πολλές Δόσεις 
και ΚΑΤΑΝΑΛΩΤΙΚΑ ΔΑΝΕΙΑ... 


Πληροφορική 


Σπ. Τρικούπη 44, 106 83 ΑΘΗΝΑ, Τηλ.: 82.10.427, Εὰχ: 82.1 


“ 


0.291 


ο 


10 ΡΟ Μαςιοτ 


ΝΕΑ 


ΟΑΡΣΤΟΝΕ/Σ60 


ΟἠοποΝλασ!θυ: Οπαρβίς 
Αανθηίυτθ απὀ τον Κοθεί 
Ζεἱαζηγ. Σε έξι κόσμους του 
διαστήματος ο χρόνος 
έχει σταματήσει ώσπου 
φθάνετε εσείς. Κάθε 
κόσμος έχειτους 
δικούς του φυσικούς 
νόμους, καθώς και τα 
δικά του έθιµα και 
συνήθειες. 

Τοἰκνναν; Ώοοπι-εἰοπε 
παιχνίδι βασισμένο 


στην ομώνυμη ταινία [αρκετά 
καλή) από τους δημιουργούς 
του “Εἰσθ οἱ ἠ1ο Τήαα”. Οι 
“κακοί’ έχουν αναπτυγμένη 
ευφυῖα, έτσι δεν στέκονται 


ακίνητοι, αλλά κρύβονται πίσω 


από αντικείµενα και 
πυροβολούν προς εσάς πολύ 
προσεκτικά, Μέχρι και Ἰό 
παίκτες σε δίκτυο και 
υπογραφή από τον ΥΝήίαπι 
5/ιαᾖ/λοι («αρίαίη ΚίήΚ). 
Ψ/είνανθη: Με πολλές 
ομοιότητες µε το Ίθκν/αι αυτό 


το παιχνίδι περιέχει πολλά 
ρυζζὶθς και πολλά όπλα 


[ρόπαλα κ.λπ). Υπάρχει Και εδώ 


η δυνατότητα για µέχρι Ἰό 
παίκτες σε δίκτυο. 

Ηατροοη ΙΙ Ώοίυχο 
Μυ]ήπιεαία: 
Επανακυκλοφορία του εἰαφ»ίς 
ναυτικού παιχνιδιού. Ἰώρα µε 


δύο νέα Ὀαῄἱε»οίς, νέους ήχους 


και κυρίως 5οβηα(/ο θαἴΐοι. 


ΡΙ(ΦΩΙΤΑΙ, ΡΙΟΤΟΕΕ» 


Μαχίπιυπι 5υγᾳ6: Ενα 
ααίοπ-αανεπίυτθ µε την Υαφητίπε 
Βἰθε![ι (από το Βαγν/αϊσ[) Και 
τον ΥΜ/ΙΘι Κοεπίᾳ (ο (ΠεΚον από 
το δία: Ίτ6ΚΚ). Ευ]! πιοίίοη νἱάθο 
και Ιδιαίτερα περίπλοκο σενάριο 
εἶναι στοιχεία που υπόσχονται 
επιτυχία. 

ΒΙοΗαιατά Είνο: 
Τροµοκράτες έχουν καταλάθει 
ένα βιολογικό εργαστήριο και 


έχετε 30 λεπτά για να τους 
σταματήσετε από το να 
κλέψουν ένα Βανατηφόρο ιό. 
5υργοπιο Ἠανγίου: |η]ειαςίί- 
νθ Κυπο-ἴυ πιονίθ. Ενα Όθαί΄Θπι 
υρ µε λίγα στοιχεία 
εναλλακτικής δράσης. 

Ριήχθ Εἰοᾖίει; Ενα ακόµη 
Ρθαΐ΄θπι υρ από την Πἱο]ϊαἱ 
Ρἰαυπθ. Αυτήν τη φορά το θέμα 
του εἶναι το µποξ. 


αΤΙΝΤΕΕΒΑΟΤΙΝΕ 


ΘΟΕΤΝΑΕΕ 


ΟυαΚο: Η επικείµενη 
κυκλοφορία από την |4 
Φοβν/α(θ (στην Ευρώπη] 
βρίσκεται ακόµα στο στάδιο 
του σχεδιασμού. Η συνέχεια, 
λοιπόν, του Ώουοπι Όα 
περιλαμβάνει «[ἰθπί/δθγνεί 
γθςίοης, έτσι ώστε οἱ παίκτες 
να μπορούν σχεδιάσουν τα 
δικά τους αυαΚε |θνοίς και 
σίγουρα το αίμα και εδώ ὃα 
εἶναι σε µεγάλες δόσεις. 
Μογα! Κοπιρα! ΙΙΙ: Η 
τρίτη νθισίοη του παιχνιδιού 
δεν α γίνει από την Αεεἰαίπι, 


ὠστόσο αυτό σίγουρα δεν 
σηµαίνει ότι το παιχνίδι 8α 
υστερεί σε ποιότητα. 


Αντίθετα, περιλαμβάνει νέες 
κινήσεις και ακόµα 
περισσότερες Πἰάάθη ππονθ». 
γαπιρίτθ - Το 
Μας.υογαἆθ: Ενα οίε 
Ρἰαγίπα 9απιθ όπου είστε 
ένας νεαρός βρικόλακας στη 
σύγχρονη Νέα Υόρκη και 
πρέπει να μάθετε τον τρόπο 
ζωής των οµοίων σας για να 
επιθιώσετε. 

Ιεθ ἃι ΕἰΓθ: Ενα 5ρασθ-ναί 
αἀνοπίυΓθ από τους 
σχεδιαστές του Ἰ6]ης ΑΙΕχεΥ 
Ρα[πον και Υἱααϊπιίγ Ρο[βί]κο. 
Το στιλ του 
παιχνιδιού μοιάζει 
πολύ µε αυτό του 
ΒΏουοπι, Το παιχνίδι 
υποστηρίζει ΥΕ 
κράνος. 

ἰοευς: Ενα ακόµα 
παιχνίδι που 
υποστηρίζει ΥΑ 
κράνος και ουσιαστικά είναι η 
τρισδιάστατη άποψη του 


ορθεάἀραι 2. 


ΡΙΌΕ ΒΥΤΕ 


5/ιαάονν οἳ ἠιε Επιρἰγο: 
Το επόμενο στη σειρά Βαήἰθ 
6 .. Αν δεν έχει τη µοίρα του 
προηγούμενου όσον αφορά 
στη διανοµή του, ὃα 
καταφέρει να κερδίσει την 
Θέση που του αξίζει. Το νέο 
παιχνίδι είναι για ΥΜίπαονι» και 
περιλαμθάνει πολλές ώρες 
δράσης και περιπέτειας, 
καθώς και περισσότερες 
µονάδες, χάρτες και εδάφη. 
Ὀν. Ώγαφο΄ς Μαάεαρ 
εἶναςθ: Μεταφορά 
επιτραπέζιου παιχνιδιού σε 
Ρς, Ηδη έχουν κυκλοφορήσει 
τα πρώτα ἀθπιος του 
παιχνιδιού. 


Το Βοπιαης: Η συνέχεια 
του “ιο 56Ηἱθις” [5ε]ί οἴγ 
στην Αμερική). Αν και 
βρίσκεται ακόµα στο στάδιο 
της ανάπτυξης, ὠστόσο εἶναι 
γνωστό ότι θα περιλαµβάνει 
πιυ]ή-ρίαγει ορίίοη. 
ζ,νεννγ, Ε5εαρε ἔοπι Ε5: 
Ενα αἀνθη!υτθ παιχνίδι µε 
πολλές ομοιότητες µε το ΄Ώαγ 
οἱ 118 Τηίαςἰα” της {υσας 
Ας. ΠΕχει το ίδιο ύφος στη 
σχεδίαση των «αήοοη 
χαρακτήρων και την ἴδια 
φιλοσοφία στο χιούμορ. 
Αἰρίοη: ἕνα ΡΟ µε πολλές 
φιλοδοξίες, µια και διαθέτει 
χαρακτηριστικά τῶν πιο 


σύγχρονων του είδους, όπως 
έξι παίκτες ταυτόχρονα Και 
αυ[ο-ππαρρει ώστε να µη 
χάνεται ο παίκτης µέσα στα 
θνείς. 

Τΐνο Ώθθρ: Στο µέλλον η 
επιφάνεια της [ης είναι τόσο 


(ΥΒΕΒΕΙΙΧ 


5κυ]]εγαείνει; Από τους 
δημιουργούς του υπιρ Κανθη 
ένα πιυ]ή-]ενθί αε[ίοη παιχνίδι, 
όπου προσπαθείτε να 
διατηρήσετε τους νεκρούς, 
νεκρούς. 

Ώυ5!: Α Ταἱο οί ιο νν]γθά 
ν/θ5!: Το 1882 κυκλοφορεί η 


ΒΙΖ2ΑΒΡ 


µολυσμµένη ώστε όλοι ζουν 
κάτω από τη θάλασσα. Το 
παιχνίδι εἶναι ένα οἰπιυ]αϊίοη 
υποβρυχίου µε 9ΝΟΑ 
γραφικά και αρκετά στοιχεία 
από 5ἰταϊθογ/αἀνεπίυτε να το 
περιστοιχίζουν. 


φήμη ότι υπάρχει ασήμι στο 
Βἱαπιοπάθαεκ στο Νέο 
Μεξικό. Το παιχνίδι σάς καλεί 
γα διαλέξτε το ρόλο σας, να 
σώσετε τους κατοίκους της 
πόλης ή να ακολουθήσετε και 
εσείς τους κυνηγούς του 
Θησαυρού. 


ΕΝΤΕΚΤΑΙΝΜΕΝΤ 


Ἡίαγεγαβ ΙΙ: Τιάες οί 
ἀαγκηθςς: Το δεύτερο 
παιχνίδι του πολύ καλού Δυπε 
2-εἰοπθ α περιέχει πολλές 
γέες δυνατότητες, όπως νέες 
πηγές πρώτης ύλης καθώς και 
γέες στρατιωτικές δυνάµεις 
[από δάλασσα και αέρα]. 
5αΗεγεά παῄοης: Το 


σενάριο του παιχνιδιού 


εξελίσσεται µετά απὀ ένα 
πυρηνικό ολοκαύτωμα. 
Αποστολή σας εἶναι γα σώσετε 
την ανδρωπότητα από τον 
αφανισμό. 

Ρἱαβ[ο: Πρώτη προσπάθεια 
της εταιρίας στο χώρο των 
ΚΡΟ5. Βασικό “ατού” του 
παιχνιδιού τα πολύ καλά 9ΝΟΑ 


γραφικά, 


ΕΟΧΙΝΤΕΕΑΟΤΙΥΕ 


Ρίε Ηατά ΤγΙοσγ: Ενα 
παιχνίδι που χωρίζεται σε τρία 
βασικά τµήµατα, όσες και οι 
ομώνυμες ταινίες µε τον Βτυςς 
ΥΝΗ]ί5. Σεκινάτε απὀ το κτίριο 
Νακα[οπιΐ της πρώτης ταινίας 
και φθάνετε στη Νέα Υόρκη 


όπως και στην τελευταία ταινία, 


Ρἰαπθ! οἱ ἤιθ Αρθς: Ενα 
ακόµα παιχνίδι βασισμένο σε 
ταινία, αυτήν τη φορά πολύ 
παλαιότερη. Μάχεστε τους 
ανδρωπόµορφους πιθήκους για 


γα αποικίσετε τον πλανήτη. 
Ιπάθρεπάεηςθ Ώαγ: Εν 
ακόµα παιχνίδι εμπνευσμένο 
από ταινία έρχεται από τους 
παραγωγούς του 5Ιατααῖθ. Το 
σενάριο κάπως συνηθισμένο, 
αφού για άλλη µία φορά 
Καλείστε να σώσετε τον πλανή- 
τη από τους εξωγήινους που 
Θέλουν να καταλάβουν τη Γη. 
νο Χ-Εί]θ5: Ενα πιυ[ή-ρίαγει, 


το]ε-ρἰαγίπο «απῃθ το οποίο 
θέλει να γίνει ένα νέο υΕΟ. 8 


ΡΟ Μαςτει 11 


αα. 

α 
. ΕΝΑ ΣυΡΕΕ 
Ὁ.  ΑΝΑΝΕΩΝΕΝΟ 


Ρς-ΜΑΣΤΕΡ 
ΚΑΘΕ ΜΗΝΑ 


ο] 


ΜΟΝΑΔΙΚΟ 
ΕΡ-ΡΒΟΜ 
ΜΕ ό5οΜΕ 


ΚΥΚΛΟΦΟΡΕΙ ΤΟΝ ΔΕΚΕΜΒΡΙΟ 


ΕΚΡΗΚΤΙΚΟΣ 
ΣΥΝΔΥΑΣΜΟΣ: 


/ 


- σι ο 
Α Ὑ εν 
ΕΕ «ΕΤΗ ως ὅπως σοι 


Η ΝΕΑ ΕΠΟΧΗ ΜΟΛΙΣ ΑΡΧΙΣΕΙ 


ΕΙ Α 5 Η 


ΤΗΕ ΟΑΝΝΕΣΓΕΓΗΜ 


14 ΡΟ Μαςτετ 


ΕΕΣΤΙΝΑΙ. 


Η ευρωπαϊκή γιορτή της 
ο , 
έβόὂομπς τέχνης 


Ενας καδιερωµένος 
πλέον δεσμός για τον 
κινηματογράφο, που 

καλά κρατεί εδώ και 
περίπου μισό αιώνα, 
εἶναι το περίφημο 
φεστιθάλ των Καννών. 
Να που έφτασε λοιπόν 
το πλήρωμα του 
χρόνου, για να 
περάσει από τη µεγάλη 
οθόνη στη µικρή, 
αυτήν δηλαδή του 
υπολογιστή µας. 


Ε.Μ.Μ.Ε. Ιπ!θ- 
γας[ϊνε είναι µια 
εταιρία που έχει 
ειδικευτεί στις 
παραγωγές ππυ]πιθαία τίτ- 


Του Βαγγέλη Κράτσα 


λων µε Θέματα από την τέχνη 
και τον πολιτισμό. Δεν ὃα 
μπορούσε συνεπώς να αφή- 
σει έξω από την γκάµα των 
(Ώ5 της την έβδοµη τέχνη, το 
σινεμά. Διάλεξε, λοιπόν, να 
κυκλοφορήσει ένα πανόραμα 
του περίφηµου φεστιθάλ της 
όμορφης πόλης της γαλλικής 
Ριθιέρα, των Καννών, προ- 
σπαθώντας να αποτυπώσει 
σε ένα ασημί δισκάκι το 
Οἰαππου: και τη γοητεία όλων 
των μεγάλων του στιγμών. 
Μετά απὀ το ασπρόμαυρο 
φιλμ της εισαγωγής, όπου 
Βλέπουμε µια συρραφή από 
µερικές ιστορικές στιγμές του 
φεστιθάλ, περνάµε στο κε- 
ντρικό μενού του προγράµµα- 
τος που έχει ως Ραοκατουπά 
τον προθάλαμο του Παλαί 


των Καννών. Γύρω- γύρω υ- 
πάρχουν καλοσχεδιασµένα 
εικονίδια που οδηγούν στις 
διάφορες λειτουργίες του 
(αππες Εἶπι Γε5Ηναί, ενώ στις 
σκάλες αναγράφονται οἱ χρο- 
νολογίες από το 1939, όπου 
άρχισαν οι πρώτες σκέψεις 
για τη διοργάνωση του δε- 
σμού, µέχρι σήµερα [υπάρχει 
ενηµέρωση και για το 1995]. 
Καταρχήν, κάνουμε κλικ σε 
µια από τις χρονολογίες αυ- 
τές, καθώς το αποτέλεσµα 
πολλών από τις µετέπειτα επι- 
λογές µας Όα αναφέρεται συ- 
γκεκριµένα στη χρονιά που ε- 
πιλέξαμε. Κατόπιν, μπορούμε 
γα αρχίσουμε την εξερεύνηση 
των εικονιδίων της εφαρµο- 
γής. Ας τα δούµε όµως ένα 
προς ένα: 

Ανναγάς: Εδώ ὃα µάδου- 
µε τα βραβεία και Όα δούµε 
φωτογραφίες από την τελετή 
απονοµής καθώς και τις βρα- 
Βευμένες ταινίες της χρονιάς 
που ζητήσαμε. Φόντο, τι ἆλ- 
λο, µα η κινηματογραφική αἴ- 
Όουσα και η µεγάλη οθόνη ὁ- 
που “προβάλλονται” τα απο- 
τελέσματα των επιλογών µας. 

6{ῃγ οἱ ζαπηος: Κάνο- 
ντας κλικ στο εικονίδιο αυτό 
θα βρούμε πληροφορίες για 
την ἴδια την πόλη των Καννών. 

Τε δίαγς: Μερικοί από 
τους σημαντικότερους ηδο- 
ποιούς που πέρασαν από τις 
Κάννες τη χρονιά που έχουµε 
προεπιλέξει. Ζουµάροντας 
στις φωτογραφίες τους και 
πηγαίνοντας µετά στην εγκυ- 
κλοπαίδεια (που Όα δούµε 
στη συνέχεια) παίρνουμε πλη- 
ροφορίες για τις ταινίες τους 
που διαγωνίστηκαν στο φε- 
στιθάλ. 

Εο5ἡἱναί Επεγε]ορθαία: 
Εδώ έχουµε απευθείας πρό- 
σβαση στην τεράστια ααία- 
[αδς του (αππθς Εἴπι Γθν[ἰναί 


Και μπορούμε να αναζητήσου- 


µε πληροφορίες για τις 4000 
και άνω ταινίες που διαγωνί- 
στηκαν µέχρι σήµερα στις 
Κάννες, 

Το Εοσ[ἱνα]: Ενα πλήρες 
βιθλίο για το θεσμό, την ιστο- 
ρία του, µε στατιστικά στοι- 
χεία, σημαντικές ημερομηνίες, 
τη σύνθεση της κριτικής επι- 
τροπής, τις εκδηλώσεις του 
φεστιθάλ και πολλά άλλα. 

Τήνο Εἰῑπι Μαγ]καῖ; ΓΠλη- 
ῥροφορίες για το διεθνές Επι 
πιαΓκθ! των Καννών, όπου 
κλείνουν πολλές συμφωνίες 
για αγοραπωλησίες ταινιών 
σε διεθνές επίπεδο. 

Ἠνο Ουΐχ: Ενα κουίζµε 20 
ερωτήσεις που δοκιμάζει τις 
γνώσεις σας για το φεστιβάλ. 

ΤΗ Εεςιἶναὶ [ναι 
γιάθο, φωτογραφίες, σηµα- 
ντικά γεγονότα Και παραλει- 
πόµενα από το φεστιθάλ για 
τη χρονιά που έχουµε επιλέ- 
ξει. Ιδιαίτερη μνεία Όα πρέ- 
πει, τέλος, να γίνει στο εξαι- 
ρετικό 5ουπαάίταεΚ του 
(απηθς Εἶ]πι Εοσ[ίνα[͵ ένα από 
τα Καλύτερα και πλέον ποικί- 
λα που έχουµε ακούσει. Συ- 
γοψίζοντας, 8α λέγαμε πως 
πρόκειται για έναν τίτλο πλη- 
ῥρέστατο και άρτιο ως παρα: 
γωγή, που σίγουρα εἶναι 
“πιυς!” για κάθε κινηµατο- 
γραφόφιλο και όχι µόνο. 


ΤΗΕ ζαππες 
Επι Εες!ὶναί 


Εταιρία: Ε.Μ.Μ.Ε. 
[η/θηας!ῖνε 
Απαιτήσεις: 986, 


γψιπάονις 9.1, 4 ΜΒ 
ΚΑΜ, 4 ΜΒ ΗΒ, 5ΝΟΑ, 
(ΡΚΟΜ 

Διάθεση: Υεηΐᾳο, 
Μπόταση ό, τηλ.: 
3824596 


ΥΙΚΓΟΑΙ, ΒΟΡΥ 


Το ανθρώπινο σώµα 
και Οἱ λεπουργίες του 


Του Βαγγέλη Κράτσα 


Μία ενδιαφέρουσα 
περιπλάνηση στον 


ανθρώπινο οργανισμό 
και τα σημαντικότερα 


Βιολογικά 
χαρακτηριστικά του 
φιλοξενούμε αυτόν το 
µήνα στη στήλη, 


ΙΝΙ ΡυδΙἱςβίπο 

έχει ειδικευτεί 

πλέον σε τί- 

τλους που ανα- 
φέρονται σε Θέματα υγείας 
και ιατρικής όπως, για παρά- 
δειγµα, η γνωστή σειρά 
Μαγο ΟΙἰπίο. Ανάλογο είναι 
και το θέμα του Υἱγυα| 
Βοαγ, το οποίο φέρει το Θά- 
ρος ενός άλλου περίφηµου 
|αρεἱ στο χώρο της εκλαϊ- 
κευµένης επιστήµης, του 
Τίπιθ-Ι{θ. Απευθυνόμενο κυ- 
ρίως στους νέους απὀ 10 ε- 
τών και άνω, το Ψἱηυαἱ Βοάγ 
προσπαθεί να απαντήσει µε 
ευχάριστο τρόπο, και εκµε: 
ταλλευόμενο τα πλεονεκτή- 
µατα μίας ππυ]ήπιθαία παρα- 
γωγής, στα πιο συνηθισμένα 
ερωτήµατα για το ανθρώπι- 
νο σώμα. Η όλη δοµή του 
προγράµµατος είναι τέτοια, 
ώστε αφ’ ενός να παρουσιά- 
ζονται τα Θέματα µε ελκυ- 
στικὀ τρόπο και να αποφεύ- 
γονται αναφορές σε δύσκο- 
λη ορολογία, αφ’ ετέρου να 
προστατεύεται ο επιστηµον!- 
κός-εκπαιδευτικός χαρακτή- 
ρας του (0. Τα περιεχόμενα 
του Ψἱηυαἱ Βοαγ είναι κατα- 


γεµηµένα σε κεφάλαια, προ- 
σπελάσιµα από το κεντρικό 
μενού. Αυτά περιλαµθάνουν 
τα μυστήρια της ανθρώπινης 
ζωής, το μυϊκό, κυκλοφορι- 
κὀό, αναπνευστικό, πεπτικό 
και νευρικό σύστημα, τις σο- 
βαρότερες ασθένειες, το 
γιηυαί |αῦ και έναν γραφικό 
Ῥγον/5θ:. 

Κάνοντας κλικ στα κεφά- 
λαια αυτά, µε εξαίρεση τα 
δύο τελευταία στα οποία ὃα 
αναφερθούμε ξεχωριστά, εμ- 
φανίζεται µια σειρά ερὠτη- 
µάτων σχετικών µε το εκά- 
στοτε γνωστικό αντικείµενο. 
Επιλέγοντας κάποιο από αυ- 
τά, Βλέπουμε συνήθως ένα 
απἰπιαῄοη µε 5ρθθςῄ, σχέδια 
και παραστάσεις που δίνει 
την απάντηση στο ερώτημα, 
ενώ μπορούμε να εμθαδύ- 
γουµε ή να εξετάσουμε πα- 
ῥραπλήσια Θέματα µε απλό 
Κλικ στα διάφορα Ρυήοης 
που περιέχει η τελική οθόνη. 
Μάλιστα, από το κεντρικό 
μενού παρέχεται η δυνατότη- 
τα αναζήτησης µε αλφαβητ- 
κή σειρά από το ευρετήριο 
του προγράµµατος της ενό- 
τητας που µας ενδιαφέρει 
και ακόµα η επιστροφή σε ο- 
ποιοδήποτε σηµείο του 
γίηυαἱ Βοὰγ έχουµε ήδη επι- 
σκεφθεί, χρησιµοποιώντας 
την πολύ χρήσιμη επιλογή 
Ραΐλ, η οποία αποθηκεύει ὁ- 
λες τις κινήσεις µας σε ένα 
5β5σίοη της εφαρµογής. 

Πρωτότυπη και όμορφη |- 
δέα είναι σίγουρα το Υἱπυαί 


ΡΕ ΑΗ 


ἰαβ, που δίνει µια πιο έντονη 
ἱπ]ειας[ίνε χροιά στο (0, α- 
φού µας προσφέρει την ευ- 
καιρία να μάθουμε κάποια 
πράγματα µε ενεργό τρόπο, 
πειραματιζόµενοι σε ένα ει- 
κονικό εργαστήρι και εξετά- 
ζοντας στη συνέχεια τα συ- 
µπεράσµατα της έρευνάς 
μας. Η µορφή του “πειράμα- 
τος” ποικίλλει απὀ θέμα σε 
θέµα. ἔτσι, για παράδειγµα, 
κάνοντας κλικ την κατάλλη- 
λη στιγµή σε ένα πιεσόμετρο 
εµπεδώνουµε την ακριθή 
διαδικασία μέτρησης της 
πίεσης, βάζοντας στη σωστή 
Θέση τα κομμάτια ενός σκε- 
λετού-ρυζζὶθ µαθαίνουµε τη 
δοµή της σπονδυλικής µας 
στήλης, μεταβάλλοντας το 
Βάρος ενός ατόµου παρα- 
κολουθούµε τις διαφορές 
στη λειτουργία της καρδιάς 
του κ.λη. 

Τέλος, επιλέγοντας τον 
γραφικό Ὀτον/σθτ, θλέπουμε 
µία οθόνη µε πολλά συνε- 
χώς ανανεούµενα παράδυ- 
ρα, καθένα από τα οποία α- 
πεικονίζει µία εικόνα από 
κάποιο σηµείο του προγράµ- 
µατος. Κάνοντας κλικ σε κά- 
ποια από αυτές, µεταβαίνου- 
µε αυτόματα στο συγκεκρι- 


µένο σηµείο του Υἱπυα| 
Βοαγ. Τα µουσικά δέματα 
που διανθίζουν το (0 εἶναι 
προσεκτικά διαλεγµένα και 
περιλαμθάνουν κομμάτια α- 
πό ανατολίτικη µουσική και 
[αζζ, το δε 5ρ8θεῃ είναι κα- 
δαρότατο. 

Καταλήγοντας, αναφέ- 
ρουµε ότι το Υἱηυα| Βοάγ 
στέκεται ικανοποιητικά στον 
ισχυρό ανταγωνισμό παρεµ- 
φερών δεµατολογικά πακέ- 
των που κατακλύζουν τελευ- 
ταία την αγορά και, σίγουρα, 
αξίζει της προσοχής σας. 


γιήμα! Βοάγ 


Εταιρία: |! 
ΡυβΙἰσΠίπα 
Απαιτήσεις: 
48ό5Χ/93, ΒΜΒ ΚΑΜ, 
ἀουβἰε «ρεθα (Ἠ- 


ΚΟΜ, 5ΝΟΑ 
ὀ40χάθΒΟχ256, 
γψίπάοννς 9.1, 16-0ἱϊ 
ο λον 
Διάθεση: Υεηήΐᾳο, 
Μπόταση ό, τηλ: 


ΡΟ Μαριει 15 
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μμ ---- 


Εστε απὀ αυτούς που 
µια ὠραία πρωία 
ανακάλυψαν ότι ο 
σκληρός δίσκος τους 
έχει γεμίσει από εικόνες 
πολλών πιθφαθγ!ες 
“ατάκτως ερριµµένες”; 
Μήπως προσπαθείτε 
απεγνὠσµένα να 
θυμηθείτε σε ποια 
αρχεία βρίσκονται 
κρυμμένα εκείνα τα 
σχέδια που είχατε 
σκανάρει χθες; Αν ναι, 
τότε ο “Δίσκος” έχει 
φπιαχτεί για σας... 


πό τη στιγµή που 
τα προγράµµατα 
ψηφιοποίησης, 
σχεδίασης και α- 
ποθήκευσης εικόνων άρχισαν 
γα κατακλύζουν την αγορά, 
προέκυψε σε έντονο θαδμό 


ΟΙΣΚΟΣ 


ΔΙΣΚΟΣ 


Του Βαγγέλη Κράτσα 


το πρόθληµα της ταξινόμησης 
του - συχνά ογκώδους και α- 
γομοιογενούς - υλικού. 

Μια αξιοπρόσεκτη ελληνική 
πρόταση για το Θέμα αυτό α- 
ποτελεί το πακέτο Δίσκος” 
που παρουσιάζουμε. Δημιουρ- 
γός του η εταιρία Ζήνων η ο- 
ποία, αξιοποιώντας τις δυνα- 
τότητες της σχεσιακής θάσης 
δεδοµένων Οπηπίσ7, ανέπτυξε 
το πρώτο εγχώριο προϊόν λο- 
γισμικού για την αρχειοθέτη- 
ση ψηφιακών εικόνων. Ανοίγο- 
ντας το λιτά σχεδιασμένο 


κουτί, Όα βρούμε δύο δισκέ- 
τες µε το κυρίως πρόγραµµα, 
ένα εγχειρίδιο χρήσης και ένα 
(0 µε τΠτλο “Ἡ ζωγραφική α- 
πό την Πομπηία µέχρι σήµε- 
ρα”. Το (Ώ αυτό περιέχει µία 
εξαιρετικού ενδιαφέροντος 
και εκτεταμένης πληρότητας 
συλλογή 5.000 πινάκων 
1.100 συνολικά ζωγράφων, 
που έχουν φωτογραφηθεί σε 
3030 µουσεία, εκθέσεις έργων 
τέχνης και πινακοθήκες πα- 
γκοσµίως από τον κ. Α. Όικο- 
γοµόπουλο, ο οποίος Και υλο- 
ποίησε την ηλεκτρονική έκδο- 
ση αυτού του εντυπωσιακού 
εγχειρήματος. Η ανθολογία 
αυτή εἶναι, φυσικά, κατάλλη- 
λα προσαρμοσμένη ώστε να 
λειτουργεί ταυτόχρονα ὡς πα- 
ράδειγµα χρησιμοποίησης του 
΄Δίσκου”. Αφού εγκαταστή- 


ωω 


Ὁ) Κωδικός 4) εἶναι Ὁ) εἶναι μεταξὺ 


Τίτλος 


ϐ) εἰνοιὉ) αρχίζει απὀ Ὁ) περιέχοι 


Υπικὸ 


ΟΗΜΙΟΥΡΓΙΑ ΣΥΩΩΟΓΗΣ 


[Ε Κοδβιτόκνηκ2 8 εἰναιΟ) αρχίζοι «ιό Ὁ περιέχει 


σοι 

να φαρλοαῖς-----ᾱι- 
Φαν Ο πασά Ορκ ΓἩ 
8) εἶναι Ὁ εἰναι μεταξύ {ΙΙ 


σουµε το πρόγραµµα από τις 
δισκέτες, Όα διαπιστώσουμε 
πως απὀ το σκληρό δίσκο µας 
αφαιρέθηκαν περίπου ὁ ΜΒ 
ελεύθερου χώρου, ενώ στον 
Ρτοφίαπῃ ππαπαφε; προστέθη- 
κε ένα ο{ουρ µε το ἴεοῃ της ε- 
φαρµογής, καθώς αυτή ανή- 
κει στον παραδθυρικό κόσµο. 
Κάνοντας διπλό κλικ καλού- 
µαστε αρχικά να επιλέξουμε 
τη γλώσσα των διαφόρων µε- 
γού, μεταξύ ελληνικών και αγ΄ 
γλικών. Αμέσως µετά επιλέ- 
γουµε το αρχείο δεδοµένων 
που Όα φορτωθεί ή δηµιουρ- 
γούµε ένα νέο µε θχἰεηςίοη 
αί]. Τα ἴπιαφς {οππαίς που α- 
ναγνωρίζει η εφαρµογή εἶναι 
τα «ΙΕ, ΡΟ, ΒΜΡ, ΡΟΧ, ΤΟΑ 
και ΤΙΓ. Υποστηρίζεται θάθος 
χρωμάτων 8, 24 ΒΙ! και 
ρ(αγσοαἰε, καθώς και 32 Βἱ! 
Ίαιαα. Συνοψίζοντας, πρόκει- 
ται για ένα εύχρηστο και λει- 
τουργικό πρόγραµµα που σί- 
γουρα Όα εξυπηρετήσει τους 
επαγγελματίες της εικόνας. 
Μουσεία, τουριστικές επιχει- 
ρήσεις, φωτογράφοι, ακτινο- 
λόγοι, δημοσιογράφοι, ἄθ- 
εἰᾳπθις κ.ά. θα Βρουν πολύτι- 
μο το ΄Λίσκο” σε αρκετές πε- 
ριστάσεις. Ε 


Εταιρία: Ζήνων Α.Ε. 
Είδος: Λογισμικό 
αρχειοθέτησης 
εικόνων 

Απαιτήσεις: 48ό, 
ΚΑΜ 4ΜΒ, ΗΡ ΕΚΕΕ 
3ΜΒ, 9ΝΟΑ, (Ρ-ΚΟΜ, 
γγΙπαονης 3.χ 
Διάθεση: 
Παπασωτηρίου, 
Στουρνάρη 35 δ 
Τζωρτζ, τηλ. 3814826 


ΑΜ ταε το) 
εκδ πι ΕιτεὝ το 


ΡΡΕΟΙΑΙ. Ρῃ ΙΟ εν 


ΙΙ ὁρι 


60 πρόσθετες 
υπηρεσίες ϱΩΡΟ 


ΠΕΡΙΕΧΕΙ 

ΣΑβµεση Οοη-Ιπθ σύνδεση 
ΣΑυτόµατη εγγραφή στο 
Δίκτυο 6οπιρι [πι και το 
Ιπ]θιηθ! για ό µήνες 

- 60 Πρόσθετες Ωρες 
ΣΜονοήμερο σεμινάριο 
γνωριμίας µε το Δίκτυο 
ΟοπιριιΙΠκ και το Ιπῖθιποθί 
ΣΔυο Βιθλἰα-οδηγούς για 
το ΙΠΤθΘΓΠΘΊ 

ΣΕτήσια συνδροµἠ στο 


Δικτύου ζοπειρυξίωκ 


|. περιοδικού 


Τον οδηγό τσέπης 
ΙΝΜΤΕΗΝΕΤ ροεκοῖ ᾳυ 


Συμμετοχή σε 


ΙΝΤΕΗΝΕΤ 66 


καθώς και πλήρες σε 


όλα τα πακέτα συνδρομή 


Ετήσια συνδρομή στο 
“0 ΚΟΣΜΟΣ ΤΟΥ ΗΝΤΕΕΝΕΤ 


ἠς του 


Την ειδική ἐκδοση του 


"Ὁ ΚΟΣΜΟΣ ΤΟΥ ΙΝΤΕΒΝΕΙ 


περιο 


ιφο 


μλκοὶ Οταν για τις 
Ὃ 1 


πισν 


σεμινάριο γνορηέος µε το 


Πρόγρσμµα «πικοινονίο 


ώρες χρήσης στις ανωτέ 


έ 


δις ΡΑΕΚ 


ρω 


Πλήρες «εγχειρίδιο οδηγιών γνα 


ένα µονοήµερο 


περιοδικὀ Ο ΚΟΣΜΟΣ ΤΟΥ ΙΝΤΕΑΝΕΤ .- την ειδικἠ ἐκδοση 
Σ0λα τα προγράµµατα επικοινωνίας και πλήρες σετ Θιαρβηίοαι ΟΙἱθηῖς 


του Ιπ]θιηθί σε όλα τα {οιπιαί 


ΣΠλήρη εγχειρίδια οδηγιών για την εγκατάσταση του ςο/Ίννα(θ και την 


άμεση οη-[ἱπθ σὐνδεσήὴ σας. 


ο: 4 


6). 


«ΟΜΡυΡΡΕΣΣ Α.Ε. 
ΑΘΗΝΑ: Λ. Συγγρού 44, 117 42,τηλ. 9217428, 9228447, 9227447 {αχ: 0242219 ΘΕΣ/ΝΙΚΗ: Αριστοτέλους 7, 546 24, τηλ. 284864, 287610, ίαχ: 282663 


«ΟΜΡΗΡΚΕΕΣΣ 5υΡΡΟΚΤ Έ«ΕΝΤΕΕ: Σουλτάνη 17, Εξάρχεια, τηλ. 3801761, 3841005 


Μπουμπουβινας 
(ΑΓ. ΠΑΡΑΣΚΕΥΗ) ΜΕΣΟΓΕΙΩΝ 505 ΠΑΠΑΣΩΤΗΡΙΟΥ ΑΕ Στουρνάρη 35 
(ΜΑΡΟΥΣΗ ΚΗΦΙΣΙΑΣ 22 ΠΑΡ ΑΜΑΡΟΥΣΙΟΥ 
(ΚΑΛΛΙΘΕΑ) ΘΗΣ 256 
(ΜΙΝΙΟΝ) Γ΄ ΣΕΠΤΕ ΡΙΟΥ 10 
(ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ) ΤΣΙΜΙΣΚΗ 137 


ΗΑΜΟΌ ἃ 5ΟΕΤ Δεριγνύ 46--48 


(ΓΛΥΦΑΔΑ)! ΜΕΤΑΞΑ 12 δ ΔΟΥΣΜΑΝΗ 
(Ν. ΣΜΥΡΝΗ) ΕΛ. ΒΕΝΙΖΕΛΟΥ 95 6 ΔΑΜΑΣΚΗΝΟΥ Σαχτούρη ἃ Αποστόηη 47 
Ἱερά οδός 28898, ΑπάΒεω 
ΑΘΗΝΑ Ρς ΝΙΟΡΚ5 Χρ. Σμύρνης 28 
ΜΟΜΕΝΤΟώΜ Στουρναρη 47 Εξάρχεια 


ΜΙΟΡΟΡΟΙΙΣ Στουρναρη 49 Εξάρχεια 


34, Πειραιὰς 
Εξάρχεια 
ΡΒΙΝΕ Στουρνάρη 49Α, Εξάρχεια 
ΠΠ. Βικτωρίας 
ΠΛΑΙΣΙΟ Στουρνάρη 24 Εξάρχεια 
Οµήρου 5, Φάρος Ψυχικού 
ΜΙΟΡΟΓΗΙΡ Αργυρουποβεως 42, ΑργυρουποῇΠ 
Βίαντος 14. Αγ. Παρασκευή 
πειραιάς 


Αργυρούποβη 
«Ό1ΑΝΟ Ρήγα Φερραίου 22 Μοσχάτο 
ΡΟΙΥΟΟΝ Αριστοτέπους 58--60, αθήνα 


ςΟΝ ΑΡΡΙΙςΑΤΙΟΝς Αθερωφ 16, Ν. Ιωνία 


ΛΥΡΑ ΜυΙ ΤΙΜΕΟΙΑ Φειόδιου 6, Αθήνα 
ΒΙ6 ΕΙΤΥ Λ. ΑΛεξάνδρας 48, Αθήνα 
ΙΝΕς }ΤΕΑΚ Σουήτάνη 16 Αθήνα 


ΟΡΟΑΤΑ Στουρνάρη 278, Αθήνα 


Α.« ΟΝΙΟΣ Λαγουμιτζή 26, Καββιθεα 
ο {ΒΙΡΤΗΟΜ Δημητρ. αθήνα 
ΟΑΤΑΡΥ5ς ουβιαγµένης ἃ Μακαρίου 5, Δάφνη 


ΏΑΤΑΙΝΑΚΕ 4ο χμ Βάρης- Κορωπίου 
ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ 
ΖΕΚΟ ΟΝΕ ΦΙΠΙΠΠΟυ 54 
Α. ΑΝΙΚΟΥΛΑ ἃ ΣΙΑ ΟΕ Εγνατίας 148 
ΌΑΤΑ ΝΝΟΡΚΕΣ Αγ. Δημητρίου 128 


4/ΑΓΩ/ 


..ΚΑΙ ΣΤΟ ΤΕΥΧΟΣ ΝΟΕΜΒΡΙΟΥ 
ΟΣΟΙ ΔΕΝ ΕΧΕΤΕ ΛΑΒΕΙ ΑΚΟΜΑ ΜΕΡΟΣ, 
ΜΗ ΧΑΝΕΤΕ ΧΡΟΝΟ: 


οοο Ἰ 2 ΚΑΤΑΠΛΗΚΤΙΚΑ ΔΩΡΑ ΣΑΣ ΠΕΡΙΜΕΝΟΥΝ! 


Αναγνωρίστε σε ποια παιχνίδια ανήκουν τα εικονίδια και συμπληρώστε 
ἡ τον τίτλο τους (χωρίς κενά) στη θέση που δείχνει το Βέλος. 
ἎἌ Στείλτε το συμπληρωμµένο εικονόλεξο στη διεύθυνση του περιοδικού: 
... Ρς ΜΑΣΤΕΗ, Λ. Συγγρού 44, 117 42 Αθήνα, 
µε την ένδειξη “ΓΙΑ ΤΟ ΔΙΑΓΩΝΙΣΜΟ Ρς ΜΑΣΤΕΚ”. 


Επώνυμο...  «.««Όνομα -...εν ινε» 
Διεύθυνση «.. «κ. νο Αν νκ ο» προς 
Πόλη:ν Ὀνον ντε ώφεωκς «ο ος κ δε.. 
Τηλέφωνο «.ι-.-ν κα « «ον. «κ «νε κκ «κε οος 
Επάγγελµα/!διότητα «..-ι.. «--'-. 


Ημ/νία [έννησης ......»-. «εν «εν ννν.. 


Ημερομηνία ..... «ες «πω εν ε νοκ ελνλν 


1ο Δώρο: Ηλεκτρονικός υπολογιστής πηἰπί Ιονθί 48ό59Χ/40, 4ΜΒ ΚΑΜ, ῄορρυ αἰσΚ 1.44, νΟΑ 
κάρτα γραφικών, έγχρωµη οθόνη 


Προσφορά της εταιρίας 


, Αργυρουπόλεως 42, Αργυρούπολη, 


τηλ: 9961945-7, [αχ: 9941537 
32ο Δώρο: Κάρτα ήχου 5ΟΙΝΡ ΕΡΟΕ 5γν 20-06 


Προσφορά της εταιρίας 


, Τροίας 58, τηλ.: 6133000, {αχ: 613330] 


3ο9-12ο Δώρο: 10 τίτλοι ΟΡ-ΚΟΜ 


Προσφορά της εταιρίας 


, Εθνικής Αμύνης 15, Θεσσαλονίκη, 


τηλ.: (031) 264608, {αχ: (031) 281292 


ΟΡΟΙ ΣΥΜΜΕΤΟΧΗΣ 


Ο διαγωνισμός ὃα διαρκέσει δύο (2) µήνες [τεύχος Ὀκτωβρίου και 
Νοεμβρίου). Όλα τα συμπληρωμµένα δελτία µε τη σωστή απάντηση θα 
λάβουν µέρος στην κλήρωση, η οποία ὃα πραγµατοποιηθεί στα γραφεία 
του ΡΟ ΜΑΡΤΕΚ στις 20 Ιανουαρίου 1996. Οι σωστές απαντήσεις έχουν 
ήδη κατατεθεί στο συμβολαιογράφο Αδηνών, κ. Μουσογιάννη. Από την 


κλήρωση Όα αναδειχτούν 12 νικητές. Ο πρώτος νικητής Όα πάρει έναν 
ηλεκτρονικό υπολογιστή πηπἰ Ίος; 48ό5Χ/40Ο, 4ΜΒ ΚΑΜ, Πορρυ αῑςκ 
1.44, ΝΟΑ κάρτα γραφικών, έγχρωµη οθόνη, ο δεύτερος µία κάρτα ήχου 
5ΟυΝΟ ΕΡΟΕ 5ΝΝ 20-Ρ6 και οι επόμενοι δέκα από έναν τίτλο «Ρ-ΚΟΜ. 
Δεκτοί Όα γίνονται οι φάκελοι µε ηµεροµηνία αποστολής µέχρι 9 
Ιανουαρίου 1996 (σφραγίδα ταχυδρομείου), στους οποίους Όα αναγρά- 


Φφονται τα πλήρη στοιχεία του διαγωνιζοµένου. Τα ονόματα τῶν δώδεκα 
νικητών, καθώς και των δώδεκα επιλαχόντων, Όα δημοσιευδούν στο τεύ- 
χος Φεβρουαρίου 1996. 

Οι νικητές Όα παραλάβουν τα δώρα τους από τα γραφεία του ΡΟ ΜΑΣ- 
ΤΕΕ (Λ. Συγγρού 44, Αδήνα) µέχρι και τις 20/3/96. Τα δώρα είναι προσω- 
πικά και δεν ανταλλάσσονται µε χρήματα. Σε περίπτωση που κάποιος απὀ 
τους νικητές δεν παραλάβει το δώρο του µέχρι τις 20/3/96, ὃα έχουν 
ήδη κληρωθεί δεώδεκα επιλαχόντες. Το περιοδικό διατηρεί το δικαίωμα 
µεταθολής των ανωτέρω ημερομηνιών ή ακόµη και ακύρωσης του διαγώ- 
γισμού, σε περίπτώση που αυτό κριθεί αναγκαίο για λόγους αντικειμενικής 
αδυναμίας. 


ΤΙ ΕΙΝ’ ΤΟ 
ΙΝΤΕΡΝΕΤΣ 
ΜΠΑΜΠΑ; 


Κατακαηµένο Ιπίειπεῖ, τι 
σου ᾽μελε γα πάθεις. Η 
παραπληροφόραση του 
κόσµου και π εκμετάλλευση 
τις "γέας τάσης) έχει 
φτάσει πλέον στο 
απροχώρητο. 


Α πό τότε που τα µέσα 
μαζικής ενημέρωσης 
έμαθαν ότι το Ιπίειπε! 
“τραθάει”, το τι έχουν δει τα 
µατάκια µου (και τα µατάκια 
σας, φαντάζομαι δεν 
περιγράφεται, Επί σειρά µηνών 
Βλέπω διάφορες γελοιότητες 
που αφορούν στο τόσο 
σηµαντικό αυτό θέµα, όµως 
απέφευγα να το δίξω για 
διάφορους λόγους. Ο ένας από 
αυτούς ήταν η διαφήμιση. Λέω, 
ο ανόητος, δε Βαριέσαι, η κακή 
διαφήμιση µπορεί να είναι κακή, 
δεν παύει όµως να εἶναι 
διαφήμιση”. Ο κόσμος Όα µάδει 
ότι υπάρχει ένα “πράγμα” που 
λέγεται Ιπἰθγπθί, ὃα πονηρευτεί, 
Θα παραξενευτεί, ὃα 
προσπαθήσει να μάθει κάτι 
περισσότερο γι΄ αυτό και, 
τελικά, Όα δει τι πράγματι εἶναι 
το Ιπίθγπε! και τι πράγματι 
µπορεί να του προσφέρει. 
Τώρα, όμως, το 
ξανασκέφτομαι... Αιτία είναι οἱ 
πρόσφατες σχετικές συζητήσεις 
µε φίλους, οι οποίοι δεν εἶχαν 
καμία σχέση µε υπολογιστές 
αλλά, όπως ήταν φυσικό, 
γνώριζαν για το |πίειπε! από τη 
µοναδική πηγή πληροφόρησης: 
την τηλεόραση. Περιττό να σας 
πω ότι το πρώτο πράγµα -και το 
µόνο- που µε ρώτησαν για το 
[πίθγηε! αφορούσε στην 


20 ΡΟ ΜαςτεΓ 


πορνογραφία, κοινώς... τσόντα. 
"Είναι αλήθεια, Βρε, ότι 
υπάρχουν τσόντες στο Ιπήειηθ!;΄ 
Δώστε τσόντα στο λαό! Δεν 
εἶναι δύσκολο να συμπεράνει 
κάποιος ότι όλες αυτές οι 
“απορίες” ξεφύτρωσαν µέσα 
από τις ελάχιστες σχετικές 
συζητήσεις στην τηλεόραση 
[ίαἰΚ ο[ιον/ς, ελληνιστή), οι οποίες 
ασχολήθηκαν αποκλειστικά µε 
αυτή την πλευρά του Ιπῄειπε!. 
Δεν ασχολήθηκαν µε το τι 
προσφέρει το δίκτυο αυτό - έτσι 
κι αλλιώς δεν το γνωρίζουν. 
Ασχολήθηκαν µόνο Και µόνο µε 
το κακό που µπορεί να κάνει το 


Ιπίθγπε! στο αθώο παιδάκι της 
τρυφερής ηλικίας. Δε λέω, 
υπάρχουν και αυτά. Οχι, όμως, 
να αγνοούμε το δέντρο για να 
εστιάζουµε την προσοχή μας 
στα παράσιτα που φυτρώνουν 
στον κορμό του... Και, στο κάτω- 
κάτω της γραφής, αν Θέλουν να 
ξεκινήσουν από κάπου για την 
πάταξῃ της πορνογραφίας, ας 
ξεκινήσουν απότις εκπομπές 
τους, τις ταινίες τους καιτις 
διαφημίσεις τους. Όχι να 
κρυθόµαστε πίσω από το 
δάχτυλό µας, έτσι; 

Ωστόσο, δεν εἶναι µόνον η 
τηλεόραση. Ενα µεγάλο µέρος 
ευθύνης φέρουν και τα 
περιοδικά “ποικίλης ύλης”. Δεν 
µπορώ να πω, η τσόντα πουλάει 
και γι’ αυτό κάθε περιοδικό 


αυτής της κατηγορίας - 
σεβόμενο τον εαυτό του [!) - 
πετάει και ένα γυναικείο γυμνό, 
έτσι στο ξεκάρφωτο, για να µην 
ξεχνιόμαστε. Όμως, ποια είναι η 
πληροφόρηση και γιαή όχι η 
γνώση που Όα έπρεπε να 
παίρνει ο αναγνώστης απὀ ένα 
τέτοιο έντυπο; Σοθαρή 
παρουσίαση του δικτύου δεν 
έχει ακόµη πέσει στα χέρια 
μου... 

Λόγος έγινε και για 
παραπληροφόρηση, κάτι το 
οποίο παρατηρείται σε όλα τα 
µέσα µαζικής ενημέρωσης, σε 
μικρότερο ή µεγαλύτερο βαδμό. 
Η πιο “απαλή” της µορφή εἶναι 
αυτή που συναντήσαμε σε 
διαφήμιση γνωστής 


αυτοκινητοβιοµηχανίας στην 
τηλεόραση: “Είναι ανοιχτό, να το 
τρέξουµε;’ Θα Θέλαμε να είναι 
έτσι το Ιπἰεγπεί, όµως δεν είναι. 
Οι χειρότερες δε µορφές της 
προέρχονται από ανθρώπους 
που κάνουν αυστηρή κριτική 
στην κοινωνία µας και στο 
Ιπίθπε! θρήκαν τον παράδεισό 
τους, Απομόνωση, περιορισμός 
και τα σχετικά. Κάπου έχουν 
δίκιο αλλά όχι πάντα. Μέχρι που 
έμαθα ότι το Ιπίειπεί 
ανακαλύφδηκε από τον Βἴ] 
Οᾳαἱες! Ο ισχυρός άνδρας της 
Μἰετο5οβ είναι υπεύθυνος και 
για αυτό; Παραδέτω ένα πολύ 
µικρό κοµµάτι από το αντίστοιχο 
άρδρο, έτσι, για να γελάσει λίγο 
το χειλάκι σας... 

“Αυτό το ΙΝΤΕΕΝΕΙ, πατέρα, 


είναι, ας πούμε, µια µεγάλη 
τράπεζα πληροφοριών την 
οποία ανακάλυψε ο Μπιλ [κέπς. 
Ο Μπιλ είναι σήµερα ο 
πλουσιότερος άνθρωπος στον 
κόσµο. [καραζιέρης ήταν µέχρι 
που µπήκε στα προγράµµατα 
των κομπιούτερ και έκανε την 
επανάσταση. Σε δύο µήνες είχε 
υπολογιστεί πως πέτυχε 
6000000 κλήσεις. Ξέρεις τι 
σηµαίνει αυτό; (Σ.Σ.: Εγώ, 
πάντως, όχι - πιανἰει) Εξι 
εκατομμύρια πάσης φύσεως 
πληροφορίες στις οθόνες 
Βοήθειααααααα(| 


ΑΧ, ΕΛΛΑΛΑΙ 
Ο πελάτης έχει πάντα δίκιο, 
σου λέει ο άλλος. Ελπίζω 
γα µην πιστέψατε ποτέ σε 
αυτή την ατάκα, για το καλό 


σας, 


Τ ο θέµα είναι εξαιρετικά 
κρίσιμο και εξαιρετικά 
λεπτό. Πρόκειται για την 
ποιότητα των υπηρεσιών την 
οποία προσφέρει ένα 
κατάστηµα ηλεκτρονικών 
υπολογιστών τόσο κατά Την 
πώληση ενός συστήµατος 
ηλεκτρονικού υπολογιστή όσο 
και µετά από αυτήν. Το ζήτημα 
αυτό δεν εἶναι καινούριο. 
Αρκετοί από εσάς έχουν στείλει 
γράμματα διαμαρτυρίας µε την 
παράκληση “να µη 
δημοσιευτούν”. Σας 
καταλαβαίνω απόλυτα. Ποιος 
έχει όρεξη να μπλέκει σε 
δικαστικούς αγώνες, έτσι όπως 
είναι τα πράγματα στην Ελλάδα 
σήµερα; Είναι ντροπή, όµως, να 
υπάρχουν ακόµα και σήµερα, 
στην Ελλάδα του 1995, τέτοια 
κρούσματα απάτης. 

Αφορμή για το συγκεκριµένο 
άρθρο είναι µια περιπέτεια 
γνωστού µου, αρχάριου στον 
κόσµο των υπολογιστών, ο 


οποίος δεν φρόντισε να 
συµβουλευτεί κάποιον ειδήµονα 
στο Θέμα σχετικά µε την 
απόκτηση ηλεκτρονικού 
υπολογιστή. Ετσι, µε μοναδικό 
γνώμονα τις διαφημίσεις, πήγε 
σε ένα αμφιβόλου κύρους 
κοτάστηµα υπολογιστών για να 
προμηθευτεί - επιτέλους - το 
πολυπόθητο σύστηµα που είχε 
Βάλει στο µάτι εδώ και αρκετό 
καιρό, 

Κρούσμµα πρώτου: Οι τιµές 
που ανέφερε η διαφήμιση που 
είδε σε γνωστό περιοδικό 
Πληροφορικής δεν είχαν καμία 
σχέση µε την πραγματικότητα, Η 
δικαιολογία; [νωστή και 
δοκιμασμένη. Δεν είχαν 
προλάβει, λέει, να αλλάξουν τη 
µακέτα της διαφήμισης στο 
συγκεκριµένο περιοδικό και να 
ενημερώσουν για τις νέες τιµές 
που Ισχύουν. Πρώτο σοκ, 
λοιπόν. 

Κρούσμα δεύτερον: Μετά 
από λίγο καιρό, ο δίσκος του 
συστήµατος “κτύπησε”. Με µια 
απλή παρατήρηση φαινόταν 
καθαρά ότι το κατάστημα είχε 
τοποθετήσει στο σύστηµα του 
παιδιού έναν παλιό και σαφώς 
μεταχειρισμένο δίσκο. Ουαί τοις 
ηττηµένοις! 

Κρούσμα τρίτου: Στο 
κατάστηµα που πήγε να 
διαμαρτυρηθεί και να αλλάξει 
το δίσκο, µόνο που δεν τον 
έβρισαν και, φυσικά, δεν 
παραδέχτηκαν ότι το λάθος 
είναι δικό τους. Όχι, σιγά µην 
πληρώσουν αυτοί τη νύφη. 

Τώρα, γιατί τα λέω αυτά σε 
εσάς; Οι περισσότεροι, απὀ όσο 
εἶμαι σε Θέση να γνωρίζω, κάτι 
ξέρετε περί ηλεκτρονικών 
υπολογιστών. Δεν φτάνει όµως 
αυτό, Όταν έρθει η ώρα να 
αναβαδθµίσετε ή να 
αντικαταστήσετε το Ρζ σας, 
προσέξτε πολύ καλά τα 
εξαρτήματα που σας βάζουν 


µέσα. Ενημερωθείτε πρώτα και 
αγοράστε µε πολλή προσοχή. 
Πρέπει να γνωρίζετε ότι είστε 
μόνοι σας. Αν κάτι δεν πάει 
καλά, εσείς Όα την πληρώσετε. 
Οι εξαιρέσεις και εδώ είναι 
λίγες και αυτές επιθεβαιώνουν 
απλώς τον κανόνα... 


ΚΑΙ ΑΛΛΑ 
ΕΞΟΔΑ 


Δεν ξέρω για σας, αλλά από 
τότε που μπήκα στο χορό 
των υπολογιστών, όλο και 
κάτι παραπάνω πληρώνω. 


Μ ετην ανατολή του νέου 
χρόνου, ετοιμαστείτε 


για νέα έξοδα στο βωμό της 
τεχνολογίας και της 
αναθάδµισης. Η Ιπἰθἱ 
παρουσίασε πια τον Ρό, ο 
οποίος ονομάζεται πλέον 
Ρεπῄυπῃ Ρτο και, κατά συνέπεια, 
αναμένεται ότι τον επόμενο 
χρόνο το 5ἱαπαατα στην αγορά 
των προσωπικών υπολογιστών 
ὃα ονομάζεται Ρεπ/ίυπη [σκέτο]. 
Οἱ άνθρωποι της ΙπΙ6ἰ είναι 
πεπεισμένοι. Ποιος αγοράζει 
πια 48ό; Δίνει κατιτίς 
παραπάνω και παίρνει έναν 
Ρεηῄυπι να έχει να πορεύεται. 
Όσο για τους 386, ούτε λόγος. 
Δεν υπάρχουν πια τέτοια 
συστήµατα, έχουν εκλείψει. Οι 
486, όπως άλλωστε ανέφερε 
και ο Μι 6ροεΚ τον 
προηγούμενο µήνα, τείνουν να 


εξαφανιστούν από τη γραµµή 
παραγωγής της |ΠΙε|. Αφού 
κανένας δεν θέλει πια 486, 
γιατί να τους παράγουµε; 
αναρωτιέται η ΙπΙε, “Πώς 8α 
μπορέσετε να τρέξετε αυτά τα 
πανέμορφα παιχνίδια και αυτές 
τις εκπληκτικές εφαρμογές που 
Κυκλοφορούν σήµερα µε έναν 
48ό;’ Λόγια θγαλμένα από 
“επίσημα” στόµατα. Και μετά 
μιλάμε για το αν υπάρχουν 
συμφωνίες μεταξύ 
κατασκευαστών επεξεργαστών 
και εταιριών παραγωγής 
5οῄν/α(θ. Μα, κοροϊδευόμαστε 
τώρα; 

Το άλλο το γνωρίζετε; 
Ξέρετε, βέβαια, ότι υπάρχουν 
Ρεπῄυπις στα 75, 00, 100 και 


120 ΜΗ7. Ξέρετε όµως πώς 
κατασκευάζονται, ποιες είναι οἱ 
διαφορές τους; Η γραµµή 
παραγωγής εἶναι µία και 
μοναδική. Ας πούμε λοιπόν, 
χάριν συντοµίας, ότι από το 
εργοστάσιο παραγωγής θγαίνει 
ένας ΡΘηΗυπῃ. Τι κάνουν οι δικοί 
σου; Τον τεστάρουν πρώτα στα 
120ΜΗ:7. Δούλεψε; Πάει καλά. 
Του τυπώνουν µια στάµπα 
"120ΜΗΣ” και τον 
συσκευάζουν στο ανάλογο 
κουτάκι µε την ἴδια ένδειξη. Δεν 
πέρασε το τεστ; Δεν πειράζει, 
πάμε χαμηλότερα. Τον 
δοκιμάζουν στη συνέχεια στα 
1ΟΟΜΗΖ. Δούλεψε; Ωραίαἱ 
Βάλε µια στάµπα 10ΟΜΗΣ και 
πάµε παρακάτω. Όχι παίζουμε. 
Και η δουλειά αυτή συνεχίζεται, 


µέχρι να φτάσουμε στα πιο 
“άχρηστα” κομμάτια των 
75ΜΗ:7. “Καπίσι ή νο καπίσι;' 

Το πιο περίεργο όµως είναι 
ότι η πληροφορία αυτή 
προέρχεται όχι από φήμες ή 
δημοσιεύσεις περιοδικών, αλλά 
από επίσηµους εκπροσώπους 
της |η]θ]. Εν ολίγοις, δεν φτάνει 
που µας κοροϊδεύουνε, µας το 
λένε και κατάµουτρα. “Εσύ, 
φίλε, που δεν έχεις το χρήμα να 
πάρεις το καλό πράγμα (που 
σαλεύει] πάρε ένα 
ελαττωματικό”. Διότι έτσι είναι. 
Ο Ραπ/ίυπι δηλαδή των 75 ΜΗΖ 
που έχει αποτύχει σε όλα τα 
προηγούμενα στάδια 
συχνοτήτων (120, 100, 90) δεν 
είναι ένα ελαττωματικό 
µηχάνηµα; Βέβαια, υπάρχουν 
και τα χειρότερα: Οἱ 
επεξεργαστές που δεν πέρασαν 
ούτε τα τεστ των 79ΜΙΗ:7. Αυτοί 
πια, δεν ξέρω τι γίνονται. 

Να πούμε και δύο λόγια για 
τον Ρεπ/ίυπῃ Ρτο. Καλό 
μηχανάκι, δε λέω. Μάλιστα, 
σύμφωνα βέβαια µε την |η]θἱ, 
είναι ότι γρηγορότερο 
Κυκλοφορεί σήµερα. “Πατάει” 
ακόµα και τα συστήµατα Ρον/θ;, 
δηλαδή. 

Βέβαια, προς το παρόν 
προορίζεται για χρήση σε 
5θ/νθι5 και νοηκςἰα!ίοης, 
καθώς η τιµή του [σήμερα] 
εἶναι αρκετά τσουχτερή 
[250.000 περίπου το πιο αργό 
μοντέλο). Δεν είναι όµως 
µακριά η ώρα που το εβἰράκι 
αυτό Θα µπει σπίτι µας. Και 
άντε καινούριες µνήµες, 
κάρτες, δίσκοι κ.λπ. Τα γνωστά 
δηλαδή, Οχι τίποτε άλλο, αλλά 
γα µην ξεχνιόμαστε. 


Αν σας σπασχολεί τίποτ΄ 
άλλο να µου το πείτε, ε; 
[ρόψτε µου στη γνωστή 
διεύθυνση του περιοδικού... 

Λήα»!ε: 


ΡΟ Μαριει21 


22 Ρς Μασιετ 


Τελικά, οἱ νίτυφες των 
Ρζς (και όχι µόνο) 
Βρίσκονται πάντοτε 
στην επικαιρότητα. Η 
στήλη έχει σκοπό να 
σας ενημερώνει κάθε 
µήνα για το τι 
συµθαίνει στον κόσµο 
γύρω από τους νίγυσθς 
και τι Κάνει ο κόσμος 
ΥΙ’ αυτούς. Τρ», 
καινούριες 
κυκλοφορίες νίτυσθς, 
γεγονότα και διάφορα 
άλλα πολύ 


ενδιαφέροντα και 
ενημερωτικά, 


ΥΝΙΝΡΟΝΝΣ 95 δ. ΥΙΒΟΣΕΣ 


Εκεί που όλοι νοµίζαµε ότι µε 
τα Ὑψίπαονις 95 Όα ησυχάζαµε 
από τους ιούς, ανακαλύψαμε 
ότι τίποτα δεν άλλαξε. Το 
µεγάλο πρόβληµα µε τα 
συστήµατα που 
τρέχουν το 
ΡΟ5ως 
λειτουργικό 
εἶναι το Βοο! 
ΦθεΙο: Υἱπυς, 
αφού κάπου 
8076 των 
μολύνσεων 
προέρχονται 
απὀ ιούς αυτού 
του είδους. Αν 
και τα 
γνίπαονις 05 
αποτελούν µεγάλη πρόοδο 
στο χώρο των λειτουργικών, 
υπάρχουν πολλές ομοιότητες 
µετο ΏΌ5. Και τα δύο 
ξεκινούν σε ’Τθαί πιο”, 
διαθάζοντας τα Ροοἱ 5ΘΕΙΟΙ5 
του δίσκου Και φορτώνοντας 
ἀήνεις όπως το εοπῇο.5γ5 Και 
το αυοθχθε-ρα1. 

Ακριθώς γι’ αυτόν το λόγο τα 


Ροοἱ 5θείοις γίτυς μπορούν να 
δρουν ακόµη. Μετριάζεται 
φυσικά η κατάσταση σε 
κάποιο θαθµό γιατί µετο ρόλο 
των ἨΝΙπαον/ς 95 στη 
διαχείριση των αρχείων, 
προγράµµατα που εργάζονται 
σε ΏΟ» παρακάµπτονται. [ί 
αυτό ας µην εκπλαγούµε αν οἱ 
πρώτοι ιοί για ἨΜΙπαάονς 95 
εἶναι απλές παραλλαγές ιών 
που γράφτηκαν για ΡΟΣ, Είναι 
δύσκολο να ξέρουμε -επειδή 
δεν έχουµε δοκιμάσει όλους 
τους ιούς- τη συμπεριφορά των 
ιών αλλά η πιθανότητα είναι 
ότιτο “ραγίοαα” εἶναι 
ακριθώς το ίδιο κάτω και από 
τα Ὑψίπαονις 05. Όσον αφορά 
στα ραη/[ίοη 5θεἰοίσ κάτω απὀ 
τα ὙΜίπαονις 05, εἶναι και αυτά 
τρωτά σε μολύνσεις, µια και 
προβλέπεται ότι οι ιοί 
φορτώνονται στην εκκίνηση 
του υπολογιστή. Σε γραφεία 
όπου υπάρχει μείγμα από 
λειτουργικά, µηχανές που 
τρέχουν ΡΟ» και δεν έχουν 
καμία προστασία, είναι 
σίγουρα τρωτά. Επειδή θα 
συνεχιστεί η παράλληλη χρήση 
προγραμμάτων ΒΟ5 µέχρι να 
ϐγουν αντίστοιχες εκδόσεις 
για ὙψΙπαον/ς 05, σε περίπτωση 
μόλυνσης του ραή/ήοη 5ΘΕ1ΟΥ, 
όποιο πρόγραµµα τρέχει Όα 
µολύνεται. Ενα άλλο πιθανό 
πρόβλημα είναι τα λεγόμενα 
“ππυ]ή-ραιαςίνθ νίτυσθς” που 
έχουν εμφανιστεί τελευταία. 
Αυτά εξαπλώνονται πιο εύκολα 
σε δίκτυα και μπορούν να 
μολύνουν ραή/ήοη 5θείο:» Και 
αρχεία στο Πἰθεενθι (ανάλογα 
µε τα δικαιώµατα που έχουν 
παραχωρηθεί στο χρήστη από 
το Πθἰνοήκ ουρθινίσοι). 
Συστήματα Ρεει:Ίο-Ῥ6εΓ 
διατρέχουν ακόµη 
περισσότερο κίνδυνο. Τα ΕΕ 
γΊτυ5 δεν επηρεάζονται 
καθόλου από τα ΥΜίπαονις 95 


και εργάζονται µε ακριθώς τον 


γικυς ΝΕΝ9 


ἴδιο τρόπο όπως και κάτω από 
άλλα λειτουργικά 32:0ἱ! 
(05/2, ΥΝΙπάον/ς ΝΤ], Το ίδιο 
συμβαίνει και µε τα Ε]ε Υἱτυς 
που εργάζονται σε ΏΌ5 Βοχθς 
κάτω από τα ΥΜίπαονς 95. Το 
µεγάλο πρόβληµα ὃα είναι η 
ανίχνευση ιών κάτω απὀ 
γψίπαον/ς 05. Το οοἰά-ροο/ίπο 
[εκκίνηση του υπολογιστή από 
ν/ή!ε-ρτοἰθεἰθα Ὀοοίαδίε 
δισκέτα ΓΌ9) σηµαίνει ότι 
ίσως το αντ/ιοτικό που 
χρησιµοποιείτε να µην εἶναι σε 
Θέση να αναγνωρίσει τα |οης 
ῄίθπαπιθ». Ακόμη και στην 
περίπτωση που Όα ανιχνεύσει 
μολυσμένα εκτελέσιµα, ίσως 
γα µην µπορεί να τα 
επιδιορθώσει. Τα κλασικά αντι- 
ιοτικά ΤΚ δεν εργάζονται 
κάτω απὀ Υψίπαονις 95, γιατί η 
διαχείριση των “κλήσεων” 
παρακάµπτειτο ΡΟ». 
Συνεπώς, τα Τ9Κ µένουν στη 
μνήμη άλλα είναι άχρηστα. Ενα 
εμπόδιο, που πρέπει να βρουν 
τρόπο οι συγγραφείς ιών να το 
υπερπηδήσουν, εἶναι ο τρόπος 
“αναπαραγωγής” ιών. Πολλοί 
ιοί σε 0Ο» χρησιμοποιούν 
µικρά ΤΟΚ για το σκοπό αυτό, 
γεγονός το οποίο είναι 
αδύνατο στα ἨΝίπαονις 05. Αν 
όµως συνεχίσει η παράλληλη 
χρήση προγραμμάτων ΡΟ», 
µέσω ΡΟ5-Βοχες µε 
απροστάτευτη τη µνήµη, η 
μόλυνση Όα γίνεται µε τον ίδιο 
ακριθώς τρόπο όπως και σε 
επίπεδο ΓΟ5. Μερικοί 
συγγραφείς ιών ίσως 
χρησιμοποιήσουν το ΥΧΓ 
(Ψιήυαἰ Ὀενίοε Ὠήνεη), που δεν 
είναι τίποτα άλλο απὀ ένα 
µεγάλο Τ5Ν, ὡς µέσο 
μεταφοράς των ’ δημιουργιών” 
τους. 

Παρ΄ όλα αυτά, τα ὙΝΙπάονις 
95 παρέχουν κάποια 
πλεονεκτήματα στους χρήστες 
του. Είναι πολύ δύσκολο να 
φτιαχτούν ιοί 5ἱθα[ήι και 


Ρο]γπιοηρβίς, λόγω αυτών των 
Ιδιορρυθµιών των ἨΜΙπαονη5 
05. Δεν πρέπει όµως να 
εφησυχάζουµε γιατί ιοί όπως ο 
Μἰς[ιαεἰαπᾳείο μπορούν να 
καταστρέψουν το δίσκο µας 
προτού ακόµη το ΥΜίπαον!ς 95 
πάρει τον έλεγχο. 

Οι περισσότεροι ιοί εἶναι 
γραμμένοι για να λειτουργούν 
µέσω ΡΟ5, Ελάχιστοι έχουν 
γραφτεί για άλλα λειτουργικά 
συστήµατα, ίσως γιατ το ϱ05 
ήταν πιο προσπό στους 
συγγραφείς ιών. Ενας άλλος 
λόγος ήταν ίσως γιατί οἱ 
συγγραφείς ιών 
περιφρονούσαν τα Υψίπαονις 
ὡς λειτουργικό. Τα Μίπάονν5 
05 όµως αποτελούν γι’ αυτούς 
µια νέα δύσκολη πρόκληση. Αν 
και ὃαᾳ εξακολουθήσουµε να 
Βλέπουμε νέους ιούς ΏΟ5 για 
αρκετό καιρό ακόµη, σιγά-σιγά 
θα προβόλουν και ιοί ειδικά 
γραμμένο για ΥΜίπάονις 95 και 
αρχικά, τουλάχιστον, Ὁα είναι 
παλαιοί ιοί ΏΌ5 µε 
μετατροπές για ἨΝίπαονις 05. 
Είναι πολύ νωρίς όµως να 
κάνουμε προβλέψεις γιατί δεν 
ξέρουμε πόσο γρήγορα ὃα 
υιοθετηθούν τα γΜπάον/ς 05 
από τους χρήστες. Οι ιοί όµως 
εν τῶ μεταξύ Θα είναι σε θέση: 
να τρέχουν, να μολύνουν 
αρχεία και να προκαλούν 
προβλήµατα µέσω των ΡΟς5- 
Βοχθς, ενώ είναι απίθανο τα 
παλαιά αντιοτικά να τρέχουν 
κανονικά, Η αναβάθμιση του 
λειτουργικού σε ΥΜίπαάον/ς 05 
προὔποθέτει και αναβάθμιση 
του αντιιοτικού. 

Η 5δι» Ιη/θηπα[ίοπα[, που 
παραχώρησε τα στοιχεία για το 
άρδρο αυτό, έχει ήδη εκδώσει 
το ΏΥ. φοοπιοπ/ Απ γΙτυς 
Τοο]Κί! για Υψίπαοννς 95 και ήδη 
ελπίζουμε ότι ὃα έχει κυκλο- 
φορήσει στην αγορά, όταν 
εσείς Θα κρατάτε το περιοδικό 
αυτό στα χέρια σας. . 


ος ΚΛΙΚ” 


ΣΙω]θγαοῖίνθ περιοδικὰ (Οοππριωῖθι Για Όλους - Μιωιπηθαία δι ΟὈΌ-ΠΡΟΜ) 
ΣΒιιδίηθςς ΟΘΠΙΘΓ ΣΕλληωνικὸ ἰωῖθγηωθί ὈϊγθοΤοτγ 
Σ9ἱ95 -) µε λύσεις για ΑαονθηωῖωΓθ δι; ΠΡΡΟς - Σκἀκι - Φωτογραφικὰ ντοκουμέντα, ΒΙβλιο- 
γραφία, ταινίες, ηχογραφήσεις και 5ρθοἱα! Ιἰωκς για 
την επιστηωμονικὴ φαντασία και τους εξωγήινους 
Σ0οοπιρω[ωκ ΟΙ µε διασκέψεις, ϱαΓΊΥ Ιἱωθ, οπαΤ κ.λΠι. 
Σµἱ568Γ ρασθ5 και πολλὲς ἄλλες μοναδικὲς δυνατότητες 


Μία μοναδική {π]θιας[νθ πολιτεία σας περιμένει... 
Επισκεφθείτε τον ΟΟΦΜΟΝς, τον πιο συναρπαστικὀ ελληνικό ΥΝΝΘΡ 9θΘ/νθΙ. 


ΩΠΤΙΟ:ΙΑΛΛΝ. οοπιριΙΠΚκ.ΟΙΓ 


ΑΝΗΣΥΧΙΕΣ 
ΑΝΑΒΑΘΜΙΣΕΩΝ 
γαπητό Ρζ Λα»/εγ, 

Είμαι αναγνώστης σου 
από το τεύχος 468 και πι- 
στεύω πως εἶσαι το Κκαλύτε- 
ῥο περιοδικό του χώρου 
της Πληροφορικής. Συγχα- 
ρητήρια για την πλούσια ύ- 
λη σου και για τις αλλαγές 
στο περιοδικό και τη δισκέ- 
τα. 

Άντε µε το καλό να δούµε 
και «Ώ. Εµαι κάτοχος ενός 
48ό ΒΧ2/όό µε 8 ΜΒ ΚΑΜ, 
δύο σκληρούς 8350 και 170 
ΜΒ, κάρτα ήχου δουπα- 
Β[α»!/οΓ Ργο και (Ρ-ΚΟΜ δι- 
πλής ταχύτητας Λἡευπιΐ 
ΕΧΟΟΙΟ. Η πιοῄιεγβοατά 
του δεν δέχεται ανώτερο ε- 
πεξεργαστή από αυτόν που 
έχω. ΛΙπορώ να τον ανα- 
θαθµίσω σε ΡεπΗυπι µε ένα 
ονεγάγίνο εΠίρ της ΙΠ)εΙ ή 
8α πρέπει να αλλάξω πιο- 
Ηιθγβοαγά; Το σύστημά µου 
έχει 128 ΚΒ εαεῇο. Πώς εἷ- 
ναι η «αςῃθ σαν Παγάνναγε 


και πώς µπορώ να την ανα- 
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ΑΛΛΗΛΟΓΡΑΦΙΑ 


ΑΛΛΗΛΟΓΡΑΦΙΑ ΡΟΜΑΘΤΕΗ 


Βαθµίσω σε 256 ΚΒ; 

Πόσο Θα µου κοστίσει αυ- 
τή η αναθάδµιση; Η κάρτα 
γραφικών που έχω εἶναι η 
Εἴγγυς [οσίς 5422. Μπορείς 
να µου προτείνεις κάποια 
καλή κάρτα ΜΡΕΟ µέχρι 
60.000 δρχ.; Αν όχι µοντέ- 
λο, Τότε ανάφερέ µου κά- 
ποιον καλό κατασκευαστή. 
Πριν από λίγο καιρό αγό- 


Ίρασα τα Μ/ἱπάονν» 95 σε 


60 και τα εγκατέστησα πά- 
νω από το ΡΒΟ5 6.2 και τα 
ΥΕΝ 9.] ]. Κατά την εκκί- 
νηση, πρέπει να γράφω κά- 
θε φορά το [ος οη 
Ρασσννογά, Επειδή αυτό εἷ- 
ναι ενοχλητικό, µπορείς να 
µου πεις πώς γίνεται να µην 
κάνω [ος οη κατά την εκκί- 
νηση; Και να έχω φυσικά 
τη δυνατότητα να κάνω [ος 
οη, όποτε δέλω εγώ. 

Πριν από τα ΝΝ95 εἶχα ε- 
γκαταστήσει το ΝοΓΊΟΠ 
Ρο» Κορ 2.0 και το εἶχα κά- 
νει 5Ἠθ99. Οπως ξέρεις, 
στην /99 Βαγ των εφαρµο- 
γών του, δίπλα στα κου- 


µπιά παπ]πηίχθ και 
πιαχἰπίχθ, προσθέτει το 
κουμπί ἤιθσαυγυ», Λε την 
προσαρμογή των εφαρµο- 
γών αυτών στην αισθητική 
των ΥΝΝΦ5, το κουμπί συνεχί- 
ζει θέθαια να υπάρχει, αλ- 
λά αυτό είναι πρόθληµα 
γιαπί καλύπτει τα κουμπιά 
πἰπἰπηίχε και γερογο. Πώς 
γίνεται να µην εµφανίζεται 
το Ηιθσαυγυ» στην /99 
Ρατ; Επίσης, θα ήθελα να 
µάδω τι σηµαίνουν τα ΥΕ- 
5Α, ΡΕΙ, Ι50 και ΥΚΑΛΜ και 
ΤΙ είναι το καθένα. 

Τέλος, µήπως ξέρεις αν έ- 
χουν κυκλοφορήσει οι τελι- 
κές εκδόσεις των [.οἵυς 
Υνογά Ργο και (ογδΙΏκΑΝΗ! 
ό; Σε παρακαλώ, απάντησέ 
µου όσο πιο γρήγορα γίνε- 
ται. Ευχαριστώ. 

Με εκπίµηση, 

ΜΙΗς Τβοπιας 


Φίλε Τῄοπιας, 

Ο καλύτερος τρόπος ανα- 
βάδµισης εἶναι η αλλαγή πιο- 
Ππθ/σοαΓα. Η αγορά ενός ονθ:- 


ἀήνθ ολρ εἶναι μάλλον ασύμφο- 
ρη, σε σχέση µε τη Βελτίωση α- 
πόδοσης που προσφέρει. Εξάλ- 
λου, αλλάζοντας κάποιος τη µη- 
τρική, αποκτά καινούρια Τεχνο- 
λογία σε πλήθος άλλα σηµεία, 
όπως είναι ο δίαυλος επέκτασης. 

Η «ας/θ είναι συνήθως µια 
σειρά από μικρά οἡίρς στη µη- 
τρική, δίπλα στον επεξεργαστή, 
η οποία αποτελείται από συστοι- 
χίες πολλών μικρών ολοκληρω- 
µένων κυκλωμάτων που συνή- 
θως είναι “κολλημένα” στη 
πιο[ηθ/σοαΓα. Η αναβάθμιση 
στα 256 ΚΒ γίνεται πολύ απλά, 
µε την προσθήκη επιπλέον εΏίρς 
µνήµης στις κατάλληλες υποδο- 
χές. Χρειάζεται όµως προσοχή 
κατά την τοποθέτηση, διότι τα 
“ποδαράκια” εἶναι ευαίσθητα. 
Συνήθως, το κόστος κυμαίνεται 
γύρω στις 15.000 δρχ. Για την 
κάρτα ΜΡΕΟ, µπορείς να ανα- 
τρέξεις στα θνίθννς του περιοδι- 
κού. 

Οι ρυθμίσεις για το ρα5νοΓά 
γίνονται απὀ το εοπ[τοἱ ραπε, ὁ- 
που υπάρχει και σχετικό εικονί- 
διο. Το Νοήίοη Ώενκίορ είναι από 


τα προγράµµατα εκείνα που δεν 
συνεργάζονται αρμονικά µε τα 
Ἠίπαον/ς 05, διότι υπάρχει επέµ- 
8αση σε Θέματα του συστήµα- 
τος. Για τα υπόλοιπα, τώρα, εν 
συντομία: 

ΥΕΦΑ: Οργανισμός για τη δέ- 
σπιση προτύπων, γνωστός για 
την καθιέρωση εργονοµικών 
συχνοτήτων ανανέωσης της ο- 
Βόνης. 

ΡΟ]: Προδιαγραφή διαύλου α- 
πό την |η]θί, που χρησιµοποιείται 
κυρίως σε συστήµατα Ρεηῄυπη 
κοι δίνει σηµαντικά καλύτερες ε- 
πιδόσεις απὀ τον κλασικό Ι9Α. 

Ι5Ο [Ιπαυςίηγ 5Ιαπάατάς ΟΥ 
Ωαπίςαἡοπ]: Η επίσηµη αρχή Θέ- 
σπισης προτύπων στο χώρο της 
τεχνολογίας. 

ΥΡΑΜ (Υϊάεο ΚΑΜ]: Τύπος 
µνήµης, διπλής κατεύθυνσης, 
που χρησιµοποιείται στις κάρτες 
γραφικών. 

Το (οτδΙΏκΑΥΜΙ ὁ έχει ήδη κυ- 
κλοφορήσει, ενώ το ὙΝοτα Ριο α- 
ναμένεται στη χώρα µας σελί- 
γες εβδομάδες (στην Αμερική έ- 
χει και αυτό κυκλοφορήσει]. 
λα λλλ... 


ΠΑΡΑΘΥΡΙΚΕΣ 
ΑΠΟΡΙΕΣ 
γαπητό Ρζ Λήαρήεγ, 

Είμαι ένας καινούριος 
αναγνώστης σου και πολύ 
εντυπωσιασµένος από την 
ύλη σου. Αν και µικρός σε 
ηλικία (14 ετών), µε λίγες 
ανάγκες, αγόρασα έναν πο- 
λύ καλό υπολογιστή. Θα ή- 
θελα λοιπόν να µου απα- 
γτήσεις στα παρακάτω ερω- 
τήµατα: 

]. Θέλω να µάδω τι εἷ- 
δους προγράµµατα είναι τα 
Εχςε[, νΜογα, Αεεθςς, 
Ροννεγροίπ!, ΛΙαῄ!, ζογθ{, 
ἰοἱυς και δουπά 9γ5/86ηΠ1 
και σε τι χρησιμεύουν. 

2, Τι είναι το Λ{ἰεγοδο/! 


ΡΙύ5 που κυκλοφόρησε µε 
τα ΝΜἱπάοννς 95; 


ΑΛΛΗΛΟΓΡΑΦΙΑ 


3, Εχω δει ποντίκια µε 
1.900 και ποντίκια µε 
7.500 δρχ. ΛΙπορείτε να 
µου πείτε τι διαφορές έ- 
χουν; 

Σας ευχαριστώ πολύ και 
λυπάμαι αν σας κούρασα. 
Πάντως, να είστε σίγουροι 
ότι Θα σας ξαναγράψω. 

Λε εκπίµηση, 

4 


Φίλε «Κ, 

Ευχαριστούμε για τα καλά 
λόγια και προχωράμε κατευθεί- 
αν στις απαντήσεις: 

1. Το Ρονεηροίπ! είναι πρό- 
γραµµα επαγγελματικών παρου- 
σιάσεων, το Εχεθ] είναι λογιστι- 
Κό φύλλο, η Αοοθς» είναι πρό- 
γραµµα διαχείρισης βάσεων δε- 
δοµένων και το ΜαΙἱ εἶναι εφαρ- 
µογή ηλεκτρονικού ταχυδροµεί- 
ου. Όλα αυτά εἶναι προϊόντα της 
Μἰςποςοβ και συναποτελούν ένα 
"πολυ-πακέτο” εφαρμογών µε 
την επωνυμία ΟΗ!ορ. 

Το ἰοἱυς είναι και αυτό λογι- 
στικό φύλλο (ή 6ριθαἀ»ῃθε!, ὁ- 
πως λέγεται στα αγγλικά], ενώ 
το (οΓθΙΟΚΑΝΥΙ (που μάλλον αυ- 
τό εννοείς) εἶναι ένα πρόγραµµα 
σχεδίασης και γραφιστικής δη- 
µιουργίας. Το 5ουπα 9γ5!επῃ εἷ- 
γαι ένα σύστηµα ήχου της Μἰ- 
οπο5οβ, που περιλαμβάνει κάρτα 
ήχου και λογισμικό για τον έλεγ- 
χο εφαρμογών µε τη βοήθεια 
τεχνολογίας αναγνώρισης φω- 
γης. 
2. Το Μἰετοδοβ ΡΙ 5 εἶναι ένα 
πακέτο της Μἰετοδοβ που θελ- 
τιώνει τη λειτουργικότητα τῶν 
γγίπάοννς 95. Παρέχει υποστήρι- 
ξη ΤΟΡ/ΊΡ και διάφορες άλλες 
ευκολίες για καλύτερη σύνδεση 
µε το |πίεγπε!, έχει το Ὀιίνθ- 
5ραοβΏ για συμπίεση τὼν δεδο- 
µένων του δίσκου, το 9γ5/εΠΙ Α- 
Οεη! για αυτοματοποίηση εργα- 
σιών, το ΏθοΚίορ Τῃεπηες για 
αλλαγή του περιθάλλοντος ερ- 
γασίας και πολλά άλλα. 


3. Οι διαφορές τους εντοπί- 
ζονται κυρίως στην ποιότητα κα- 
τασκευής, το συνοδευτικό λογι- 
σµικό και τα εγχειρίδια, καθώς 
και στην “αἰσθηση΄” που δίνουν 
κατά τη χρήση τους. Αυτά δηµι- 
ουργούν και τη διαφορά τιµής, 
μαζί µε το “όνομα” που έχει κά- 
δε κατασκευαστής στην αγορά. 


ΠΕΡΙΣΣΟΤΕΡΕΣ 
ΑΠΟΡΙΕΣ 

γαπητό Ρίζ Λήα»/εγ, 

Είμαι ένας ]4χρονος 
φανατικός αναγνώστης 
σου. Καταρχήν, συγχαρη- 
τήρια για την ύλη σου. 
Λπαίνω όµως κατευθείαν 
στο θέµα µου. Είμαι κάτο- 
χος ενός 28ό5Χ στα 30 
ΛΗΣ µε 2 ΜΒ µνήµη ΚΑΛΜ. 

α) Σε τι τιµή κυμαίνεται έ- 
νας σκληρός δίσκος 240 ΜΒ; 

ϐ) Με συμφέρει να αγο- 
ῥράσω (0Ρ-ΚΟΛΜ τετραπλής 
ταχύτητας; 

γ) Υπάρχει θιθλίο στην ᾱ- 
γορά, το οποίο να µιλόει για 
ους ιούς και πώς κατασκευ- 
άζονται και αν ναι, ποιο; 

δ) Υπάρχει Βιβλίο, το ο- 


ποίο να μιλάει για την κα- 
τασκευή προγραμμάτων, 
και αν ναι, ποιο; 

ε) Πόσα ΚΒ πρέπει να εἷ- 
ναι ο σκληρός δίσκος για 
να έχει ΏΟ5 και Μ/Ιπάονν» 
3,1 και να περισσεύουν και 
ΚΒ για άλλες λειτουργίες; 

ζ) Μπορώ να κατασκευά- 
σω προγράµµατα µετη Ι0- 
σο Μ/ΚΙΤΕ; 

η) Θέλω να µάδω την τι- 
µή ενός υπολογιστή µε τα 
παρακάτω χαρακτηριστικά: 
48όΦδΧ/20 4 ΜΒ ΚΑΜ, 
Υ/Ιπάονν» 3.], κάρτα ήχου, 
πιουςθ, ΦΥΟΑ µε 256 χρό- 
µατα και σκληρό µε 250 
ΜΒ; 

ϐ) Πωλούνται στην αγορά 
συμπιεσµένες δισκέτες και 
αν ναι͵ πόσο στοιχίζουν; 

|) Πωλούνται στην αγορά 
άδεια (Ρ-ΚΟΛΙ και αν ναι, 
πόσο στοιχίζουν; 

Ευχαριστώ. 

Φιλικά, 

Αθανάσιος Μπατζακίδης 


ΥΓ; Παρακαλώ να δηµο- 


σιευτεί το συντομότερο δυ- 
νατό και πάλι ευχαριστώ. 


ΡΟ Μανιε 25 


Φίλε Θάνο, 

α) Δεν 8α Βρεις πλέον δί- 
σκους αυτής της χωρητικότητας 
στην αγορά. Το ελάχιστο που ὃα 
Βρεις είναι δίσκους των 420 ΜΒ, 
µε τιµή γύρω στις 36.000 δρχ. 
[πάντοτε χωρίς ΦΠΑ], 

ϐ) Τα ΟΡ-ΚΟΜ5 τετραπλής τα- 
χύτητας είναι η καλύτερη επιλο- 
γή αυτή τη στιγµή, απὀ θέματα 
κόστους και ταχύτητας. 

γ) Βιθλίο που να αναφέρεται 
στους ιούς ασφαλώς Και υπάρ- 
χει, αλλά - όπως εἶναι ευνόητο - 
οτρόπος κατασκευής τους δεν 
δημοσιεύεται. Ευτυχώς, διότι φα- 
ντάζεσαι τι ὃα γινόταν, αν ο κα: 
ένας μπορούσε να φτιάξει και 
από έναν; Ηδη, έχουµε τόσα 
προβλήµατα. 

δ) Υπάρχουν πολλά θιθλία 
προγραμματισμού, για διάφορες 
γλώσσες. Μία βόλτα σε ένα κε- 
ντρικό Βιβλιοπωλείο Πληροφο- 
ρικής Όα σε βοηθήσει να διαλέ- 
ξεις κάτι. 

ε) ΏΟ5 και ἨΝΙπαον/ς 3.] κα- 
ταλαμβάνουν συνολικά γύρω 
στα 20 ΜΒ, σε µία τυπική εγκα- 
τάσταση. 

ζ) Ως γλώσσα, δεν μπορούμε 
να πούμε ότι έχει µέλλον. Καλύ- 
τερα να στραφείς σε κάτι πιο 
σύγχρονο και διαδεδομένο. 

η) Δεν πρόκειται πλέον να 
Βρεις υπολογιστή µε αυτά τα χα- 
ρακτηριστικά στην αγορά. 

ϐ) Οχι. Εξάλλου, δεν έχει νόη- 
μα. Η συμπίεση γίνεται µετά, στα 
δεδοµένα, 

|) Περίπου 3.000 δρχ. 


ΠΕΡΙ ΙΩΝ 
ΚΑΙ ΚΟΡΙΩΝ 

Η ε[ίο Ρς ΛήαΣ/ετ, 

Ονομάζοµαι Γιώργος 
Δημητρίου και είμαι φανα- 
τικός Θαυμαστής σου. Λοι- 
πόν, ήρθαν επιτέλους τα 
Υ/Ιπάονν» 95/ Ακουσα όµως 
πως έχουν ιό, Είναι αλή- 
θεια; Ακουσα όµως κι ότι 
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µπορείς να συνδεθείς µε 
κάποιον άλλον υπολογιστή, 


µέσω του ΠΊ5η ή ΠΊ5ΠΙ (δεν 
θυμάμαι ακριθώς). Για να 
γίνει αυτό, χρειάζεται Πιο- 
ἄθπι; Επίσης, η κάρτα γρα- 
φικών Πίαπιοπά 5/εαΙΗ! 64 
µε 2 ΜΒ ΡΚΑΜ έχει µεγάλη 
διαφορά από αυτήν µε 2 
ΜΒ ΥΚκΑΝ; 

Συνεχίζω. Ποια είναι η 
καλύτερη κάρτα γραφικών 
της ϐἴγγυ» [οσίἱς (και πόσο 
κάνει θέθαια); Επίσης, αν 
χρειαστεί να αλλάξω την 
µπαταρία του υπολογιστή, 
πώς ὃα γίνει αυτό; Πώς δη- 
λαδή είναι η μπαταρία; Τέ- 
λος αυτά, 

Περνάµε στους Ροπήυπι 
τώρα. Ξέρω πως υπάρχουν 
κάποια προγράµµατα, µε 
τα οποία Βλέπεις εάν έχει 
Ρυᾳ» ή όχι. Μπορείς να µου 
αναφέρεις µερικά; Και λίγο 
6απιθ τώρα. Στην τελευταία 
πίστα του Ώοοπῃ 2 (αυτή µε 
ένα ψηλό τοίχο), πώς περ- 
νάς; Πώς τη θγάζεις δηλα- 
δή; 

Τελευταία τώρα, καλό α 
ήταν το Ρζ ΛΙΑΣΤΕΚ να 
διοργάνωνε κανένα διαγω- 
γισµό µε ολίγα έπαθλα. Σας 
ευχαριστώ για το χρόνο 
που αφιερώσατε για το 
γράμμα µου και... 

Κεερ υρ ἥνε 9οοά ννογί« 

Γιώργος Δημητρίου 


Π Φίλε Γιώργο, 

Τα ὙΝίπαονις 05 ασφαλώς 
και δεν έχουν ιό. Απλώς, κάποιοι 
χρήστες τα εγκατέστησαν, ενώ 
υπήρχαν ιοί στους υπολογιστές 
τους, µε αποτέλεσµα να µολυν- 
δούν οι δισκέτες εγκατάστασης 
και να προκύψουν προβλήµατα 
στο 5ε[υρ. 

Το ΜΞΝ είναι µία οη-ἱίπε υπη- 
ρεσία της Μἰετοσοβ, που λει- 
τουργεί στα πρότυπα γνωστών 
βάσεων, όπως η (οπιρυςεινθ, 


και η οποία δίνει πρόσθαση σε 
πολλές υπηρεσίες, µέσω πῃο- 
Επι. Η διαφορά µεταξύ ΓΚΑΛΛ 
και ΥΚΑΛΜ µνήµης έγκειται στην 
ταχύτητα Και το γίγθςη Γαῖθ που 
υποστηρίζεται κάθε φορά. Η 
µνήµη ΥΚΑΛΜ είναι πιο ακριθή, 
αλλά εγγυάται καλύτερη απόδο- 
ση σε απαιτητικές εφαρμογές. Η 
καλύτερη κάρτα της Οἴπυς ἰοοίς 
εἶναι η 9434 και κοστίζει περί- 
που 50.000 δρχ. Η αλλαγή της 
µπαταρίας είναι καλύτερο να γί- 
γει απὀ κάποιον ειδικό. Υπάρχει 
ένα υἨ]!γ στον κόμβο της ΖίΗ 
Βανίς (ΠΗρ://νιζίΗιοοπη], στο 
χώρο του περιοδικού Ρς-Μασφα- 
Ζἱπθ. 


ΑΠΟΡΙΕΣ, ΑΠΟΡΙΕΣ, 
ΑΠΟΡΙΕΣ 
γαπητό µου 
Ρίς Λας/εγ, 

Είναι η δεύτερη φορά που 
σου γράφω και, δυστυχώς, 
δεν έχω δετικά πράγματα 
να πω, αλλά αντιθέτως αρ- 
νητικά για τη διαµόρφωση 
του περιοδικού. 

1) Το να ενώσετε τα δύο 
περιοδικά ήταν εντελώς η- 
λίθιο, αφού οι αναγνώστες 
επιθυμούσαν αύξηση των 
σελίδων του Ρζ-6απιο και 
όχι την απαράδεκτη µείωσή 
του, όπου στα ενιαία τεύχη 
63, 64 έφτασαν τις 48 και 
47 σελίδες, αντίστοιχα, και 
στο απαράδεχτο τεύχος ό5 
µόνο 90 σελίδες. Καλά, εἷ- 
µαστε σοθαροί; Εσείς που 
είχατε ένα καλό περιοδικό, 
το καταστρέφετε; Πιστεύω 
ότι η γνώµη µου αντιπρο- 
σωπεύει τη γνώµη όλων των 
αναγνωστών. Ελπίζω στην 
επαναφορά στην αρχική 
µορφή και στην αύξηση 
των σελίδων, φυσικά (πραγ- 
µατική). Ε! 1.000 δραχμές 
πληρώνουμε, ϐρε αδελφόκι 


μ ου. 


Και τώρα οἱ ερωτήσεις 
μου. 

2) Εχω έναν 
48όΡΧΊ4/100, 8 ΜΒ ΚΑΜ, 
5.Β. 1ό ΡΗ, «Ρ-ΚΟΛΜ, 0.5., 
ΦΝΟΑ Ἱ ΜΒ. Λέει τίποτα το 
σύστημά µου; Στο 5ΙαΓυρ, 
µου λέει ότι είναι 48δόΌΧΙ. 
Το ἰ τι σηµαίνει; 

3) ΤΙ είναι ένας α5σεπι- 
Ρ[6γ και τι κάνει στην Τ. 
Ρασεα! 7. 

4) Μπορεί ένα ΕΧΕ αρχείο 
να µετατραπεί στην αρχική 
του µορφή, Ρα», ρα» κ.λη, 

5) Ποια γλώσσα προγραµ- 
µατισμού είναι καλύτερη, η 
ΩΒΑδΙς, η Ραρα|,ηζήη 
6::, και ποια µου προτεί- 
γεις για µένα; Ξέρω ήδη κα- 
λά ΟβΒαείς και ΡασεαΙ. 

ό) Θα κάνετε επιτέλους 
το αφιέρωμα στο χειρισμό 
των 5.Β. µέσα από γλώσσες 
προγραμματισμού, πάντα 
σεβρο»; 

7) ξέρεις τίποτα για δεη- 
{βίο 5οεεθΓ µε επιλογή 
πιαπαφε!, Θαργίεί Κπίσιι 2 
και Ὀγαευ[α ὑπ[εασμεαά 2; 

ϐ) Στο Βἰοίογσο, πώς Βρί- 
σκω τη γυναίκα στο Γαγ 
59. Πλήρη απάντηση, για 
το Ν. Ἰσουρινάκη αυτό, 
στη στήλη 5.0.5., αν και 
δεν πιστεύω σε δηµοσίευ- 
ση. Ελπίζω να τα λάθετε υ- 
πόψη (συνηθισμένο το τε- 
λευταίο, ε;). 

Όνομα: Χρήστος Μιχαήλ 

Ηλικία: ]4 χρόνων 

Πόλη: Πάτρα 


Π Φίλε Χρήστο, 

1) Οι απαιτήσεις όλων των 
αναγνωστών λαμβάνονται υπό- 
Ψψη. Προσπαθούμε να καλύπτου- 
µετις ανάγκες που προκύπτουν. 
Μπορεί κάποιοι να Θέλουν πε- 
ρισσότερα παιχνίδια, αλλά το 
περιοδικό πρέπει να κρατήσει 
την ποικιλία στην ύλη του, η ο- 
ποία το Κάνει τόσο δημοφιλές! 


Στις ερωτήσεις σου, τώρα: 

2) Το σύστημά σου λέει και 
παραλέει, οπότε δεν πρέπει να 
ανησυχείς. Το ΏΧἰ είναι ο κωδι- 
κός, τον οποίο χρησιμοποιεί η 
Ογηϊχ για τους επεξεργαστές 
486 που κατασκευάζει. 

3) Ο αρσεπηθ[ε; είναι ένα πρό- 
γραµµα, το οποίο αναλαμβάνει 
να μεταφράσει τις εντολές αξ- 
«επιὈΙγ που δίνουµε σε γλώσσα 
μηχανής. 

4) Δυστυχώς, κάτι τέτοιο δεν 
εἶναι εφικτό για .εχε αρχεία. 

5) Η 64 εἶναι αυτή τη στιγµή 
η καλύτερη και η πιο ΄στιθαρή” 
γλὠσσα προγραμματισμού, ενώ 
κερδίζει συνεχώς έδαφος. 

6) Υπομονή! 

7-8) Τα τελευταία σου ερωτή- 
µατα δόθηκαν στο αρμόδιο τµή- 
μα του περιοδικού. Να περιµέ- 
γεις απάντηση απὀ τις αντίστοι- 
χες στήλες. 


γαπητό Ρζ Λήαρ!εγ, 

Είμαι ένας φανατικός 
σου αναγνώστης από το 
Βόλο και σε διαθάζω ανελ- 
λιπώς από το τεύχος 45. Για 
γα µη σε κουράσω περισσό- 
τερο, 9α περάσω κατευθεί- 
αν στα ερωτήµατά µου: 

1) Είμαι κάτοχος ενός 
48όΟΧ-2/6όό ΜΗΣ, µε 4 ΜΒ 
ΚΑΜ και 40 ΜΒ ΗΟ. Πι- 
στεύεις ότι αυτό το σύστη- 
μα δα επιζήσει για 2-3 χρό- 
για; 

2) Θα ήθελα να αγοράσω 
άλλα 4 ΜΒ ΚΑΛΙ, ένα ἄου- 
Β/8 6ρθεά (Ρ-ΚΟΛΜ και ένα 
δίσκο 420 ΜΒ. Πόσο στοιχί- 
ζει το καθένα; 

3) Θα ήθελα επίσης να 
βάλεις κάποιο διαγωνισμό 
και να καδιερώσεις µία στή- 
λη µε τα καλύτερα αθλητι- 
κά παιχνίδια κάθε µήνα. 

4) Στο παιχνίδι ΠΕΦΕΡΤ 


9ΤΕΙΚΕ, όταν γράφω την 
εοπ]πιαπά [ἱπθ, µου εµφανί- 
ζεται το μήνυμα: «ΝΟΤΙ Ε- 
ΝΟύΟΦΗ ΕΜ5 ΜΕΜΟΝΥ». Τι 
εἶναι η ΕΜ5 ΜΕΜΟΛΑΥ και 
πώς µπορώ να διορθώσω το 
πρόβλημα; 

Με εκῄίµηση, 

Γιάννης Λαµάκης 


Φίλε Γιάννη, 

1) Ο υπολογιστής σου δια- 
δέτει καλό επεξεργαστή, ο οποί- 
ος Όα αντεπεξέλθει στις ανά- 
γκες των προγραμμάτων για τα 
επόμενα δύο ή τρία χρόνια. Δυ- 
στυχώς, τα 4 ΜΒ εἶναι μικρό πο- 
σό µνήµης, για τα σηµερινά δε- 
δοµένα, ενώ και ο δίσκος είναι 
επίσης πολύ μικρός. 

2) Τα 4 ΜΒ ΚΑΜ ὃα σου κο- 
στίσουν περίπου 35.000 δρχ. Το 
ἀουθἰο 6ρθεά (Ρ-ΚΟΜ Όα το 
Βρεις µε 20000 δρχ. αν και θα 
άξιζε να πας κατευθείαν σε ένα 
τετραπλής ταχύτητας, το οποίο 
ὃα κοστίσει περίπου τα διπλά, 
Τέλος, ένας δίσκος των 420 ΜΒ 
κοστίζει περίπου 35.000 δρχ. 
Ολες οι τιµές είναι χωρίς ΦΠΑ. 

3) Ο διαγωνισμός, όπως 8α εἷ- 
δες και στο προηγούμενο τεύ- 
χος, εἶναι γεγονός. 

4] ΕΜ» εἶναι τα αρχικά για την 
Εχραπάθά Μεπιοηγ ορθείή- 
αίοη, µία περιοχή µνήµης την ο- 
ποία χρησιμοποιούσαν παλαιότε- 
ρα σε µορφή κάρτας επέκτασης. 
Αυτό που πρέπει να κάνεις είναι 
να τρέξεις έναν Εχραπεά-ππεπιο- 
η) ππαπαςει, ο οποίος Όα αναλά- 
Βει να προσομοιώσει τη µνήµη 
αυτή. Τα ὙΝΙπαον/ς και το ϱΟ05 
διατίθενται µε ένα πρόγραµµα 
που ονομάζεται ΕΜΜΞ38ό.9χε 
και κάνει ακριθώς αυτή τη δου- 
λειά. Θα πρέπει να ανοίξεις το 
αρχείο οοπῇΗϱ.γ5 και να Προ- 
σδέσεις τη γραµµή: 

αενίοςξςΑάοςλοπιπι28ό.8χθ 
ή, ανάλογα µε το πού βρίσκεται 
το πρόγραµµα αυτό, να δώσεις 
το κατάλληλο ρα!ῃ. 


ΓΡΑΜΜΗ 
«ΟΜΡύΤΕΝ» 


ΣΙΟΥΡΝΑΡΗ 0, ΤΗΛ. 3840245, 9833357, ΡΑΧ: 3984956] 


ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΟΙ ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΕΣ 


ΒΑΣΙΚΗ ΣΥΝΘΕΣΗ: 1 ΡΒΙΝΕ, 4ΜΒ ΒΑΜ, 5ΝΟΑ 
(ςΑΡΟ, 14” ζοἶογ ΦΝΟΑ Μοπίτογ 

48όΡΧ2/όόΜΙΗ:Σ 
μετρητοίς 147.000 ή 167.000 ΣΕ 10 ΔΟΣΕΙΣ 
280.000 ΣΕ 10 ΔΟΣΕΙΣ 
200000 ΣΕ 10 ΔΟΣΕΙΣ 
ΗΝΕ 48όΌχ2/8ΒΟΜΗΣ....µετρητοίς 154.000 ή 175.000 ΣΕ 10 ΔΟΣΕΙΣ 
ΗΝΕ 48όΌΧά4/ 1ΟΟΜΗΖ....µετρητοίς 166.000 ἡ 189000 ΣΕ 10 ΔΟΣΕΙΣ 
ΡΕΝΤΙύΜ 
ὑΝΕ ΡΕΝΤΙΗΜ/75ΜΗΣ 
ΝΕ ΡΕΝΠΟΜ/ΦΟΜΙΣ 
ΗΝΕΡΕΝΠυΜ/1ΟΟΜΗΣ 


μετρητοίς 210000 ή 240000 ΣΕ 10 ΔΟΣΕΙΣ 
μετρητοίς 237 000 ή 270000 ΣΕ 10 ΔΟΣΕΙΣ 
μετρητοίς 253000 ή 287000 ΣΕ 10 ΔΟΣΕΙΣ 


ΜΕ ΚΑΘΕ ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΗ ΔΩΡΟ ΕΝΑ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑ 


ΕΜΠΟΡΙΚΗΣ ΔΙΑΧΕΙΡΗΣΗΣ -ΜΑΣΤΕΗ- 


ΗΑΕΡ ΡΙΞΚ5 


5θαφα!ε - Ἡοσίεγπ Ὀἰαίτα! - Ωυαπέυπι - Μαχίοι - ΙΒΜ 


8Β5ΟΜΒ Ίοπις . 
1.208 Ίοπις 


ΣΕ7 ΔΟΣΕΙΣ 
ΣΕ 7 ΔΟΣΕΙΣ 
ΣΕ 7 ΔΟΣΕΙΣ 


ΣΕ 10 ΔΟΣΕΙΣ 
ΣΕ 10 ΔΟΣΕΙΣ 
ΣΕ 10 ΔΟΣΕΙΣ 


ΝΟΤΕΒΟΟΚΣ5 


6ΟΜΡΑΟ ΟΟΝΤΟΜΑ 410 60108, 4ΒόΌΧ2/50 4ΜΒ ΚΑΛΛ95Ο0ΜΒ ΗΡὺ 
ζΟΜΡΑΟ-ΟυΕΣΤ-ΜΙΤΑἘ-ΙΙΟΝ 


73.000 μετρητοίς 
135.000 μετρητοίς 
67.000 μετρητοίς 
109.000 μετρητοίς 
57.000 μετρητοίς 


ΕΥΚΟΛΙΕΣ ΠΛΗΡΩΜΗΣ 
ΜΕΧΡΙ 10 ΜΗΝΕΣ 
ΜΕ 207 ΠΡΟΚΑΙΑΒΟΛΗ 


ΣΤΕΛΝΟΥΜΕ ΠΑΝΤΟΥ ΑΝΤΙΚΑΙΑΒΟΛΗ 


ὉΣΙΣΤΙΜΕΣ ΔΕΝ ΣΥΜΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΕΤΑΙ ΦΠΑ 185 


ΥΠΡΦΠΙΑΠ 3 
ΡΦΝΟΜΠΙΝΠΙ5 


Ενας Πραγματικός 
Επαγγελματίας Τια να... 


Δημιουργήσετε τη ΔΙΚΗ ΣΑΣ εφαρµογή γρήγορα χωρίς να έχετε δι- 
αίτερες γνώσεις προγραμματισμού. Το επαγγελματικό πρόγραµµα 
δημιουργίας εφαρμογών ΝΙΡΟΑΙ ΡΟΜΙΝυ5 ΡΗΟ 

είναι ένα ανεκτίµητο εργαλείο που θα γίνει 

ο πιο πολύτιμος βοηθός σας. 


μωνπ[-τ]ε-τ]---"[α πα 


ΝΕ αυ νο ο κα 


Ἡ' Πανίσχυρη δομημένη γλὠσσα ΕΙ Δημιουργία πολλαπλών Ίπάρχθς µε κριτήρια. 
προγραμματισμού για τους απαι- { Απεριόριστοι τρόποι ανάκτησης 
τητικούς, πληροφοριών. 

Ἡ! Αποθήκευση απεριόριστων αντικει Ε Ετοιµες φόρμες λειτουργιών. 
µένων (κείµενα, πιυΙὔπιθαῖα κά) σε α Δημιουργία λογιστικού φύλλου και 
κάθε εγγραφή των αρχείων και ταυ- αυτόματη σύνδεση µε τα αρχεία 
τόχρονη πρόσβαση στις εξωτερικέ εφαρμογής 
εφαρμογές για τη διαχείρισή τους. 5 Ώἰθίοϱ ΕάῑΟΓ 

Ἡ! Πλήρης διαχείριση αρχείων Μ5 Ἡ Μθπυ Εάῑῑοι 
ΑΟ0Εςς, ΡΒΑΡΕ ΙΙ, ΙΝ, ΕΟΧΡΒΟ Ἡ 0069 Εθῑοι 


2.0, 2.5 κ.ά. 
: . Περιλαμβάνει τρεις ολοκληρωμένες 
Ἡ! Εύκολη δημιουργία και επεξεργα- : 
λη δημιουργί: πεξερΥ δεί Ἄνθή 


σία 9Ο. 
) Τιμµολόγηση µε εκτυπώσεις, 
[η ν 
αμρκορα ην Πελατολόγιο, Αποθήκη, Εσοδα- 


5 Απεριόριστα αρχεία ἡ εγγραφές. Ε[οδα Ατζέντα. 


Ακ ποιο 


Για τις παραγγελίες σας επικοινωνήστε 
σήµερα µε τα τηλέφωνα: 
ΑΘΗΝΑ: 39801761, 3841095, 
ΘΕΣ/ΝΙΚΗ: 284864, 287610 


ΚΕΝΤΡΙΚΗ ΔΙΑΘΕΣΗ: 

ΑΘΗΝΑ: ΟΟΜΡΗΡΗΕΘΕ ΦύΡΡΟΒΤ ΟΕΝΤΕΒ, Σουλτάνη 17, 
Εξάρχεια, τηλ: 3801761, 3841005, 

ΘΕΣ/ΝΙΚΗ: Αριστοτέλους 7, δ46 24, τηλ.: 284865, 257610 


ΠΕΡΙ ΠΕΙΡΑΤΕΙΑΣ 

γαπητό Ρζ Λα-/εγ, 

Το γράμμα που σου 
γράφω είναι ένα γράμμα 
παραπόνων. Συγκεκριµένα, 
τώρα που η τιµή πήγε στο 
χιλιάρικο, πρέπει οπωσδή- 
ποτε να αυξήσεις τις σελί- 
δες του περιοδικού. Τουλά- 
χιστον δηλαδή 20 ακόµα. 
Επίσης, θα έπρεπε να κάνεις 
και µερικές συγκρίσεις συ- 
στηµάτων, όπως π.χ. έναν 
Ρεπήυπι 75 µε 8 ΜΒ ΚΑΜ, 
Φ40 ΗΟ, 5ΝΟΑ «ογά µε έ- 
γαν 48ό/100 µε 8 ΜΒ 
ΚΑΛΜ, Ι 6Β ΗΕ Βἱαπιοπά 
5/θαΙή! κάρτα γραφικών 
κ.λπ. Καλή 9α ήταν επίσης 
µία στήλη «οππθε/ίπα, από 
όπου θα έδινες οδηγίες για 
το πώς µπορεί κανείς να 
συνδέσει µία κάρτα ήχου, έ- 
να (Ρ-ΕΟΜ κ.ά, 

Ἰώρα είναι που θυµώνω. 
Γιατί όλοι τα θάζουν µε τα 
πειρατικά προγράµµατα; 
Νομίζουν κάποιοι “κύριοι” 
πω εγώ ή ο καθένας που έ- 
χει υπολογιστή µπορεί να 
δώσει 7, 8 και 10 χιλιάδες 
για ένα παιχνίδι; Αν είναι 
δυνατόν! Τέλος, θα ήθελα 
να πως πως ντρέπομαι για 
λογαριασμό της εταιρίας 
ΑΜΥ, αφού τονίζει πως το 
6Ρ-ΚΟΜ ΤΟΣΗΙΒΑ 53028 έ- 
χει Ιγαπ5/εγ γαῄε 684 
Κβ/σες, ενώ έχει ό00 
Κβ/σες, Ντροπή, κύριοι! Τέ- 
λος, σας χαιρετώ και ελπίζω 
το Ρζ Λα»!θΓ από το επόµε- 
νο τεύχος να είναι ϐελτιω- 


Φίλε Τάσο, 

Στο θέµα της πειρατείας 
α διαφωνήσουµε. Οι “κύριοι”, 
όπως τους ονοµάζεις, εἶναι ἀν- 
Όρωποι που εργάζονται σκλη- 
ρά για να δημιουργήσουν ένα 


πρόγραµµα και από αυτό ζουν, 
αυτοί και οι οικογένειές τους. 
Κανείς δεν σε ανάγκασε να α- 
γοράσεις µε το ζόρι ένα παιχνί- 
δι. Με αυτή τη λογική, Όα πρέ- 
πει γα αρπάζουµε οτιδήποτε 
Βλέπουμε µπροστά µας, επειδή 
τυχόν η τιµή δεν εἶναι προσιτή 
σε εµάς! Πώς α σου φαινόταν, 
αν ήσουν προγραμματιστής, ερ- 
γαζόσουν τίµια για να βγάλεις 
το ψωμί σου και κάποιοι έκλε- 
αν ότι µε κόπο δημιούργησες; 
Αναφορικά µε το ΙαηςίθΓ 
Γαίς του (Ρ-ΚΟΜ, πρέπει να 
τονίσουμε ότι οι µετρήσεις που 
δίνουν συνήθως οι εταιρίες εἷ- 
ναι υπό ιδανικές συνθήκες, µε 
παραμέτρους κατάλληλα επι- 
λεγμένες, ώστε να δίνουν το 
Βέλτιστο αποτέλεσµα. Στην 
πράξη βέβαια και σε πραγµατ:- 
κή χρήση, τα μεγέθη είναι δια- 
φορετικά. 
λα... 


ΑΓΟΡΕΣ ΚΑΙ ΤΙΜΕΣ 
γαπητό Ρς Μα»/ει, 
Είναι η πρώτη φορά 

που σου γράφω, αν και έχω 
πολύ καιρό που παίρνω το 
περιοδικό σας. Τώρα, τα 
συγχαρητήρια νομίζω πως 
είναι περιττά, γι΄ αυτό περ- 
νάω στα ερωτήµατά µου; 

α) Βµαι κάτοχος ενός 
486 ΡΧ-2 166, µε 4 ΜΒ 
ΚΑΙ, 2 ΕΟΟ (4.5 και 5.25), 
Η) 220 ΜΒ, 5Υ6Α, έγχρω- 
μο μόνιτορ, ππουςε και 
ραςά. Πόσο 9α µου κοστίσει 
ένα («0-ΚΟΛ ἄουβ[ε ορθεά; 

ϐ) Τα παιχνίδια (υβου- 
ὅοα», Ώαγίς Εογεθ, Ευ[! 
ΤΗΤΟΗΙΕ και ΒΡΟΟΛΜΗ 1, Η! 
µπορούν να τρέξουν στο Ρς 


μου; 

γ) Ενας σκληρός 800 ΜΒ, 
πόσο Όα µου κοστίσει; 

δ) Πόσο α µου κοστίσει 
ένα καλός ἱπ[εςί εκτυπω- 
τής; Εχω δύο κειµενογρά- 
φους, το Ν/ΟΚΒΡΕΡΕΕΕΤ 


και το ΝΝΟΚΟΏ, αλλά όπως 
Βλέπεις δεν έχω εκτυπωτή, 
γι΄ αυτό και το γράμμα µου 
είναι γραμμένο µε το χέρι. 

Με εκήµηση, 

Φωτιάδης Ανέστης 

ΥΓ 1: Η σύνδεση µε το 
ΙΠ/ΕΓΠΕΙ µέσω (οπιρυιίπΚ 
πόσο Θα µου κοστίσει ανά 
µήνα; Είμαι, Βλέπεις, από 
Κατερίνη. 

ΥΓ 2: Πόσο θα µου κοστ- 
σει µία καλή κάρτα ήχου; 

ΥΓ 3: Σας στέλνω και τη 
δισκέτα, γιαπί εκτός των 
υήήήθ5 και των προγραµ- 
µάτων των αναγνωστών, τα 
παιχνίδια (ΗΑΟΣ5 ἅ 
ΕΚΑΛΜΕΜ, εκτός του ΡΕΟ, 
δεν παίζουν. Ελπίζω να µου 
την αντικαταστήσετε, 


Π Φίλε Ανέστη, 

α) Ενα ἀουδἰθ-ερθεά (0- 
ΔΟΜ 8α σου κοστίσει περίπου 
20000 δρχ. 

ϐ) Τα περισσότερα από αυτά 
ὃα λειτουργήσουν στον υΠΟλογ- 
στή σου, αλλά ενδεχομένως η α- 
πὀδοσή τους Θα είναι τέτοια, ὦ- 
στε δεν α σε αφήσει ικανοποιη- 
µένο. 8 ΜΒ είναι το κατάλληλο 
μέγεθος µνήµης, µε τα σημερινά 
δεδοµένα. 

γ) Περίπου 50000 δρχ. 

δ) Θα χρειαστείς 100 έως 
120 χιλιάδες για έναν αξιοπρε- 
πή έγχρωμο ἱπΚ[ε]. 


ΥΓ. 1: Προς το παρόν, 8α χρε- 
ώνεσαι υπεραστικό τηλεφώνημα, 
όταν όµως η (οπιρυ[ΙπΚκ δηµι- 
ουργήσει κόμβο στην Κατερίνη, 
η χρέωση 8α είναι όσο για ένα 


απλό αστικό τηλεφώνημα. Από ε- 


κεί και πέρα, Όα σου κοστίσουν 
8 χιλιάδες η εγγραφή και περί- 
που 40.000 δρχ. η συνδρομή για 
έξι µήνες και το βασικό πακέτο, 
µε πρόσβαση και στο Ιπίθγπε!. 

Υ{. 2: Από 15.000 έως 
25.000 δρχ. για µία καλή κάρτα 
16-Εϊ. 


ΕΠΕΞΕΡΓΑΣΤΕΣ 

ΚΑΙ ΤΑΧΥΤΗΤΑ 
Α γαπητό Ρς Λήα»/ε, 

Σε διαθάζω από το τεύ- 
χος 40 και είναι η πρώτη 
φορά που σου γράφω. Σε 
προτιµώ από τα άλλα περιο- 
δικά σχετικά µε την Πληρο- 
φορική, διότι έχεις πλούσια 
ύλη και για την Πληροφο- 
ρική και για τα παιχνίδια. 
Επίσης, σε προτιμώ, γιατί 
λύνεις όλες τις απορίες των 
αναγνωστών σου καλύτερα 
από άλλα περιοδικά. Ετσι, 
σου έγραψα κ: εγώ για να 
λύσεις τις δικές µου απο- 
Ρρίες. ΟΙ ερωτήσεις µου είναι: 

]. Πόσα ΜΙΡ5 έχει ένας 
Ροπήυπι στα 133 ΜΗΣ; ο 
Ρό πόσα ΜΙΡ5 θα έχει (αν 
ξέρετε), όταν θα θγει; Πότε 
8α ϐγει στην αγορά; 

2. ΓΠαπί το ΦύΡΕΕ 5ΤΚΕΕΤ 
ΕΙΦΗΤΕΚ 2 ΤΚΒΟ σε έναν 
Ρς 48ό0Χ/40 εἶναι αργό µε 
όλες τις επιλογές γραφικών 
και πρέπει να κάνουμε συµ- 
Βιθασμούς µε τα γραφικά 
µε τον Ρ{, ενώ ένα 
ΦυΡΕΚΝΕΣ που έχει ίδια 
γραφικά µε τον Ρζ και είναι 
16 Βἱ! µηχάνηµα µε μόλις Ἱ 
ΜΙΡ5 υπολογιστική δύναμη 
είναι ταχύτατο, όπως και να 
το κάνουμε; Το ίδιο ισχύει 
και για το Μογία[ Κοπιβα! 2 
σε έναν 38ό0Χ/40 που εί- 
ναι αργό, ενώ στο 3ΝΕΣ εἷ- 
ναι ταχύτατο. (Γενικά, το 
ΦΝΕΣ και το ΜΕΟΑΟΛΙΥΕ έ- 
χουν ταχύτατα παιχνίδια, 
αλλά μόλις ] ΜΙΡΦ.) Δηλα- 
δή, αυτό που ζητάω είναι να 
µάδω τι είναι αυτό ακριθώς 
που κάνει τις κονσόλες αυ- 
τές ταχύτερες από Ρζ υπο- 
λογιστές, µε περίπου 20 φο- 
ρές μεγαλύτερη υπολογιστι- 
κή δύναµη από αυτές; (Αυ- 
τή την ερώτηση γα µου την 
απαντήσετε οπωσδήποτε, αν 
µπορείτε, γιατί είναι η µεγα- 


ΕΚΟΧΙΜΑ 


ΑΝΤΑΛΛΑΓΕΣ, ΑΝΑΒΑΘΜΙΣΕΙΣ Η/Υ, 


ΕΠΙΣΚΕΥΕΣ 
ΑΝΤΑΛΛΑΣΣΟΥΜΕ 
ΤΟ ΠΑΛΑΙΟΡΕ ΜΕ ΚΑΙΝΟΥΡΙΟ 
ΜΕ ΜΙΑ ΜΙΚΡΗ ΠΡΟΚΑΤΑΒΟΛΗ 
ΚΑΙ 4 ΔΟΣΕΙΣ 


.......ΕΡΕΕΕΕΕ..... .......... .........69...... ...... ... 


ΑΠΟΣΤΟΛΗ ΚΑΙ ΕΠΑΡΧΙΑ ΣΕ 24 ΩΡΕΣ!! 
ΚΑΤΑΝΑΛΩΤΙΚΑ ΔΑΝΕΙΑ 
ΜΕΧΡΙ 36 ΔΟΣΕΙΣ ΣΕ ΜΙΑ ΗΜΕΡΑ - 
ΠΙΣΤΩΤΙΚΕΣ ΚΑΡΤΕΣ ΥΙ5Α-ΕΘΝΟΚΑΡΤΑ 


ΕΝΔΕΙΚΤΙΚΕΣ ΑΝΤΑΛΛΑΓΕΣ 


“5.9.9... 0590999990. 0...ς 


ΑΠΟ Η/Υ 386ΡΧ/40 ΣΕ 
4δ6ΡΧ/100, 4ΚΑΜ, 540ΗΡΡ 5ΕΑΟΩΑΤΕ, 
ΟΟΙΟΚ 14” 5ΑΜΚΟΟΚ Ν.ΓΙ/Κ 1024768, 
ΥΕΑ ΟΑΚΡ 1ΜΒΕ-2ΜΒ, 

ΜΙΝΙ ΤΟΝΕΚ. ΕΡΏ 1.44, ΚΕΥΣ 10 
ΜΕ 138.000 ΜΕΤΡΗΤΑ 
'Η 55.000 ΠΡΟΚΑΤΑΒΟΛΗ ΚΑΙ 4χ25.000 
ΑΠΟ Η/Υ 4δ6ΡΧ/40 ΣΕ 
4δ6ΡΧ/100, 4ΚΑΜ., 540ΗΡΡ 5ΕΑΟΑΤΕ, 
ΟΟΙΟΚ 14” 5ΑΜΚΟΟΚ Ν.ΙΓΤ/Α 1024Χ768, 
»ΥΟΑ 6ΑΚΡ 1ΜΒ-2ΜΒ, ΜΙΝΙ ΤΟΨΜΕΚ. ΕΡΡ 
144, ΚΕΥΣ 101 
ΜΕ 123.000 ΜΕΤΡΗΤΑ 
Η 50.000 ΠΡΟΚΑΤΑΒΟΛΗ ΚΑΙ 4χ25.000 
ΑΠΟ Η/Υ 4δ6ΡΧ/66 
ΣΕ 586/75 ΤΕΚΙΤΟΝ ΙΝΤΕΙ., ΒΚΑΜ, 850ΗΡΏΌ 
ΣΕΑΟΑΤΕ, ΟΟΙΟΚ Ι4”5ΑΜΕΟΟΚΝΑΙΠΙ/Κ 
1024χ76δ, ΝΕΑ 6ΑΚΡ ΙΜΒ-2ΜΒ, ΜΙΝΙ 
ΤΟΝΕΚ. ΕΡΕ 1.44, ΚΕΥΣ 101 
ΜΕ 220.000 ΜΕΤΡΗΤΑ 
Η 90.000 ΠΡΟΚΑΤΑΒΟΛΗ ΚΑΙ 4χ27.000 


1... Ες... 5.5.5... ...... 


ΜΟΤΗΕΚΒΟΑΕΡ 4δ6ΡΧ/66..... «νε ν.. 40.000 

ΜΟΤΗΕΚΒΟΑΚΡ 486ΡΧ/ΙΟΘ. νε ννννν. «52,000 

ΜΟΤΗΕΚΒΟΑΕΡ 58δ6ΡΧ/Ι5 .. «εν κκ ννν. 99.000 
ΜΟΤΗΕΚΒΟΑΕΡ 586ΡΧ/100 .ν ον ννννννεννωνων 165.000 
ΡΟΙ 5ΝΟΑ 53 ΙΜΒ-2ΜΒ ...... κ κε ννον 23.000 
ΡΟΙ 5ΝΟΑ 968 2ΜΒ-4ΜΒ..... «νε «νε ων 69.000 
6ΟΙ.ΟΚ Ι5” ΟΝΥ ΤΕΙΝΙΤΕΟΝ .... ιν «κκ ννν 129.000 
ςοΚΟΚ ΙΟ ΚΕΟ ΕΟΟ ος κκ δ9.000 
ΤΑΡΕ ΟΟΝΝΕΕ 420ΜΒ .... κ «εν νε νεν 37.000 

ΕΡ5ΟΝ 5ΤΥΙ05 ΟΟΙΟΚΕ ...... «νε... ο ησοη 125.000 


λύτερη απορία µου από όλα 
τα ερωτήµατά µου). 

3, Ο επεξεργαστής ενός 
ΡοΠΗυπι είναι τύπου Ρί5ς. 
Αν όχι, εἶναι καλύτερος ή 
χειρότερος από ΕΙ5ς; Ο Ρό 
8α έχει τον ίδιο τύπο επε- 
ξεργαστή µε τον Ρεπήυπι; 

4. Τι είναι ακριθώς το 
Ωυ(εἰήπιε; Ποια είναι τα 
πλεονεκτήματα και ποια τα 
μειονεκτήματα της χρήσης 
του; 

δ, Ποια είναι η γλώσσα 
προγραμματισμού που χρη- 
σιµοποιείται τις περισσότε- 
ρες φορές και από τις πε- 
ῥισσότερες εταιρίες για να 
κατασκευάσουν παιχνίδια 
ηλεκτρονικών υπολογιστών; 
Ποια είναι η πιο εύκολη; 
Ποια είναι αυτή που δίνει 
μεγαλύτερες δυνατότητες 
σε γραφικά, ήχο, ανάλυση, 
χρώματα κ.λπ. και ποιες εἷ- 
ναι αυτές, Τέλος, µπορείτε 
να µου πείτε µία γλώσσα 
προγραμματισμού που είναι 
αρκετά εύκολη και δίνει αρ- 
κετές δυνατότητες σε ήχο, 
γραφικά κ.λΠ./ 

ό. Διάθασα στην καινού- 
ρια σας στήλη, σχετικά µε 
τους ιούς, ότι ένας ιός (ο 
ΙΙαἱ ΒοΥ) µπορεί να κατεθό- 
σει την αποδοτικότητα του 
υπολογιστή (στην προκειµέ- 
νη περίπτωση, κατέθαζε τη 
μνήμη). Μήπως µπορεί να 
κατεθάσει και τα ΛΙΗΣ του 
υπολογιστή; Αν ναι, όταν 
τον σθήσουµε, επανέρχεται 
η αποδοτικότητα Του συ- 
στήµατος; Αν όχι, τότε πώς 
μπορούμε να την επαναφέ- 
ρουµε; 

7, Διάθασα σε ένα περιο- 
δικό ότι σε ένα σύστημα µε 
επεξεργαστή Ρό 8α µπορεί 
κανείς να προσθέσει από 2 
ως και εκατοντάδες επεξερ- 
γαστές Ρό, οι οποίοι θα 
δουλεύουν όλοι µαζί για το 


30 ΡΟ Μαςιει 


σύστημα. Ετσι, 9α είναι το 
σύστηµα πιο γρήγορο. 
Όμως, έχω την εξής απορία: 
αν συνδέσουµε, π.χ., δύο ε- 
πεξεργαστές σε ένα σύστη- 
μα, η υπολογιστική δύναμη 
του συστήµατος 8α είναι το 
άδροισµα των ΜΙΡ5 ή πε- 
ρισσότερο; Δηλαδή, ζητάω 
να µάθω ποιο 8α είναι το 
κέρδος, αν συνδέσω δύο ε- 
πεξεργαστές που ο καθένας 
έχει δύναμη Χ.ΜΙΡ5, αντί 
να έχω ένα σύστημα µε δύ- 
ναµη 2Χ.ΛΜΙΡ5; 

8. Υπάρχει 38όθχά4/100 
ΜΗ; (Στο γράµµα του, ο 
Νίκος Νάκος, στο προη- 
γούμενο τεύχος, σας ρωτά- 
ει αν έχει µέλλον ένας 3δό 
ΡΧ4/100 ΜΗ.) Αν, ναι πό- 
σα ΜΙΡ5 έχει; 

Ευχαριστώ. 

Φιλικά, 

Μιχάλης Κάργας 


ΥΓ. 1: Η σύγκριση που 
κάνατε στα βθα/΄επι υρ, 
στο προηγούμενο τεύχος, 
ήταν ὡραία. Να συνηδίζετε 
να κάνετε τέτοιου είδους 
συγκρίσεις για ίδια είδη 
παιχνιδιών. 

ΥΓ. 2: Ωραίες οἱ στήλες 
“Αλληλογραφία”, “Μεταξύ 
µας”, “Ηονν Ιο” και οι στή- 
λες για τα παιχνίδια. Δεν 
πρέπει να τις σταματήσετε 
ποτέ, 

ΥΓ. 3: Γιατί δεν φτιάχνετε 
µία σελίδα στο περιοδικό 
µε τα Ιορ-18η για παιχνίδια 
σε Ρζ και τα Ιορ-!θη πιυ]ή- 
πιθαία εφαρμογών; 

Υ.Γ. 4: Βάλτε και κανένα 
διαγωνισμό, 

ΥΓ. 5: Ελπίζω σε δηµοσί- 
ευση κ! ας είναι και µεγάλο 
το γράμμα µου. 

ΥΓ 6: Πολύ µεγάλο 
γράμμα, έτσι; 

ΥΓ Ζ: Κουραστήκατε; 

ΥΓ. 8: Βγο. 


ΑΛΛΗΛΟΓΡΑΦΙΑ 


Π Φίλε Μιχάλη, 
Ευχαριστούμε για τα καλά 
σου σχόλια και περνάµε κατευ- 
δείαν στις απαντήσεις: 

1) Ο Ραπῄυπι στα 193 ΜΗ7 έ- 
χει περίπου 190-140 ΜΙΡ», αν 
και η [η]εἱ προτιµά πλέον να µε- 
τρά την ισχύ των επεξεργαστών 
σε 9ΡΕ(Μαής». 

2) Στην περίπτωση των Φαπιθς 
οοηςοἰθ» που αναφέρεις, όλο το 
Παιάναιθ είναι ρυθµισµένο έτσι 
ώστε να τρέχει τα παιχνίδια µε 
µεγάλη ταχύτητα, έχοντας εξειδι- 
κευµένα τσιπάκια για λειτουργίες 
γραφικών. Ία Ρς5 καλύπτουν µε- 
γαλύτερο φάσμα εφαρμογών 
και, φυσικά, δεν μπορούν να τα 
καταφέρνουν παντού άριστα. 

3) Ο Ραπῄυπι δεν είναι τεχνο- 
λογίας Εἰ5{ (βθαυοεά [η5τυςήοη 
56ἱ (οπιρυῄπο], αλλά Οἱ5ς 
(6οπιρἰεχ Ιη5τυς(ίοη 956ἱ («οπι- 
ρυήπο]. Ο Ρό διαθέτει χαρακτη- 
ριστικά ΚΙ56, αλλά παραμένει “υ- 
βρίδιο”, συνδυάζοντας στοιχεία 
και από τις δύο αρχιτεκτονικές. 

4) Το ΟυἰοΚκήπιε είναι µία τε- 
χνολογία Υϊάθο της Αρρἰε και τα 
αρχεία έχουν την κατάληξη 
«ΜΟΝ. Μπορούμε να ισχυριστού- 
µε ότι πλεονεκτούν έναντι των 
ΥΝΑΝ αρχείων σε λόγο συµπίε- 
σης και σε ποιότητα απεικόνι- 
σης, αλλά χωρίς δραματικές 
διαφορές. Η Μἰεγοσοβ έχει κυ- 
κλοφορήσει τις ανάλογες Βι- 
βλιοθήκες, ώστε να µπορεί ένα 
Ρς εκμεταλλευτεί την Τεχνολο- 
γία ΟυἰοΚ[ίπιθ, µε τη θοήθεια 
προγραμμάτων που παίζουν τα 
αντίστοιχα αρχεία Και μπορούν 
γα βρεθούν στα περισσότερα 
(05 µε ππυ]ήπιθαία περιεχόµενο. 

5) Η γλὠσσα { εἶναι η απάντη- 
ση σε όλα σου τα ερωτήµατα. 

6) Τα ΜΗΖ του υπολογιστή 
μας δεν κινδυνεύουν! Απλώς, ο 
ιός αναπαράγει τον εαυτό του 
στη µνήµη, δεσµεύοντας µνήµη. 
και πόρους, τους οποίους στερεί 
από τα προγράµµατα, µε αποτέ- 
λεσµα βέβαια να έχουµε πτώση 


της απόδοσης του συστήµατος. 
Για την αντιμετώπισή του, Ισχύ- 
ουν τα γνωστά περί ιών. 

7] Είναι υπερθολικό να µιλή- 
σουµε για εκατοντάδες παράλ- 
ληλα εργαζόµενους Ρό. Αυτό 
που πρακτικά Όα δούμε είναι 2 
έως 4 επεξεργαστές να υπάρ- 
χουν στην ίδια µητρική και να 
συνεργάζονται µέσω εγός κοι- 
γού υποσυστήµατος µνήµης. Δυ- 
στυχώς, η απόδοση δεν µπορεί 
να εἶναι αδροιστική, αλλά στο 
6026 του συνόλου, στην καλύτε- 
ρη περίπτώση. Βέβαια, για να το 
επιτύχουμε αυτό, πρέπει να δου- 
λεύουμµε σε κατάλληλο λειτουρ- 
γικό σύστηµα (για παράδειγµα, 
γγίπάον/ς ΝΤ] και να έχουµε ε- 
φαρµογές στις οποίες έχει νόη- 
μα η παράλληλη επεξεργασία 
[πακέτα γραφικών και νίάθο, µα- 
Βηματικές εφαρμογές κ.λπ'). 

ϐ) Δεν υπάρχει τέτοιος επε- 
ξεργαστής. 

Υστερόγραφα: Ο διαγωνισμός 
εἶναι έτοιµος, ευχαριστούμε για 
τα Κομπλιµέντα, το Ιορ-Ίεη εἶναί 
καλή Ιδέα και η δημοσίευση έγι- 
γε, ὁπως µπορείς να δεις. 


ΓΡΑΜΜΑΤΑ 
ΧΩΡΙΣ ΕΡΩΤΗΣΕΙΣ 
Π Ο φίλος Ηλίας Ἰσαπαρέ- 
γκας δηλώνει φανατικός α- 
ναγνώστης του περιοδικού και 
επιθυμεί να παραμείνει αυτό 
στην τρέχουσα µορφή του. 
Αναφορικά µε το πρόθληµα 
που αντιµετωπίζεις στα ΥΝΙη- 
ἀονν5, το γράµµα δεν είναι και 
πολύ σαφές, Δοκίμασε να Βρεις 
από κάποιον άλλο χρήστη αυτά 
τα δύο αρχεία και να τα εγκατα- 
στήσεις ξανά στο ἀϊγθείοηγ τῶν 
γνίπαον/ς, διότι εἶναι πιθανό να 
εἶναι εοπυρ/θα. Το ππυ]ήπιθαία 
ΚΙ, που θέλεις να αγοράσεις, εἶ- 
γαι ικανοποιητικό. Φρόντισε µό- 
νο να έχεις κάποιον για να σε 
Βοηθήσει στην εγκατάσταση, 
διότι Καμιά φορά η τοποθέτηση 


των εξαρτημάτων και η συνερ- 
γασία τους µπορεί να παρουσιά- 
σουν προβλήµατα, λόγω διαφό- 
ρων οοπῇἱεἰς στα ΙΚΟ. 


Π Ο Πώργος Κουκόπουλος α- 
ντιµετωπίζει δυσκολίες στην 


ανεύρεση προγραμμάτων και 
παιχνιδιών στον υπολογιστή του. 
Φίλε Γιώργο, κάθε πακέτο και 
κάθε εφαρµογή έχουν ένα δικό 
τους «ἱγθείοηγ, στο οποίο είναι 
εγκαταστηµένα τα αρχεία. Για 
να τρέξεις λοιπόν κάποιο πρό- 
γραμµα που θέλεις, θα χρησι- 
µοποιήσεις την εντολή (0 
(6παπος Ὀγθείοηγ) του ΡΟ5, 
για να µεταφερδείς στο σωστό 
κατάλογο. [ια παράδειγµα, αν 
ένα παιχνίδι βρίσκεται στον κα- 
τάλογο ΟΑΜΕς, Ὁα πρέπει να 
δώσεις (ΓΡ ὰ ΟΑΜΕΣ από το 
ΡΓοπηρ! του ΡΟ». Στη συνέχεια, 


ΑΛΛΗΛΟΓΡΑΦΙΑ 


µε την εντολή ΡΙΒ, 8α δεις τα 
περιεχόμενα του καταλόγου και 
θα ψάξεις για κάποιο εκτελέσι- 
μο αρχείο, το οποίο Όα έχει δη- 
λαδή την κατάληξη .ΕΧΕ. Κάποιο 
από αυτά ὃα είναι και το κυ- 


ρίως πρόγραµµα. 


Πι Ο φίλος Νίκος Καπούλας 
έχει ερωτήσεις που αφο- 
ρούν στις ΒΒ»5. Λοιπόν, η συν- 
δροµή που πληρώνει κάποιος 
δεν είναι σταθερή, αλλά κυµαί- 
γεται ανάλογα µε την περίπτώ- 
ση. Οι περισσότερες προσφέ- 
ρουν κάποιες ώρες για ἆεπιο 
χρήση, ενώ και το όριο στο 
αον/ποαάἴπο είναι θέμα της 
κάθε β85. 

-Ένα πιοάςπῃ στα ]4.400 θα 
σε καλύψει, αλλά ίσως Όα ήταν 
προτιμότερο να πας στα 28.800, 
που είναι Και το όριο για το υ- 


πάρχον τηλεφωνικό δίκτυο. 

-Απλώς, η πρόσθαση δα εἰ- 
γαι πιο αργή. 

-Και τα δύο μοντέλα (Ἠ- 
ΚΟΜ είναι καλά. Φρόντισε ὁ- 
µως να υπάρχουν ἀήίνεις για το 
λειτουργικό σύστηµα όπου 
δουλεύεις. 


Πι Ο Φίλιππος Δουκόπουλος 
µας συγχαίρει για την ύλη 
του περιοδικού, αλλά ὃα ήθελε 
το Ρς Θαπῃθς στην παλιά του 
μορφή. 

Φίλε Φίλιππε (ουπς!), πιστεύ- 
ουμε ότι η παρούσα ενιαία µορ- 
φή του περιοδικού είναι πιο λει- 
τουργική. ἰσως να ήταν προτιµό- 
τερη η "αυτονόµηση΄” του Ρς 
Έαπῃθ», αλλά έτσι ρίχνετε και 
καμιά µατιά στην υπόλοιπη ύλη. 
Καλά τα παιχνίδια, αλλά και οι 
γνώσεις είναι απαραίτητες! 


Π Ο φίλος Κώστας µας γρά- 
φει ότι είχε προθλήματα 
µε κάποιες δισκέτες του περιο- 
δικού. Όπως διαπίστωσες και 
εσύ ο ίδιος, δεν εἶναι βέβαια 
πρόθληµα ιών, καθώς οι δισκέ- 
τες ελέγχονται σχολαστικά, 
προτού φτάσουν στα χέρια των 
αναγνωστών. Δυστυχώς, όπως 
έχουµε επανειλημμένα αναφέ- 
ρει, οι δισκέτες υφίστανται πολ- 
λά “βασανιστήρια” κατά τη δια- 
δικασία διανομής του περιοδι- 
κού Και εἶναι επόμενο κάποιες 
γα παρουσιάσουν προθλήµατα. 
Μπορείς να επικο!ινωνήσεις µε 
τα γραφεία µας, για να τις αλ- 
λάξουµε. Όσον αφορά στη δια- 
Θέσιμη µνήµη, αν το ΜθπηπιαΚκθΓ 
δεν σε θοηθά σηµαντικά, µπο- 
ρείς να δοκιµάσεις κάποιο εἰδι- 
κευµένο πρόγραµµα, όπως είναι 
το ΟΕΜΜ. 


 ΕΙσαγώγή στα Μηηθαϊα (/8 ὠρεο) 
, Ἰϱ0000Κ (24 ὠρες) 


» ννλν ᾷ 


Χρήση Καὶ δυνατότητες εφαρµογής Των Μιιήηθάία 'Ύμσα 
στον τραπεζικὀ Και ασφαλιστικὀ χώρο {19 ὠρες). . » Ενδοεῃκερισισκή 
ο ΣΤΙΥΟΥΤας µια Μι][ηθάία εφαρµογή (9ύ ώρας ’Πολύαρη Τροπική 


ΜΕ ΤΗ ΣΥΝΕΡΓΑΣΙΑ: 


ος 


, ΟΝΥΟΜΕΜ 
Ἰμήματα 


τη Α 


Λ. Συγγρού 45, 117 43 Αδήνα, Τηλ.: 9213.306-8 


ος 
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Γπιάμενα παράθυρα 


του Δημήτρη Χριστακόπουλου 
Ιἰπιθεοπιρυ]ίπίς.ος 


Εδώ είμαστε κι εµείς. Για να µη σας Ταλαιπωρώ, ακούστε τα ευχάριστα: 
Ύστερα από εκατοντάδες ώρες μελέτης, παρατηρήσεων, εργασίας σε 
πραγματικές συνθήκες, ενασχόλησης, ρυθµίσεων και περιπετειών, το 
γενικό συμπέρασμα είναι ένα: “Ναι, αξίζει τον κόπο να τα 
εγκαταστήσετε Και στο δικό σας μηχάνημα”. 


στήλη εἶναι αφιερωμένη εξαιρε- 
τικά στο νέο λειτουργικό της Μἰ- 
οΓο5οῇβ [προσέξτε: δεν χρησιµο- 
ποιώ πλέον τον όρο “περιθάλ- 
λον εργασίας” αλλά λειτουργικό, και πράγ- 
µατι περί αυτού ακριθώς πρόκειται). Οι δικές 
µου εµπειρίες, πέρα απ΄ όσα έχω διαθάσει, υ- 
πήρξαν Θετικότατες. Βρέθηκα µε ένα ηλε- 
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κτρονικό γραφείο που συµπάθησα από την 
αρχή και µε ένα σύστηµα που προσαρµόστη- 
κε στις ανάγκες µου - όχι το αντίστροφο. 
Αλλά ας πάρουμε τα πράγματα µε τη σειρά... 


Τα “05” ήρθαν προεγκατεστηµένα στον 
Μἰετοη (το όνοµα του ΡεπΗυπι υπολογιστή -ο 


38ό Θα αποκαλείται και αυτός µε τη μάρκα 
προέλευσής του, δηλαδή Ιπιαφε, και ελπίζω 
τα ονόματα να µη σας προβληµατίζουν, δί- 
γουν χρώμα και διευκολύνουν την παρουσία- 
σή µας], οπότε δεν έχω να πω και πολλά επ’ 
αυτού, πέραν του ότι δούλεψαν κατευθείαν 
από το κουτί τους. Ίο µόνο που έκανα ήταν 
γα φορτώσω τους νέους ἀιίνθις της Μϊ]θηί- 
υπι (η κάρτα γραφικών) και να επιλέξω πιο- 
πίίοι. Παρατήρηση πρώτη: Ία “05” εἶχαν έτοι- 
µη τη 5οηΥ στις επιλογές οδόνης, οπότε ξε- 
µπέρδεψα µε ένα κλικ, γεγονός που εκτιµή- 
Θηκε δεόντως (κλαπ, κλαπ, παλαμάκια και 
χαρές!]. Συμπέρασμα: Όταν διαλέγουµε επώ- 
γυµο προϊόν, έχουµε περισσότερες πιθανότη- 
τες να το υποστηρίζει απευθείας το λειτουρ- 
γικό µας. Το Γθίγθςῃ γαῖθ ρυθµίστηκε αυτόµα- 
τα στην Καλύτερη δυνατή τιµή του [άψογη συ- 
γεργασία µε την κάρτα γραφικών) και εγώ α- 
πλώς διάλεξα χρώματα και ανάλυση της αρε- 
σκείας µου. Το εγκατεστημένο (0-ΚΟΜ ἀήνε 
το Βλέπουν Θαυμάσια (πρόκειται για ένα µο- 
ντέλο της 9αηγο], ενώ το ἴδιο άψογη υπήρξε 
και η συνεργασία µε την κάρτα 16-Ρἱ! ήχου, 
µια φουπαδἰα»!ει Ψίργα. Επόμενο Βήμα να 
θγόλουµε το δροή5ίθΓ από τον πιαςθ και να 
το συνδέσουµε στη σειριακή του Μίστοη, που 
έχει 0ΑΔΤ 16550. Όπως ήταν αναμενόμενο, 
τα “05” δεν το είδαν αυτόματα (το ταλαίπω- 
ρο το 9ροήη5Ι6: δεν είναι βέβαια Ρίυᾳ δι 
ΡΙαγ), αλλά το εἶχαν στη λίστα των συσκευών 
και εγώ το επέλεξα. Ία υπόλοιπα ήταν υπόθε- 
ση ρουτίνας και βρέθηκα µέσα σε 5 λεπτά 
να έχω και άψογα ρυθµισµένο πιοάεηῃ. 5ο 
{αι 5ο 9οος, που λένε και οἱ Αμερικανοί... 


Το μοναδικό παράπονό µου είναι ότι τα 
“05” δεν έρχονται µε ἀίνεις για τη σειρά 
των εκτυπωτών ἰπΚ]θί της Ηθν/θη ΡαςΚατα. 
Εχουν του κόσμου τους ἀήνθις για ένα σωρό 
µάρκες της αγοράς, που ζήτημα είναι αν αγ- 
γίζουν το 1.6 σε πωλήσεις, αλλά προσφέ- 
ρουν μονάχα έναν υπίνεισα[ ἀήϊνει της κακιάς 
ώρας για τα µοντέλα της ΗΡ, που καλύπτουν 
περισσότερο από το 90/6 της αγοράς! Αφη- 
σα λοιπόν τον εκτυπωτή στον Ιπιαρθ και ὃα 
εξηγήσω αργότερα πώς θόλεψα τα πράγµα- 
τα. Το επόμενο Βήμα ήταν να συνδέσω και το 
Ζὶρ ἀήνθ, πράγμα απλό διότι τα “05” εἶχαν έ- 
τοιµο ἀίνθγ. Με λίγα λόγια, έµεινα ευχαρι- 
στηµένος από το ΡΙυο δι ΡΙαγ. Αν τα περιφε- 
ρειακά σας δεν έχουν µεγάλη ηλικία, το πι- 
Βανότερο είναι ότι Όα το εκτιµήσετε και ε- 


σείς. Σε κάθε περίπτωση, όλα τα καινούρια ε- 
ξαρτήματα ὃα είναι εὐκολα στην εγκατάστα- 
ση, πράγµα ειδυλλιακό! 


ΝΑΙ, ΑΛΛΑ 6Α ΕΙΝΑΙ ΣΤΑΘΕΡΑ; 

Από τότε που τα χρησιμοποιώ τα έχω Βα- 
σανίσει µε ότι µπορείτε να φανταστείτε και έ- 
χὠ καταφέρει να τα “κρεμάσω” τρεις φορές. 
Την πρώτη -τι εἰρωνεία[- έτρεχα ένα ἆεπιο αρ- 
χείο ΜΡΕΟ που είχε το («Ώ της Μἰετοσοῇ και 
πήγα να ανοίξω το Ρον/θγροίη! 7.0 [επίσης 
πρόγραµµα της εταιρίας του ΒΙ]) οπότε βρέ- 
Ῥηκα να κοιτάζω µε απορία την οθόνη. Τη 
δεύτερη οι συνθήκες ήταν ειδικές: εἶχα το 
Νθίεοαρθ στο Ώαεκοτουπά να κατεβάζει µία 
σελίδα, έκανα τθπαθήπο ένα 3) πιοάεί µε το 
Ασγπιθίήχ 30ΕΧ, είχα ανοιχτό ένα παράθυρο 
σε ΏΟ5 5ε5ρίοη και πήγα να παίξω κι ένα 
γίάθο αρχείο στο (0). Τι να κάνει πια το κακό- 
µοιρο το λειτουργικό, Θέλοντας και µη κόλ- 
λησε. Την τρίτη φορά ήταν µια εφαρµογή 
ΡΟ» από τις παλιές, µε συμπεριφορά από ἆ- 
σχηµη έως απαράδεκτη, που τα “05” δεν α- 
γέχτηκαν Και µε πέταξαν έξω κακήν-κακώς. 
Αυτές ήταν οἱ περιπτώσεις που αναγκάστηκα 
να κάνω Πατάννατθ γοδθ/. Υπήρξαν και µερικές 
άλλες, που τα ἨΝίπαοννς μού επέτρεψαν να 
Κλείσω την άτακτη εφαρµογή πολύ κομψά, 
χωρίς καµιά επίπτωση στην εύρυθµη λειτουρ- 
γία του υπόλοιπου συστήµατος. Συμπέρασμα: 
µπορείτε να τα εµπιστευθείτε, αρκεί βέβαια 
γα µην πηγαίνετε γυρεύοντας σαν εμένα... 


ΚΑΙ ΟΙ ΕΠΙΔΟΣΕΙΣ; 

Αφού είδα ότι η υπόθεση στον Μίστοη δεν 
κρύβει απρόοπτα και όλα δούλευαν άψογα 
[πράγμα που ενίοτε καταντάει Βαρετό, αφού 
δεν υπάρχει δράση], είπα να κάνω το µεγάλο 
Βήμα και να τα εγκαταστήσω Και στον Ιπιαρθ, 
υπολογίζοντας να αφιερώσω δυο"τρεις ηµέ- 
ρες σε προβλήµατα, καθότι και ελαφρώς 
γρουσούζῃς! Λέω δεν µπορεί, κάτι Όα πάει 
στραβά. Το αποτέλεσµα ήταν να εἶµαι έτοι- 
µος σε µία μόλις ώρα, µε όλα τα προγράµµα- 
τά µου να εργάζονται µια χαρά [εκτός από το 
ἰοῖυς Οιοαπίζεη], τον εκτυπωτή µου να δου- 
λεύει τέλεια µε τους παλιούς ἀήνθις και το ὁ- 
λο σύστημα να είναι ταχύτερο από πριν, 
πράγμα που οφείλεται κυρίως στα 8 ΜΒ µνή- 
µης και ας πρόκειται για 386 µηχάνηµα. Το υ- 
ποσύστηµα γραφικών (όταν λέμε υποσύστηµα 
μιλάμε για µια Οἴπυς ἰοοίς 5422, που δεν τη 
δυμούνται ούτε οι κατασκευαστές της πλέον) 
εἶναι ελαφρώς πιο γρήγορο, επειδή είναι 32- 


Παράθυρα παντού.., 


Ρἱ! στο µεγαλύτερο µέρος του, το ππυ]ή!α- 
οΚίπο πραγµατικό, µε πολύ καλή αἴσθηση α- 
πόκρισης και γενικά οἱ πόροι του συστήµατος 
αξιοποιούνται καλύτερα. Αν έχετε 38ό και 8 
ΜΒ µνήµης τουλάχιστον, µπορείτε να τα δοκι- 
µάσετε. Εδώ τα εγκατέστησα εγώ χωρίς προ- 
Βλήματα - πρωτάκουστο... 


ΓΡΑΜΜΑ ΣΤΗ ΜΙςΚΟΣΟΡΤ 
Αγαπητέ κ. Θαθ5, πολύ ωραία τα καινούρια 
µας παράθυρα, αλλά στην επόμενη έκδοση 
παρακαλώ να συµπεριλάβετε και το Μἰογοδοβ 
Ριυ5 στο πακέτο, διότι είναι ελαφρώς κοροϊδία 
να πληρώνουμε ως έξτρα κάτι που Ὁα έπρεπε 
γα µας δίνεται από την αρχή. Επίσης, µην ξεχά- 


Τα ὈθςΚΙορ Τηεπιθς απὀ το ΜἰεγοςοΗ Ρίυς. Διαλέξτε το περιβάλλον εργασίας που σας ταιριάζει και 
δώστε µια άλλη νότα στην καθημερινή εργασία. Τα ΝΙπάοννς 95 είναι πιο “ανθρωποκεντρικά”. ΄Η 
α τα αγαπήσετε ή ὃα τα µισήσετε - δεν Βλέπω µέση οδό... 
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Η έρευνά µας. Όπως Βλέπετε, οι περισσότεροι τρέχουν τα ἨΜ/πάονν» 95 σε µηχανήµατα 48ό µε 8 ΜΒ 
µνήµης και δηλώνουν ευχαριστημένοι, οπότε μάλλον το ίδιο Όα συµθεί και µε εσάς. 


σετε να συμπεριλάβετε όλα τα πιυ]ήπιεαία 
Εχἰεηείοης, τις βιβλιοθήκες ΟρεπΟΙ και ορι- 
σµένα άλλα που είχατε υποσχεθεί, Συγχαρητή- 
ρια για τη νέα έκδοση του Ρον/θγροίη!, που 
διάθασε χωρίς πρόβλημα όλες τις παλιές πα- 
ρουσιάσεις, ενώ υποστηρίζει Ιθχίυγθς και είναι 
ακόµη πιο Βολικό στη χρήση. Συνεχίστε να 
φουσκώνετε το ἨΝοτα µε άχρηστο κώδικα και 
εγώ Όα συνεχίσω να το σνοµπάρω, κάνοντας 
το 0076 της δουλειάς µου στο θαυμάσιο 
γνοιαβας, που τα καταφέρνει περίφηµα. Αυτά 
τα ολίγα και περιμένουμε νεότερα (σύμφωνα 
µε πληροφορίες, τα Ἠλῄηαονις 95.] Θα είναι έ- 
τοῖµα το Νοέμβριο και Όα ϐγουν ως διορθωτι- 
κή έκδοση στις αρχές του /Οό). 


Μα, φυσικά, στήνουμε ένα τοπικό δίκτυο] Μη 
φανταστείτε σπουδαία πράγματα. Ενα σειριακό 
καλώδιο επαρκεί για να μοιραζόμαστε αρχεία 
και εκτυπωτές μεταξύ δύο μηχανημάτων. Στην 
Πρώτη απόπειρα, προτού βάλω τα “Ό5' στον 
Ιπιαρθ, δοκίµασα τα ἰπίθήηΚ.Θχε και ἱπίεισηεχε 
του ΓΟ5, µε καλά αποτελέσµατα, αν και η λύση 
ήταν κάπως άκοµψη, χώρια που είχα οοπῇἰς! µε 
τον ἀήνθι του παλιού (Ρ-ΚΟΜ. Από τη στιγµή 
που εγκατέστησα τα “95”, δουλεύω µε το Βἱ- 
[θεί οαὈἰε εοηπθοίοη που έχουν, αφήνοντάς το 
στο Ώαεκοίουπά, Το σύστηµα δουλεύει και είναι 
πολύ εξυπηρετικό. Ο Ιπχαφε τώρα χρησιµοποιεί- 
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ται για δύο δουλειές. Κατά πρώτο για επεξεργα- 
σία κειµένου στο ΥΝοτά, από άλλο µέλος της οι- 
κογένειας, και κατά δεύτερο ως αποκλειστικό 
μηχάνημα εκτυπώσεων. Όσο καλά και αν δου- 
λεύει η εκτύπωση παράλληλα µε άλλες εργα- 
σίες στα “05”, δεν συγκρίνεται µε το να έχει 
κανείς αφιερωμένο ολόκληρο µηχάνηµα για το 
σκοπό αυτό. Αν λοιπόν σκέφτεστε να αναβαθ- 
µιστείτε και δεν ξέρετε τι να κάνετε το παλιό 


ΜΙΝΡΟΝΣ 95 


Η ηλεκτρονική πλευρά 
της έρευνας 


Οι πρώτες απαντήσεις έφτασαν µέσω της 
(οπρυ[{ηΚ και ήταν δέκα στον αριθµό. Η µε- 
γάλη πλειοψηφία εργάζεται σε μηχανήματα 
486 µε 8 ΜΒ µνήµης, όπως φαίνεται και στο 
σχετικό διάγραµµα, µε πολύ καλά αποτελέ- 
σµατα απόδοσης. Οι περισσότεροι είχαν να 
πουν τα Καλύτερα λόγια για το Ρίυᾳ δς ΡΙαγ, 
παρόλο που πρόκειται για Ρον/θΓ υ5θ:5 µε 
πλήθος περιφερειακών. Τέλος, η σταδερότη- 
τα του συστήµατος δεν άφησε περιθώρια για 
Ιδιαίτερα παράπονα, Αν και το δείγµα δεν εἷ- 
γαι αντιπροσωπευτικό, γιατί εἶναι σχετικά µι- 
κρό και το απαρήζουν έµπειροι χρήστες, εἷ- 
γαι ενδεικτικό του τι πρέπει να αναμένει κά- 
ποιος που σκέφτεται την αναβάθμιση. 


σας µηχάνηµα, έχετε πολλές επιλογές (η χειρό- 
τερη εἶναι να προσπαθήσετε να το πουλήσετε - 
δεν Όα θγάλετε ούτε τα μισά]: κρατήστε το για 
γα κάνει τη “λάντζα” ή παραχωρήστε το σε ένα 
άλλο µέλος της οικογένειας, που έχει µικρότε- 
ρες απαπήσεις σε ισχύ, 


Η εποχή που κοιτούσαμε µε δέος τα 5υῃ 
εραιεσἰα[ίοης ανήκει στο παρελθόν. Το αγαπηµέ- 
νο µας ΡΟ µπορεί πλέον να Βάλει τα γυαλιά σε 
αρκετούς, κάνοντας αυτό που πάντοτε κατάφερ- 
γε Καλύτερα: προσαρμογή µέσω της ανοιχτής 
αρχιτεκτονικής του. Αν πιστεύατε ότι ο χώρος 
των 30) οταρῄἰο» και της Ψἱηυαἱ Κθα[!γ είναι α- 
πρόσπος για εμάς, ξανασκεφτείτε το. Ιδού γιατί. 


Έπειτα απὀ σκληρό συναγωνισμό, νικητής α- 
γάµεσα σε όσα θαυμαστά δοκίµασα βγαΐνει το 
Ασγπηειήχ. Πάρτε για παράδειγµα τον υποφαι- 
γόµενο. Εχὼ τόση σχέση µε το χώρο της 30 
σχεδίασης, όση ένα ΡΟ µε έναν Μαεἰπιο»η. 
(Καμία, διότι το Ρς, είναι ασύγκριτα καλύτερο, 
αλλά και να µην εἶναι τι περιμένετε να σας πῶ, 
ΡΟ Μαρίει λέγεται το περιοδικό, Αν δεν παινέ- 
Ψουμµε και το µηχάνηµά µας... ξέρετε τώρα) Και 
όµως, µέσα σε 10 λεπτά είχα φτιάξει µια Όαυ- 
µάσια σύνθεση µε ΙθχίυΓες, κάµερες, φωτι- 
σμούς, ταγ-αςθά και ρο!οιθα[ἰσής πιοὰείς 
ἰμαζί µε σκιάσεις, παρακαλώ). Αυτό οφείλεται 
στην ἀταᾳ δι ἄπορ φιλοσοφία του πακέτου, που 
επιτρέπει Και στον πλέον άσχετο να γίνει 
εχρθή [ή τουλάχιστον να δείξει ότι εἶναι). Το 
πρόγραµµα είναι πολύ απλό στη χρήση, αλλά 
οι δυνατότητές του κινούνται σε υψηλά επίπε- 
δα. Μπορεί να διαθάσει Βιβλιοθήκες έτοιµων 
μοντέλων απὀ άλλα πακέτα (συνεργάστηκε ἆ- 
ψΨογα µε τα δείγματα του (οτ6ἱ Ώτθαπι 3/)) και 
επιπλέον σας επιτρέπει να δημιουργήσετε και 
δικά σας ΙΕχίυΓΘ5, πιοςθἰς και Ώαεκατορς από 
εικόνες τις οποίες μετατρέπει αυτόματα. Με λί- 
γα λόγια, 30) δημιουργίες για τους... τεµπέλη- 
δες της ηλεκτρονικής κοιλάδας! Βέβαια και οἱ 
απαιτήσεις σε εξοπλισμό εἶναι ανάλογες - ε- 
ξάλλου είναι αδύνατον να γίνουν τέτοιες εργα- 
σίες σε ένα οποιοδήποτε µηχάνηµα. Εδώ έδειξε 
τα δόντια της η Μεπίυπι, που υποστηρίζεῖ 30 
επιτάχυνση. Σκεφτείτε το λίγο... Αν σας έλεγα 
πριν από δύο χρόνια ότι ὃα κάναµε τέτοια 
πράγματα στο ταπεινό Ρζ, Όα µε πιστεύατε; 
Όταν παρουσιάστηκε από το περιοδικό πριν α- 


πό λίγους µήνες, κάπου γράφαµε ότι χρειάστη- 


καν ὁ ώρες σε έναν 486 για το τοπάθήπᾳ µιας 
εικόνας. Η επίαηοθά νεισίοη που έφτασε σ’ ε- 
µένα στο (0 της ΜΙΠεπίυπι χρειάστηκε ενάμισι 
λεπτό στον Μίοτοη για µια παρόμοια εργασία... 
Επειδή όµως πρόκειται για την έκδοση 1.0, έχει 
κάποια Ὀυρς. Δεν φορτώνει το Πθὶρ µέσα από 
το πρόγραµµα αλλά πρέπει να το ανοίξετε ξε- 
χωριστά, ενώ όταν ανοίξετε ένα άλλο πρό- 
γραµµα, το ΑδγππεΙήχ επιμένει να μένει “στην 
επιφάνεια” Και πρέπει να το Κάνετε πηπἰπιίζεα,. 
Αν πέσει στα χέρια σας Και αναρωτιέστε πώς 
θα εισαγάγετε δικά σας πιοαθίς και Ιθχίυγθς 
στους καταλόγους, πρέπει να ξέρετε πως δεν 
υπάρχει εντολή που να κάνει απευθείας κάτι 
τέτοιο. Η λύση που Βρήκα είναι να κάνετε «ΟΡΥ 
ένα πιοςξθ], µετά ρα»!θ σε κάποιο σηµείο και να 
µετονομάσετε το ανήγραφο αυτό, διαλέγοντας 
κάποιο άλλο αρχείο που εσείς Θέλετε. 


Είναι το ΥΜθθδραςς της »ἱ[[οοη Οπαρῄίς, 
Πρόκειται για µια βοηθητική εφαρµογή που συ- 
γεργάζεται µε το Νείσοαρθ ΙΝανίᾳαίοι και σας 
επιτρέπει να περιπλανηθείτε σε περιθάλλον 30 
ΥΝΘΟ αποκομίζοντας την αἴσθηση ενός κόσμου 
εικονικής πραγματικότητας. Με την αγορά του 
γέου μηχανήματος, µπόρεσα να εγκαταστήσω 
και εγώ την έκδοση για τα ἨλΙηάονις 95, που έ- 
χει κατασκευάσει η εταιρία ΤΟ5. Ία λόγια δεν 
φτάνουν για να το περιγράψουν, αλλά ελπίζω 
οι εικόνες που συνοδεύουν το άρθρο να κατα- 
φέρουν κάτι. Η στήλη προσπαθεί να παρουσιά- 
ζει και Θέματα ΠἰοίγΙθε; (Θα Θυμάστε την πα- 
λαιότερη αναφορά σε γἱηυαἱ Κεα[!γ, το ρΓο- 
[θεί αναγνώρισης φωνής Και φυσικής επικο!νω- 
γίας ανθρώπου-υπολογιστή στα εργαστήρια 
της Μἰογοδοῇ και την αναφορά µας στο Μαρίς 
ἠπὶ της 5οηγ μόλις ένα µήνα πριν) και δεν µπο- 
ρώ να φανταστώ Κάτι Καλύτερο από αυτή τη 
µαγική δυνατότητα που προβάλλει στον ορίζο- 
ντα, Δείτε τις εικόνες, αξίζουν χιλιάδες λέξεις... 


Αν όλα αυτά σας άνοιξαν την όρεξη και δέ- 
λετε να δημιουργήσετε κάτι δικό σας, υπάρ- 
χουν δύο διευθύνσεις µε πολύ χρήσιμο υλικό, 
Στην ΒΗρ://ΝΜνιραιαοταρῃ.οοπι ὃα Βρείτε το 
Ηοπιθοραςθ Βυϊιάει, ένα πρόγραµµα για να 
φτιάξετε τους δικούς σας ΥΕΜΙ. κόσμους, κά- 
τῷ απὀ περιθάλλον Ὑψπάονι. Στη διεύθυνση 
ΝΗρι//ΜΜΝΙΘυτορα.οοπι/ΚδίἤιΓ Όα Βρείτε ένα 
υἩ]!γ που μετατρέπει αρχεία «Οχί σε «ν/, τα ο- 
ποία µετά µπορείτε να περάσετε στον ΝΕΡ, 
για να τα θαυμάσουν και οἱ υπόλοιποι. 
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Ταξιδεύοντας µε το Α5γπιθ/ΤΙΧ. Ώρα καλή στην πρύμη µας... 


Είναι υπέροχο να αγοράζει κανείς ένα εξάρ- 
τηµα Και να δικαιώνεται µέσα σε ένα μόλις µή- 
γα. Θυμάστε το 5υ{ᾷθ ουρρίθ»5ο;; Πριν από λί- 
γες ηµέρες συνέβη µια διαταραχή στο δίκτυο, 
στιγμιαία και σχετικά μικρής έντασης, αρκετή 
όµως για να σβήσει η τηλεόρασή µας! Παρά 


ταύτα, ο υπολογιστικός εξοπλισμός συνέχισε 


ατάραχα τη λειτουργία του, χωρίς το παραµι- 
κρό πρόβλημα. Τρελαίνομαι µε κάτι τέτοια... ᾽ 


Στρώνουµε τα ὙΜιπάον/ς 95 σε ακόµη πε- 
ῥρισσότερη δουλειά και βλέπουμε πώς συµπε- 


ριφέρονται στη ρουτίνα οιεφαρµογέ. 


Με το ὙΝνθθδραςο μπορείτε να λώέν σε κόσμους υλοποιηµένους µε ΕΕ που 
αναπαριστούν μοντέλα της πραγματικής ζωής, 
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εν υπάρχει µεγαλύτερη απογοή- 

τευση απὀ µια αναποδιά που Όα 

σας κάνει τη ζωή δύσκολη, ενώ 

ανυποµονείτε να δείτε τα και- 

γούρια παράθυρα. Τι πρέπει να 

προσέξετε και πρακτικές συµ- 
Βουλές για µεγαλύτερη ασφάλεια. 

Κάντε πρώτα ένα “ξεκαδάρισμα” 
του σκληρού: Εντοπίστε παλαιές εφαρµο- 
γές που μάλλον δεν Όα χρησιμοποιήσετε στο 
µέλλον, ψάξτε για προσωρινά αρχεία που έ- 
µειναν ξεχασµένα σε κάποια αἰτθςίοίίο, Βρεί- 
τε διπλά «ἀῑῑ µε τη Βοήθεια κάποιου υπίη- 
εἰα]ίθ; και πραγµατοποιήστε ένα καλό «θ- 
[ταροίπα για να Βάλετε τάξη στα διασκορπι- 


σµένα σας αρχεία. Καλύτερη στιγµή από την 
αναβάδµιση σε ένα νέο λειτουργικό δεν υ- 
πάρχει, για να κάνετε αυτές τις δουλειές. Ευ- 
καιρία, λοιπόν. 

Βεθαιωδείτε ότι έχετε περίπου 50 
ΜΒ ελεύθερα στο σκληρό σας δίσκο: 
Παρά τις διαβεβαιώσεις του 9θ{υρ ότι ε- 
παρκούν πολύ λιγότερα για µια οοπιρας! ε- 
γκατάσταση, στην πράξη σας πετάει έξω 
αν Βρει λιγότερα από 4]. Αυτό οφείλεται 
στα προσωρινά αρχεία που δημιουργού- 
νται και επιπλέον Όα χρειαστείτε χώρο για 
την αντιγραφή των παλαιών αρχείων των 
γψίπαον/ς, για να έχετε την ευχέρεια του 
υπης[α![, αν κάτι πάει στραβά. 
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Μην έχετε ενεργοποιημένο τον 
Έ8πιπι: Δεν Όα επιτρέψει στα ΥΝΟ5 να εντοπί- 
σουν σωστά όλα τα Παιάνιατθ εξαρτήµατά σας. 

Δημιουργήστε µια Βθσευθ δισκέτα: 
Σε περίπτωση που αντιμετωπίσετε προθλήµα- 
τα κατά την εκκίνηση, αυτή η δισκετούλα, που 
δημιουργείται αυτόματα από το πρόγραµµα 
εγκατάστασης, περιέχει τα βασικά αρχεία για 
να κάνετε Ὀοοί. 


Δουλεύοντας στο νέο Ὀο5κίορ 
Καλώς ήλθατε στον καινούριο χώρο ερ- 
γασίας σας. 
Τασίκθαν; Η µπάρα εργασιών είναι πολύ 
εύχρηστη και µπορείτε να τη µετακινήσετε 
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σε όποιο άκρο της οθόνης επιθυμείτε. Απλά 
τη “σέρνετε” µε το πιουσθ στη νέα της δέση. 
Αν δεν Θέλετε να τη Βλέπετε στα μάτια σας, 
απλώς κάντε της γθρῖζθ µε το ππουςθ (µην ξε- 
χνάτε ότι και αυτή εἶναι ένα παράθυρο), ώ- 
στε να γίνει µια απλή γραμμούλα. Όταν την 
επιθυµήσετε και πάλι, την επαναφέρετε µε 
τη Βοήθεια του ππου»θ. 

Εἰφί! εἰἰεὶ ανελέητα: Ο,τι και αν 
Βλέπετε, πατήστε πάνω του το δεξί πλή- 
κτρο του πιουςθ και όλο και κάτι χρήσιμο 
8α ϐγει. Μην ξεχνάτε ότι το νέο περιθάλ- 
λον έχει αντικειµενοστραφή φιλοσοφία και 
µε τη Βοήθεια του δεξιού πλήκτρου µπο- 
ρείτε να δείτε τα ργορθήίθς [χαρακτηριστι- 


ρὃ 


κά) του εν λόγω αντικειµένου και να εκτε- 
λέσετε διάφορες άλλες χρήσιμες λειτουρ- 
γίες. Μπορεί κάποιος να κάνει πολύ έξυπνα 
πράγματα έτσι, πέρα από τις κλασικές λει- 
τουργίες που δίνουν τα ΝΝΟ5 για Εχρἰοιθ, 
Είπα κ.λπ. Για παράδειγµα, έχοντας εγκατα- 
στήσει το 9οαπΏ5 του ΜοβΑίεθ και µε ένα 
πάτηµα του δεξιού πλήκτρου του πιουςθ σε 
έναν [οἰἀςι, βγαίνει ένα μικρό πιθπυ. Από 
εκεί, διαλέγοντας 5εαη {οι Ὑίγυςθς, µπο- 
ρούμε να ελέγξουμε τα περιεχόμενά του 
για ιούς. Πολύ πρακτικό. 

«Συνδυασμοί πλήκτρων: Το (1ή-Εες ὃα 
εμφανίσει το Φίαη πΊεπυ, αντί για τον παλιό 
Ία5Κ Μαπαφρο: στα 9.1, ενώ το ΑἰίΊαῦ ὃα 
σας επιτρέψει να μετακινηθείτε πολύ ευκο- 
λότερα ανάµεσα στις ενεργούς εφαρμογές, 
καθώς βγάζει µια εύχρηστη µπάρα εικον!- 
δίων για να διαλέξετε. Με Α-Επίει Όα δείτε 
τα ριορεήίες του αντικειμένου που εἶναι ε- 
νεργό (ΠοβΙίο[ίθά]. Με 9ΠίΗ-Ε]10 είναι σαν 
να έχετε πατήσει το δεξί πλήκτρο του πιου»θ. 

Τι εἶναι αυτό το ερωτηµατικό΄”;’: 
Θα έχετε παρατηρήσει στα διάφορα αἰαίοο 
Ῥοχες ένα ερωτηματικό στο πάνω δεξιά µέ- 
ρος. Κάντε σε αυτό κλικ και ο κέρσορας ὃα 
αλλάξει σε ερωτηματικό. Κάνοντας τώρα 
κλικ σε οποιοδήποτε αντικείµενο του αῑαίοα 


Μικρά κόλπα και µυστικά 
γ/α να Κάνετε τη ζωή σας 
ευκολότερη µε το νέο 
λειτουργικό της 
Λήἰεγοσο/, από την 
εγκατάσταση µέχρι την 
καθημερινή χρήση. 


του Δημήτρη Χριστακόπουλου 
Ιϊπιθεοπιρυ]ἰπίς.αγ 


σσ ο νυν 


µεταφερθείτε έναν φάκελο πιο πάνω στην 
ιεραρχία. Εξαιρετικά βολικό. 

Για να διαλέξετε πολλά αρχεία ή 
καταλόγους µαζ: Εχοντας πατηµένο το 
ΦΗΙΗ, κάνουμε κλικ στο τελευταίο αντικείµε- 
νο που Θέλουμε να συµπεριλάβουµε και αυ- 
τόµατα επιλέγονται όλα τα ενδιάµεσα. Για 
τµηµατικές επιλογές, πατήστε το (Ιή και µε 
Το πιουςθ Κάντε κλικ σε κάθε αντικείµενο 
που Θέλετε να διαλέξετε. 

ζοργ και Ρας!ο: Αν το είχατε συνηδίσει 
µόνο για απλές μεταφορές κειµένου, καιρός 
να επεκτείνετε τη σκέψη σας και σε άλλες ε- 
φαρµογές. Μπορείτε, για παράδειγµα, να κά- 
γετε «ΟΡΥ έναν [οἰάει και γα τον Κάνετε µετά 
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Ροχ, Όα ϐγει ένα ρορ-υρ παράθυρο µε σύ- 
ντοµες βοηθητικές οδηγίες που το αφορούν. 
Τυ[ογία]: Στην επιλογή »ἰαή/Ηεἰρ, όπου 
Βρίσκεται το Πεὶρ των ἨΜίπάον!ς 95, υπάρχει 
και ένα πολύ χρήσιμο Ιυ]οήαἱ για εσάς που 
ξεκινάτε µε το λειτουργικό και Θέλετε διδα- 
κτική Βοήθεια στα πρώτα σας θήµατα. 
5/ιογιευ!ς: Ο πλέον Βολικός τρόπος για 
να έχετε γρήγορη πρόσβαση σε προγράµµα- 
τα Και περιφερειακά. Θέλετε να Βλέπετε κα- 
τευθείαν τα περιεχόμενα του σκληρού σας; 
Πηγαίνετε στο εικονίδιο ΜΥ (οπιρυϊεγ και µε 
το δεξί πλήκτρο του ππουςθ πάνω στο εικον/- 
διο του δίσκου σύρετέ το µέχρι την επιφά- 
γεια εργασίας. Η ἴδια φιλοσοφία για όλα µας 
επιτρέπει να έχουµε άµεσα διαδέσιµους 
τους πόρους του υπολογιστή, αντί να ψά- 
χνουμε σε αλλεπάλληλα πιεηυς. Για να αλλά- 
ξετε το όνοµα ενός οΠοηευ!, κάντε διπλό 
Κλικ µε το ππουςθ, αλλά µε αρκετό χρόνο να 
µεσολαθεί ανάµεσα στα δύο κλικ. Θα δείτε 
το όνοµα να γίνεται ΠἰοΠοβίθα και πλέον 
µπορείτε να πληκτρολογήσετε ότι Θέλετε. 
Βρίσκοντας το δρόµο µας στους 
καταλόγους: Όταν ανοίγετε πολλούς συ- 
νεχόµενους καταλόγους, ξαφνικά µπορεί να 
Βρεδθείτε µε το ερώτημα “πώς γυρνάµε πί- 
σω”. Πατήστε λοιπόν το Ώαεκεραςθ και ὃα 


Ρρα»!θ σε ένα άλλο «τουρ, πραγµατοποιώ- 
γτας έτσι αντιγραφή των περιεχομένων του. 

Καδαρίζοντας τη ἀοευπιθη! [ἰ5 Τα 
Ὑνπαονης 95 έχουν µια επιλογή Ώοευππεπίς 
στο 5ἱαή Ππθπυ, στην οποία παραθέτουν τα 
έγγραφα πάνω στα οποία έχετε δουλέψει 
πρόσφατα. Αν η λίστα λάβει ανεπιθύμητες 
διαστάσεις, κάντε πο! εἰϊεΚ στην Ια5Κρα, 
διαλέξτε ρτορεηίθς στο αἰαίοᾳ Ροκ, επιλέξ- 
τε 5αΠ/Μεπυ/Ρτοφταπι» και µετά (ἰθατ στο 
Βοευπιεη!ς πῄεπυ. 

Διαλέγοντας πολλούς φακέλους: 
Ενας άλλος τρόπος εἶναι να έχετε πατηµένο 
το αριστερό πλήκτρο του πιου»θ Και να το σύ- 
ρετε δημιουργώντας ένα πλαίσιο, γύρω από 
τους φακέλους που επιθυμείτε να διαλέξετε. 

Κλείνοντας όλους τους φακέλους 
µε µια κίνηση: Αν έχετε ανοίξει πολλούς 
φακέλους και στην επιφάνεια εργασίας Βα- 
σιλεύει το χάος, κάντε ένα κλικ στο Ώυβοη 
(1ο56, στον τελευταίο φάκελο που ανοίξατε, 
έχοντας πατηµένο το 9ΠίΗ. Αυτόματα ὃα α- 
παλλαγείτε απὀ όλους. 

“τρέξτε” έναν φάκελο: Αν θυμάστε το 
όνομα ενός [οἱάει και βαριέστε να ανοίγετε 
ένα σωρό παράθυρα µέχρι να φτάσετε σε 
αυτόν, µπορείτε από την επιλογή »ἱαπ/βυπ 
να γράψετε απευθείας το όνομά του, οπότε 
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Με ένα τίαΏ! κλικ µπορείτε να 
επέµθετε σε πολλά χαρακτηριστικά 
ενός αντικειμένου και φυσικά, αν 
είστε σε περιθάλλον δικτύου, να 
μοιραστείτε τα περιεχόμενα ενός 
φακέλου µε άλλους χρήστες. 


Αλλάξτε τον τρόπο που Βλέπετε τα 
περιεχόμενα των [οἰάεγς 


Θα είναι αµέσως στη διάθεσή σας. Ία ΝΟ5 
κρύβουν πολύ περισσότερες εκπλήξεις από 
τα 9.1, 3.1 ]. Αν κάτι σας φαίνεται λογικό, δο- 
κιµάστε το, ακόµη και αν σας θγάζει απὀ την 
“πεπατημένη”. Συχνά Όα ανακαλύψετε νέους 
τρόπους για να κάνετε συνήθεις εργασίες. 


Διάφορα 
Μην ξεχνάμε και το ΏΟ5: Αν έχετε 
µια εφαρµογή σε περιθάλλον ΓΟ5, µε απαι- 


Πηγαίνοντας µε 
το ερωτηματικό 
σε ένα 
αντικείµενο του 
ἀἰα[οο Ῥοχ, 
πορούµε να 
οὖμε σε ένα 
ΡοΡ"υρ 
παράθυρο 
κάποιες 
Ῥησιμες 
επεξηγήσεις. 
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τήσεις σε πόρους, 
µπορείτε να αναθέ- 
σετε όλα τα 
ΓΘ5ου[ςθς σε αυτό, 
όταν “τρέχει”. Βρείτε 
το φάκελο µε το ὁ- 
γοµα του προγράµ- 
µατος, πηγαίνετε στο 
εικονίδιό του και από 
την επιλογή Ρ{ορθ:- 
Πες πηγαίνετε στο 
Ριοφίαπι και µετά 
Αἀναποφα. Εκεί επι- 
λέξτε Μ5-ΡΟ5 πιο- 
ἀΘ. Σημειώνουμε επί- 
σης εδώ ότι η εντολή 


9 Ἠνόο Μ5 ΏΟΣ Πίο Εχνηκίοινς Τον Πο θγρος ὕνα αἲε γορήίοτού. 


50βΒ57 έχει επιστρέψει στα ΥΝΟ5 [είχε κα- 
ταργηθεί στα ὙΙπάονις {οι ΥΜογκοτουρ5]. 

Για αµετανόητους διασώτες των 3.1], 
3.1 1: Όλοι εσείς που δεν αλλάζετε τους πα- 


ιά | 


Ὦ πα 98 


λαιούς καλούς Ργοφταπι Μαπαφε: και ΕΕ 
Μαπααεί µε Τίποτα, µπορείτε να μείνετε ήσυ- 
χοι, διότι υπάρχει λύση. Μπορείτε να ανοίξε- 
τε µε το Νοϊθραα το αρχείο 5γ5]επιΠί, στο 
αἴπθείοηγ ΥΝΙΠΟ5, και να αλλάξετε τη γραµµή 
5ΗεΙ|-ΕχρἰογεΓ.θχθ σε 5Πεί[Ξργοφπιαη.θχθ. 
Την επόµενη φορά που Όα τρέξετε τα ἨΝΙη- 
ἀον/», όλα Όα είναι όπως παλιά! 

Να σκέφτεστε έγγραφα και όχι ε- 
φαρμµογές: [ια να δημιουργήσετε ένα νέο 
αρχείο, δεν είναι απαραίτητο να εκκινήσετε 
τη σχετική εφαρµογή. Πηγαίνετε στο φάκελο 
που Θέλετε να Βρίσκεται το αρχείο, Κάντε 
ΠΟΒΙ κλικ, διαλέξτε Νθν/ και τον τύπο του εγ- 
γράφου που δέλετε, δίνοντας µετά και ένα 
όνομα. Όταν Θέλετε να επεξεργαστείτε αυ- 
τό το αρχείο, Κάντε διπλό κλικ και αυτοµά- 
τως Όα ξεκινήσει η σχετική εφαρµογή. 

Περί καταλόγων: Σε κάθε παράθυρο 
καταλόγου, στο ππεπυ Υἱθν/Ορῄοπς, θγαί- 
γει ένα πολύ χρήσιμο Ιαθῦ0θά αἰαίοο. Στην 
επιλογή Εοἰάθι µπορείτε να πείτε στο πρό- 
γραµµα να µην ανοίγει νέο παράθυρο κάθε 
φορά που ανοίγετε και άλλον κατάλογο, 
αλλά να µετασχηµατίζει τα περιεχόμενα του 
παραθύρου για να φιλοξενούν κάθε φορά 
τα νέα δεδοµένα. Επίσης, στην επιλογή 
γιεν µπορείτε να διαλέξετε στα Ηἰάαεη 
Εἰες την επιλογή 5/ιον/ ΑΙ, ώστε να Βλέπετε 
κάθε φορά όλα τα αρχεία. Συχνά Όα ανα- 
ῥρωτιέστε πού είναι αυτή η «ἁΠ[, που δεν Βλέ- 
πετε πουθενά, αλλά είστε σίγουρος ότι υ- 
πάρχει... Με την επιλογή αυτήν, όλα γίνονται 
ξεκάθαρα και Βλέπετε µε ακρίθεια τα πε- 
ριεχόµενα των καταλόγων. 

Ρἱςίς υἨ[γη5: Από το 5ἱαΠ πΊθπυ πηγαί- 
γουµε διαδοχικά ΡΓοφιαπις/ΑςεςθςοΓίθ5/ 
5γ5/θπῃ Ἰοοἱς και θγαίνουµε στα πολύ χρήσι- 
μα υἨ]ηΐες Ὠγίνθσραςε, Ὀε[ταφππεπ!ει και 
5εαπαϊσκ. Οι λειτουργίες τους μάλιστα µπο- 
ρούν να προγραμματιστούν Και χρονικά 
πλέον, ώστε να ενεργοποιούνται σε συγκε- 
κριµένα διαστήματα. 

Περισσότερα εργαλεία: Στον τοµέα 
9γ5ίθηι Τοοἱς, υπάρχουν άλλα δύο πολύ χρή- 
σιµα εργαλεία. Το Κθ5ουτοθ πιθίθΓ µας δεί- 
χνει κάθε φορά τους διαθέσιµους πόρους 
του συστήµατος. Είναι πολύ Βολικό, διότι γί- 
γεται μικρό εικονίδιο στην ΤαςΚΏαι και όταν 
αφήσουμε πάνω του το δείκτη του ππουςθ, 
µας δείχνει τα ελεύθερα 9γσίθπι, ῳ56 και 
ΟΡΙ τθεουµοθς. Το προγραμματάκι 9γ5ίθπι 
πιοπίϊοΓ µας επιτρέπει να παρακολουθούμε 
σε διαγράµµατα τη χρήση των διαφόρων 


συστηµάτων του υπολογιστή (π.χ. Ργοςθς5οί 
υδαφρε). 

Επιλογές αναζήτησης: Τα ΥΜΙηάονις 05 
προσφέρουν ισχυρότατα εργαλεία Είπα για 
γα βρίσκετε αρχεία που έχετε ξεχάσει την α- 
κριθή τους Θέση. Με τους σημερινούς αχα- 
γείς σκληρούς δίσκους είναι εύκολο να χά- 
σει κάποιος τον προσανατολισμό του και να 
Ψάχνει μάταια για κάποιο έγγραφο. Από το 
5ίαη! λοιπόν, διαλέξτε Εἰπα και µετά ΕἶΙες οἵ 
Εοἰάθι5. Στα σχετικά κουτάκια συµπληρώνε- 
τε Το όνοµα του αρχείου και επιλέγετε Πήνθ 
για να αρχίσει η αναζήτηση. Για να ψάξετε 
σε όλα τα ἀήνες, διαλέξτε ΜΥ (οπιρυϊει, Η 
πραγματική δύναμη του προγράµµατος ξετυ- 
λίγεται, όταν διαλέξετε από το ίδιο αἰαίοα 
την ετικέτα αὀναπεθα. Αυτό σας επιτρέπει 
γα βρείτε αρχεία στο σκληρό σας δίσκο 
[συνήθως κείµενα], που περιέχουν κάποια 
λέξη ή φράση που σας ενδιαφέρει! Επιπλέον 
µπορείτε να ορίσετε και πού Όα κυμαίνεται 
το µέγεθος των αρχείων στα οποία Όα ψάξει 
ο υπολογιστής, Κάνοντας έτσι την αναζήτη- 
ση πιο συγκεκριμένη και φυσικά ταχύτερη. 

Ρασσννογάς: Όλες οι σχετικές ρυθμίσεις 
γίνονται από το οοπ[τοἱ ραπεἱ και το ειδικό 
εικονίδιο ρα»5νογάς που υπάρχει. Εδώ µάλι- 
στα µπορείτε να ορίσετε πολλαπλά 
Ρα55ν/οΓᾶς µε διαφορετικά 5θΗίπο» και ρυθ- 
µίσεις για το περιθάλλον εργασίας, τα ο- 
ποία Όα αντιστοιχίσετε στο καθένα, ώστε 
να μπορούν να χρησιμοποιούν τον ίδιο υπο- 
λογιστή πολλοί χρήστες. 

Τασκραγ: Όταν έχετε πολλά προγράµµα- 
τα ανοιγµένα και δεν µπορείτε να διαθάσετε 
στην ἸαςΚραι ποιο εικονίδιο αντιστοιχεί σε 
ποιο πρόγραµµα, αφήστε Το πιου5θ πάνω α- 
πό το εικονίδιο για περίπου μισό δευτερόλε- 
πτο και Όα εμφανιστεί το πλήρες κείµενο. 

Αλλάξτε το 5!αγί Μεπυ: Από την επι- 
λογή 5ἱαη/58Ηίηᾳς/ΤαςΚΏαι µπορείτε να 
παραμετροποιήσετε το δἰαἤ! Μεπυ, για να 
περιέχει αντικείµενα, προγράµµατα και λει- 
τουργίες της αρεσκείας σας προσθέτοντας 
και αφαιρώντας εργαλεία κατά θούληση. 

Όταν τυπώνετε: Κάντε διπλό κλικ στο 
εικονίδιο του εκτυπωτή που Όα υπάρχει 
στην Ταδκῦαι και ελέγξτε την πορεία της ε- 
κτύπωσης. 

Ρυδµίζοντας την απόδοση του συ- 
στήµατος: Από το «οπ/τοἱ ραπεἱ και την 
επιλογή 9γ5ίθπι διαλέξτε την ετικέτα ΡεΓ- 
{οιππαποθ και µπορείτε να αλλάξετε πλή- 
ὃος παραμέτρων που έχουν να κάνουν µε 


τις επιδόσεις του 
συστήµατος. Βεθαι- 
ὠδείτε ότι έχετε ο- 
ρίσει τον τυπικό ρό- 
λο του συστήματός 
σας ως ΒεςκΙορ 
εοπιρυ!θ, ελέγξτε 
αν η επιτάχυνση 
γραφικών εἶναι στο 
{υ]| και ορίστε την 
«αςῄθ που Όα χρη- 
σιµοποιηδεί για το 
(Ρ-ΚΟΜ. Μην πει- 
ράξετε τη νἱγυαι 
ΠΙΘΠΙΟΙΥ -τα ΥΝίΠ- 
4ονς 05 φροντί- 


Γ Εωθον Ίνιον | Εῆο Ίγρος| 
ο ... 
[. Ὁ Βεοννες [οἱόουα υδίφᾳ α ποραεπία νήράονν [ος οποἳ [οἱάο. 


.... 


ζουν µόνα τους για τη ελτιστοποίησή της- 
εκτός αν είστε Ρον/θί υ56: Και σας αρέσει 
να “σκαλίζετε” το σύστημα. 


α ϐ 
κατα 


5ουπά Βθοοιάειλ/ολμηνο Γοηλνοὶ Μάο Ρίαγει 


ὴ 


σοι πι 


1.4 


κ 


Τα 5γ5!οπι Ἰοοἱς... σε παράταξη. 


Ο: δύο επιλογές για το άνοιγμα των 
φακέλων. 


“Ανακύκλωση”: Όταν στέλνετε ένα α- 
ντικείµενο στο Εθεγείθ Βἶπ, αυτό δεν δια- 
γράφεται αλλά απλώς “µαρκάρεται” από το 
σύστημα ὡς διαγραμµένο. Αν Θέλετε µπο- 
ρείτε να το επαναφέρετε εύκολα. Για να το 
σβήσετε εντελώς, πρέπει να “αδειάσετε” το 
Κθεγεἰθ Βίπ, πατώντας το δεξί πλήκτρο του 
πιουςθ πάνω στο ηλεκτρονικό σας καλάδι 
ανακύκλωσης και διαλέγοντας τη σχετική 
λειτουργία. Αν Θέλετε να παρακάµψετε το 
Κθεγεἰθ Βίη (όταν είστε ΣΙΓΟΥΡΟΣ ότι Θέλε- 
τε να διαγράψετε κάτι οριστικά], µπορείτε 
να έχετε πατηµένο το 9ΗίΗ, όταν πατήσετε 
το πλήκτρο Ὠδ] για τη διαγραφή. Μ 


Ο Ρτοφίαπι 
Μαπαφει 
υπάρχει 
ακόµη για 
όποιον τον 
επιθυµήσει. 
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ει νι ΒΗΗΗΗΗΗΗΗΗΗΗΗΝ 


ΞΗ (οΓε/ είναι µια από τις πρώτες 
εταιρίες - εκτός της ΛΜΙεγοςοβ! - οἱ 
οποίες παρουσίασαν τα προϊόντα 
τους για το περιθάλλον των νέων 
Μ/Ιπάονν», Το ζογοΙ ό, καθαρή 


/ εφαρµογή 22ΡΗ, προσφέρει πολλά 
Πρ ωτο το ρ τᾳ περισσότερα από ένα απλό 


σχεδιαστικό πρόγραµµα. 


και στα Ἰππάοννς 05 πω 


ἴγες µόνον ηµέρες µετά 
την επίσηµη ανακοίνωση 
των ὙΝΙηάονις 95, η (οιεἱ 
έκανε αµέσως τη δική της 
Κίνηση, παρουσιάζοντας το δηµοφι- 
| λέστερο πρόγραµµα σχεδίασης για 
το γέο αυτό περιθάλλον. Το (ογε|- 
. ΡΚΑΥΜΙ, όπως είναι φυσικό, έχει όλα τα 
κ. “φόντα΄ για να αποτελέσει µια επΙτυχη- 
µένη εφαρµογή των ΝΙπάονις 95, χωρίς 
να αλλάξει σε τίποτε, εκτός από το περι- 
θάλλον εργασίας και τον “πυρήνα” των 
32 ΡἱΙ. Ωστόσο, η (οι6 δεν επαναπαύθη- 
κε στις δάφνες της Και αποφάσισε να 
καταπλήξει, για άλλη µια φορά, τον 
Κόσμο των Ρ05. Ετσι, όχι µόνον το {- 
διο το (οΓδΙΏΚΑΝΗΙ έχει σχεδιαστεί 
από την αρχή, χάριν της 320] αρχι- 
τεκτονικής, αλλά συνοδεύεται και 
από ένα πρωτοποριακό σύνολο προ- 
γραμμάτων που εμφανίζονται για 
πρώτη φορά ὡς προγράµµατα υπο- 
στήριξης εφαρμογών αυτής της κατη: 
γορίας. Για τι προγράµµατα μιλάμε; 
Μα για προγράµµατα φωτορεαλίστι- 
κής σχεδίασης στις τρεις διαστάσεις 
(30 Κεπαεγίπο], προγράµµατα απί- 
πια!ίοη στις τρεις διαστάσεις [τρέμε 
30 οΙυαἰοΙ), καθώς και υἨ]ήΐες για τη 
δηµιουργία σεηρ!ς και τη διαχείριση 
γραμματοσειρών και πιυ]ήπιεαία αρ- 
χείων (ήχου, απἱπια[ίοη, νίάθο κ.λπ.). 
Ενα από τα προβλήµατα που παρα- 
τηρήσαµε στο νέο (οτ6ΙΏΚΑΝΜΙ αφο- 
ρά σε αυτά ακριθώς τα πρωτοπορια- 
κά προγράµµατα. Με λίγα λόγια, τρία 
από τα νέα αυτά προγράµµατα, τα 
(ο(6δΙΏΚΕΑΜ 30, (οτιθεΙΏΕΡΤΗ και 
(οπεΙΜΟΤΙΟΝ 930, δεν συνεργάζονται 
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εκ νε αν 


καθόλου αρμονικά µεταξύ τους. Πιο έντο- 
γο εἶναι το πρόβληµα στο (οΓδΙΏΕΕΑΜ 
30, το πρόγραµµα τρισδιάστατου φωτορε- 
αλιστικού σχεδιασμού που προσφέρει το 
(ογδΙΏΚΑΥΜ! ό.0. Όσο και αν προσπαθή- 
σαμε, δεν καταφέραμε να εισαγάγουµε µε 
απλό τρόπο τα αντικείµενα του (ογε|- 
ΒΚΕΑΛΜ στο (οιθΙΏΚΑΝΜΙ Ο µόνος τρόπος 
για να το επιτύχουµε ήταν να αποθηκεύ- 
σουµε τα αντικείµενα του (οιθΙΘΑΕΑΜ εἰ- 
τε ὡς Ρίμπαρ (απαράδεκτο αν µας ενδια- 
φέρει η ποιότητα εκτύπῶσης σε φώτοστοι- 
χειοθετικές μηχανές) είτε ως ΏΧΕ (η ιδιαί- 
τερη µορφή αρχείων του Αυ!οςΑΡΙ) και 
στη συνέχεια να κάνουμε ἱπιρο[! τα αρχεία 
αυτά στη σελίδα του (οιθΙΏΚΑΝΙ. Αλλά α- 
κόµα και αυτή η τελευταία µορφή αρχείου, 
η οποία εἶναι νθεΙοΓ Και άρα έχει την επι- 
Βυμητή ποιότητα εκτύπωσης, δεν εισάγεται 
ικανοποιητικά στο (ο/θΙΏΚΑΥΝΗΙ. Τα χρώμα- 
τα χάνονται ενώ ο χρόνος που χρειάζεται 
για την εισαγωγή του αρχείου είναι εξαιρε- 
τικά υψηλός. 

Είναι φανερό λοιπόν ότι η επιθυµητή από 
τους χρήστες ολοκλήρωση των προγραμ- 
µάτων του (ο{θἱ δεν έχει ακόµη επιτευχθεί, 
µε αποτέλεσµα, για ένα ορισμένο κομμάτι 
χρηστών, τα εκπληκτικά αυτά προγράµµα- 
τα να µέγουν ανεκµετάλλευτα. Ενα δεύτε- 
ρο ενοχλητικό, ας πούμε, σηµείο του νέου 
(οιθΙΏΚΑΥΗ! είναι οι φοβερές και τροµε- 
ρές απαιτήσεις του σε επίπεδο Πατάν/αιθ. 
Ούτε λίγο ούτε πολύ η πλήρης εγκατάστα- 
ση του (ο/δΙΏΚΑΝΥΙ ό.0 απαιτεί 180ΟΜΒ 
σκληρού δίσκου] Από τα 40-50ΜΒ που α- 
παιτούσε η προηγούµενη έκδοση, φτάσαμε 
αισίως στα 180ΜΒ, µια αύξηση της τάξης 
του 300-350/6/1! 

Βαρύ πρόγραµµα, λοιπόν, το (οτε|- 
ΡΚΑΝΜΙ ό, θαρύ όχι µόνο για το σκληρό 
σας δίσκο, αλλά και για τον επεξεργαστή 
και τη µνήµη σας. Να σας πούμε απλά ότι 
το Γθνίθν/ αυτό πραγματοποιήθηκε σε έναν 
Ροπῄυπι µε 1όΜΒ ΚΑΜ, 108 σκληρό δίσκο 
Εἰτεβα]Ι και κάρτα οθόνης Βἱαπιοπα 
Ῥ]θα]ηι ΥΚΑΜ και όµως σε ορισμένες δια- 
δικασίες το σύστημα ’γονάτιζε”. Το φταίξι- 
μο, ὡστόσο, δεν Ὁα το ρίξουμε στην (οτεἰ 
εξ ολοκλήρου, µια και τα ίδια τα ὙΜΙπάονι5 
05 έχουν το µερίδιό τους... 

Ας αφήσουμε όµως τα παράπονα και ας 
ρίξουμε µια µατιά στα εκπληκτικά, πράγµα- 
τι, χαρακτηριστικά τοῦ νέου (οιδΙΏΕΚΑΥΗΙ 
Και των συνοδευτικών προγραμμάτων του. 


Το πρόγραµµα από 
το οποίο πήρε το ὁ- 


γοµά του και ολόκλη- 
ρο το πακέτο εἶναι 
αυτό στο οποίο η 
οτε έχει δώσει το 
περισσότερο Βάρος 
των προσπαδειών 
της. Είναι λογικό, όλ- 
λωστε. Οι χρήστες του “πακέτου” (ογε]- 
ΒΕΑΝΝΙ µπορεί να µη χρησιμοποιήσουν κα- 
γένα από τα υπόλοιπα Βοηθητικά προγράµ- 
µατα. Το (ο/δΙΏΚΑΝΜΙ είναι το µόνο πρό- 
γραµµα το οποίο εἶναι σίγουρο ότι Όα χρη- 
σιµοποιηδθεί από όλους τους χρήστες και 
µάλιστα εντατικά. 

Το (οτδΙΏΚΑΝΜΙ έχει µια τεράστια “εγκα- 
τεστηµένη βάση χρηστών”. Εν ολίγοις έχει 
πολλούς χρήστες που στηρίζουν την εργα- 
σία τους σε αυτό εδώ και αρκετά χρόνια. 
Κατά συνέπεια, η (οι6| δεν μπορούσε να 
αλλάξει εντελώς το περιθάλλον εργασίας 


Ξ] ο 


ΙΕ οἶεΙ” 


ΤΡΕΕΙΡΙΟΙΕ 


και να αναγκάσει τους χρήστες να µάθουν 
το (φιθΙΠΏΚΑΥΜΙ από την αρχή. Γ΄ αυτό το 
λόγο, οι λειτουργικές αλλαγές στο περι- 
θόλλον εργασίας είναι πολύ µικρές. Η 
πρώτη Βασική αλλαγή εντοπίζεται στον 
τρόπο λειτουργίας των Ρυοης που Βρίσκο- 
νται στο Ἰοοἱροχ. Με το δεξί πλήκτρο του 
πιουςθ ή µε ἀουβίθ εἰίεΚ [εξαρτάται από το 
Ρυβοπ) εµφανίζεται στην οθόνη ένα παρά- 
Όυρο από το οποίο μπορούμε να προσδιο” 
ρίσουµε όλες τις ρυθμίσεις που αφορούν 
στο συγκεκριµένο εργαλείο - Ώυῆοη. 

Το εργαλείο µε τις περισσότερες λει- 


Ὃ ο ο 
και 


ΡΟ Μαςιει 4] 


ποσα 


τουργικές αλλαγές είναι το Ζοοπι. Τώρα 
πλέον, οἱ επιλογές του Ζοοπῃ δεν γίνονται 
από το ΄πιθπυ΄” που εµφανίζεται όταν κρα- 
τήσουµε πατηµένο το αριστερό πλήκτρο 
του πιου5θ επάνω στο αντίστοιχο Ὀυῇοη, 


ΕΕ 


ο Ρ]ο]ο] στνσς. 
] ο μ. α 
- σπ-- 


Τη 
".ε 


ππΠΓΓΓΓΗΓΠΓΗΠΙΠΓΗΓΓΓΗΕΙ 


αλλά από ένα ειδικό παράθυρο που εµφα- 
γίζεται µε διπλό κλικ επάνω στο εργαλείο. 

Εκτός απὀ τις αλλαγές στον τρόπο λει- 
τουργίας των Ώυήοῃς, στο νέο (οτ6ἱ υπάρ- 
χουν και εντελώς νέα χαρακτηριστικά, τα 
οποία αντιπροσωπεύονται από ισάριθμα 
εργαλεία του Τοοίδαι. 

Για παράδειγµα, δίπλα στο 5Ώαρο Ιοοἱ υ- 
πάρχουν δύο νέα εργαλεία, τα Κηίΐθ και 
Επαςθγ. Με το πρώτο από αυτά µπορείτε να 
χωρίσετε ένα αντικείµενο σε δύο ή περισ- 


! 

μ 
ο 

ας 

| 

κο] 
[ 
ος 
ε 


Το νέο παράθυρο διαμόρφωσης της γραμματοσειράς του κειµένου. 
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3 Οἰθαπίπο απα Γ 


σότερα αντικείµενα, ενώ µε το δεύτερο 
µπορείτε να αφαιρέσετε ελεύθερα από έ- 
να “κλειστό” αντικείµενο τα σηµεία που 
δεν χρειάζεστε, ενώ το αντικείµενο αυτό 
θα παραμείνει “κλειστό”. Αλλα νέα εργα- 


λεία που πρωτοεμφανίζονται στο Ιοοίρατ 
είναι τα Απουἰα Ὠἰπιθησίοη, Ροΐγαοη, 5ρί- 
γαἱ και Θταρῇ Ραρεγ. Το πρώτο από αυτά α- 
ποτελεί συμπλήρωμα στα εργαλεία δια- 
στασιολόγησης του (ογεΙΏΚΑΝΗΙ, επιτρέ- 
ποντας στο χρήστη να εμφανίζει στα σχέ- 
διά του τη γωνία που σχηματίζεται μεταξύ 


δύο ευδειών. Όπως και τα υπόλοιπα εργα- 
λεία διαστασιολόγησης, έτσι Και αυτό προ- 
σαρµόζεται στις τυχόν αλλαγές που µπο- 
ρεί ο χρήστης να κάνει στη συγκεκριµένη 
γωνία. 

Το δεύτερο από τα προαναφερθέντα ερ- 
γαλεία, το Ροἰγαοπ, επιτρέπει στο χρήστη 
να δημιουργήσει πολύγωνα, κανονικά [µε 
ΤΕΙ) ή µη, ενώ το τρίτο διευκολύνει τη δη- 
µιουργία σπειρωµάτων, κάτι ιδιαίτερα πο- 


λύπλοκο στις παλαιότερες εκδόσεις του 
προγράµµατος. Τέλος, το ΟπαρΏ Ραρο: δη: 
µιουργεί έναν πίνακα µε στήλες και γραµ- 
µές, κάθε στοιχείο του οποίου είναι “οΠίΙ4 
ΓθεΙαποἱε” του συνόλου. Αυτό σηµαίνει ότι 
όλος ο πίνακας είναι µεν ένα αντικείµενο, 
αλλά κάδε στοιχείο του μπορούμε να το 


Το ζοτεΙΏΕΡΤΗ αποτελεί έναν εύκολο τρόπο μετάβασης στις τρεις 
διαστάσεις. 
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ΤΙΜΗ: 13.000 Δρχ. 
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ΟΝΟΜΑΤ/ΝΥΜΟ.:. 


ΡΕ ΘΥΝΣΕΙ ο ου εδ ο το ΜΕ Το ρε δα οτι πε 
ΤΙΜΗ ΤΙΤΛΟΣ 


ΤΙΤΛΟΣ 


ΑόπἩνβιον 


Ἂν 


ΜΕςΗΝΜΑΒΑΙΟΝ 2 (ΡΟ ΕΡΒΟΜ 
ΤΙΜΗ: 14.000 Δρχ. 


ΡΗΑΝΤΑΞΜΑΟΟΒΙΑ (Ρί 


ΕΛΛΗΝΙΚΗ ΕΚΔΟΣΗ: 13.000 να 
ΑΓΓΛΙΚΗ ΕΚΔΟΣΗ: 14.000 Δρχ. 


ΥΙΝΕΕΝΤ ΝΑΝ 6ΟΟΗ ος «0 -ΒΟΜ 
ΤΙΜΗ: 13.000 νά 


ανα» -- 


ΜΟΒΤΑΙ ΚΟΜΒΑΤ 3 (ΡΟ 6Ρ-ΒΟΜ 
ΤΙΜΗ: 14.000 Δρχ. 


τοςτ 
Ἐ ΡΕΝ ο 


ιΟ05Τ ΕΡΕΝ (ρς ΟΡΕΟΜ 
ΤΙΜΗ: 12.000 Δρχ. 


ΑΝΕΙΕΝΤ ΕΙΝΙΙΖΑΤΙΟΝΣ ΟΕ ΤΗΕ 
ΜΕΡΙΤΕΒΒΑΝΕΑΝ (ρς «Ρ-ΡΟΜ 
ΤΙΜΗ: 13.000 Δρχ. 


ἘἜτἜΈ Λέρ Ε 
ο αν 


ΕΟΒΜΑΤ ΤΙΜΗ 


ποσα ο ῃ 


διαχειριστούµε ξεχωριστά. Μπορούμε, δη- 
λαδή, να δώσουμε διαφορετικό χρώμα σε 
κάθε «θἰ| ή ακόµα και να µεταβάλουµε σε 


Γι μη | -- 


θες 


ΕΤΕ ης) 


Πεντε 


τς 


πἝπωμνο 


µέγεθος ορισμένα από τα «θ[[5 του πίνακα. 
Τα εΒίΙ4 γθεἰαποἰες, όταν επιλεχθούν, ση- 
μειώνονται µε διαφορετικό τρόπο από ό,τι 
τα συνήθη αντικείµενα, η δε επιλογή τους 
γίνεται µε το ΡίεΚ Τοοἱ πατώντας το πλή- 
κτρο ΟΤΜΙ. Βελτιώσεις υπάρχουν όµως σε 
όλο το φάσμα λειτουργίας του προγράµ- 
ματος. 

Ετσι, δεν μπορούμε να µην αναφέρουμε 
χαρακτηριστικά όπως τα ππίττοι Θαἱήπᾳ, 
εοπηθε!ο: |ίπθς και τις θελτιωµένες λει- 
τουργίες των ποᾶθς. Το πιο εντυπωσιακό α- 
πό τα χαρακτηριστικά αυτά είναι το ππίτΓοΓ 


ΡΕΜΜΜΜΕΓΓΓΓΓΗΓΗΓΗΠΠΗΓΗΓ 
| πεστφφτ΄ ο... - 
θΑοιω| -Ὁ [[βονοσλαν 
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ον ποικυενση 
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Θθαήπᾳ, το οποίο µας επιτρέπει να δηµι- 
ουργούµε πολύπλοκα σχήµατα µε απλές 
κινήσεις του πιουςθ. Η λογική στην οποία 


ο ασ. Ἡ 
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στηρίζεται το χαρακτηριστικό αυτό είναι α- 
πλή. Το µόνο που κάνει είναι να αντιγράφει 
την αλλαγή που πραγματοποιείται σε µία 
γωνία ενός πολυγώνου σε όλες τις υπόλοι- 
πες γωνίες του. 

Σε συνδυασμό µε τις καμπύλες Ρ6ζΐθι, η 
τεχνική αυτή δίνει Βαυμαστά αποτελέσμα- 
τα. Τα «οηηθεΙο: Ιίπθς δεν είναι τίποτε ἆλ- 


θταρῄίε». 


λο παρά ευθείες γραµµές, οι οποίες “ενώ- 
νουν” δύο αντικείµενα και ακολουθούν τις 
τυχόν µεταβολές στη Θέση και το µέγεδος 
των αντικειμένων αυτών, χωρίς περαιτέρω 
επέµθαση του χρήστη. 


Το (οτδΙΏΕΕΑΜ 30 είναι ίσως το πιο ε- 
γτυπωσιακό από τα γέα προγράµµατα που 


συνοδεύουν το (ογε|. Η Βασική του λει- 
τουργία εἶναι να δημιουργεί τρισδιάστατα 
αντικείµενα από γραφικά τύπου νθςίοι. Ο 
χειρισμός του είναι ιδιαίτερα απλός, καθώς 
τα πάντα γίνονται µε Γαο΄π΄ατορ. Η βασι- 
κή οθόνη του (οιδΙΏΕΕΑΜ αποτελείται α- 
πό το Ὀυῆοη βατ, το Ιοοίρατ, καθώς και 


Το ζογεΙΡΒΕΡΕΝΤ5 περιέχει µια εκτενή Βιβλιοθήκη µε αεκφτουπά 


ο 


τέσσερα βασικά παράθυρα. Το πρώτο πα- 
ράθυρο αποτελεί το Βασικό χώρο σχεδια- 
σμού και εμφάνισης του τρισδιάστατου α- 
ντικειµένου. Στο δεύτερο εµφανίζεται η ιε- 
ραρχία τῶν αντικειμένων που υπάρχουν 
στο σχέδιό µας. Με την ιεραρχία προσδιο- 
ρίζονται οι σχέσεις των αντικειμένων µετα- 
ξύ τους και στο χώρο. Για παράδειγµα, ένα 
σύνθετο αντικείµενο (π.χ. µια ρόδα αυτοκι- 
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Το Βασικό παράθυρο εργασίας 
του (ζογεΙΜΟΤΙΟΝ, µετις 
“απόψεις” των τριών 
διαστάσεων. 


μάς αλά Γον ΜΟΤΙΟΝ 1 


Τα αντικείµενα 
του 


ζογθΙΜΟΤΙΟΝ 


μπορούν να 
τοποθετηθούν 


επάνω σε 


Βαεκαγουπάς. 


Β κκ. 
γήτου) µπορεί να αποτελεί- 
ται απὀ πολλά απλούστερα 
αντικείµενα. Ετσι, τα απλά 
αυτά αντικείµενα ορίζονται 
ὡς υποσύνολα του αντικει- 
µένου “ρόδα αυτοκινήτου”, το οποίο όµως 
µε τη σειρά του αποτελεί υποσύνολο ενός 
πιο πολύπλοκου αντικειμένου, στην περί- 
πτωσή µας του αυτοκινήτου. Όλες αυτές οι 


ΠΑΡΟΥΣΙΑΣΗ 
ΝΕΟ ΚΑΤΑΣΤΗΜΑ 
ΜΑΚΡΥΓΙΑΝΝΗ 60 
ΜΟΣΧΑΤΟ 5 


σχέσεις προσδιορίζονται στο παράθυρο 
της ιεραρχίας. Τα υπόλοιπα δύο παράθυρα 
είναι Βιθλιοθήκες τις οποίες µπορεί να χρη- 
σιµοποιήσει ο χρήστης για να κάνει την ερ- 


γασία του ευκολότερη. Στην πρώτη βιβλιο- 
Βήκη ο χρήστης µπορεί να αποθηκεύσει “υ- 
φές” αντικειμένων (πλαστικό, μέταλλο, ξύ- 
λο κ.λπ.), ενώ στη δεύτερη µπορεί να απο- 
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σσππηπα 


ππσποπωα οί 
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Η ακολουθία 


δηκεύσει ολοκληρωμένα αντικείµενα για 
γα τα χρησιμοποιήσει σε επόμενες εργα- 
σίες του. 

Οι δημιουργίες του χρήστη µπορεί να α- 
ποθηκευτούν σε µορφή Βίµπαρ ή ΓΧΕ. 


6ΟΚΕΙΡΕΡΤΗ 
Το πρόγραµµα αυτό είναι ίσως το µονα- 
δικό από τα νέα 30 θοηθήµατα του (οτεί 
που µπορεί να συνεργαστεί απλά µε το Βα- 
σικὀ πρόγραµµα του (οΓεΙΏΚΑΝΥΙ Σκοπός 
του προγράµµατος είναι να δίνει “θάδος” 


Γον ζοιεΙΘΗΕΑΜ 310 


των “Ίταπιος”, 
καθώς και η 
σχετική 
χρονική κίνηση 
των 
αντικειμένων 
προσδιορίζοντα 
! απὀ αυτό το 


παράθυρο. 


σε προτάσεις ή σχήματα, κάτι δηλαδή που 
µπορεί να κάνει και το ίδιο το (ο{δΙΏΚΑΥΜΙ, 
αλλά µε αρκετά πιο δύσκολο τρόπο. 

Η µεγάλη ευκολία χρήσης του προγράµ- 
µατος έγκειται στο γεγονός ότι ενσωµατώ- 
γει µια µεγάλη Βιβλιοθήκη έτοιµων σχε- 
δίων, την οποία µπορεί να χρησιμοποιήσει 
ο χρήστης για να δημιουργήσει εντυπώσια- 
Κά σχέδια σε δευτερόλεπτα. Απλώς επιλέ- 
γει τη µορφή που θέλει να έχει το σχέδιό 
του, πληκτρολογεί το επιθυμητό κείµενο 
και... αυτό ήταν! Το πλεονέκτημα του 
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(οτδΙΏΕΡΤΗ είναι ότι συνεργάζεται µε το 
(οδΙΏΚΑΝΥΙ Μπορείτε να αντιγράψετε το 
σχέδιο που έχετε δημιουργήσει στο ε[ίρ- 
οστά και να το κάνετε ραδίθ στη σελίδα 
του (οΓδΙΏΚΑΥΥΙ (Για τέτοιο επίπεδο συνερ- 
γασίας μιλάμε.) Το μειονέκτημα είναι ότι το 
σχέδιο που εισάγεται στο (οιθΙΏΚΑΝΜ!, α- 
Κόµα και αν πρόκειται για µια απλή λέξη, α- 
ποτελείται από χιλιάδες αντικείµενα, κάτι 
που κάνει Ιδιαίερα χρονοβόρα τη διαχεί- 
ρισή του µέσα στο πρόγραµµα. 


6ΟΚΕΙΜΟΤΙΟΝ 

Το πρόγραµµα αυτό, αν και φαίνεται ότι 
αποτελεί συμπλήρωμα του (ο{θΙϱΚΕΑΛΛ, α- 
φού έχει ὡς στόχο την κίνηση τρισδιάστα- 
των φωτορεαλιστικών αντικειμένων (το εἰ- 
δος των αντικειμένων που δημιουργεί το 
(ογεΙΏΚΕΑΜ], ὠστόσο στο µόνο επίπεδο 
που μπορούν να συνεργαστούν τα δύο αυ- 
τά προγράµµατα είναι η ανταλλαγή αρχεί- 
ων {µε ἱπιροι! και Εχρογ!) τύπου ΓΧΕ. Το πε- 
ριθάλλον λειτουργίας του προγράµµατος 
δεν διαφέρει ουσιαστικά από το περιθάλ- 
λον όλων των υπόλοιπων προγραμμάτων 
αυτής της µορφής που έχουµε συναντήσει. 
Υπάρχει δηλαδή ένα παράθυρο στο οποίο 
Βλέπουμε το αποτέλεσµα των μεταβολών 
µας και άλλα τρία βοηθητικά παράθυρα, 
τα οποία αντιπροσωπεύουν τις τρεις δια- 
στάσεις στις οποίες κινείται το σχέδιό µας. 
Στο (οιθΙΜΟΤΙΟΝ µπορείτε να δηµιουργή- 
στε τρισδιάστατα αντικείµενα εκ του µηδε- 
γός, απὀ απλές καμπύλες ή γεωμετρικά 
σχήματα. 


ςΟΛΕΙΡΕΕΣΞΕΝΤς 

Το (ογθΙΡΕΕΞΕΝΤ5 εἶναι ένα ολοκληρω- 
µένο πρόγραµµα ππυ]ήπιθάία παρουσιάσε- 
ὦν, το οποίο δεν έχει τίποτε να ζηλέψει α- 
πό τα “μεγάλα ονόματα” του χώρου. Χρη- 
σιµοποιώντας τα εργαλεία του προγράµµα- 
τος, ο χρήστης µπορεί πολύ εύκολα να δη- 
µιουργήσει σχήματα και εφέ, ενώ τα εξειδι- 
κευµένα εργαλεία του (οΓθΙΡΕΕΞΕΝΤΕ5 επι- 
τρέπουν την ενσωμάτωση έτοιµων αντικει- 
µένων, τα οποία συνήθως χρησιμοποιού- 
νται σε παρουσιάσεις [σίαις, Ώαπηθις κ.λπ.]. 
Ακόμη, για κάδε τέτοιο αντικείµενο υπάρ- 
χουν ρυθμίσεις που επιτρέπουν την κἰνησή 


Το περιθάλλον εργασίας του (ογθΙΏΒΕΑΜ, µε τα 
παράθυρα των εἰναάθς και της ιεραρχίας. 


| ----. 


Εταιρία; (ογ6ἱ 
Απαιτήσεις: 48όΡΧ (προτείνεται 
48ό0χ2/66), 8ΜΒ ΚΑΜ 


[προτείνεται 1όλΛΒ], ἨΝΙπαάον,ς 95, 
ποντίκι, ΥΟΑ, «Ρ-ΚΟΜ ἀήνε 
Διάθεση: Πουλιάδης δι Συν., 

Λ. Συγγρού 190 δι Αριστοτέλους 3, 
τηλ; 9242072 


του επάνω στη σελίδα και ελέγχουν τη συ- 
µπεριφορά του κατά την εμφάνιση και απο- 
χώρησή του [σε περίπτωση κίνησης). Το 
(οιθΙΡΕΕΞΕΝΤ5 µπορεί να δεχτεί αντικείµε- 
να από πολλές άλλες εφαρμογές, τα οποία 
µπορεί να ενσωματώσει στις σελίδες του. 
Ετσι, σε µια παρουσίαση μπορούμε να έ- 
χουμε νίάθο, απἰπια[ίοη, ήχο, ειδικά τρισ- 
διάστατα εφέ κ.λπ., δηµιουργηµένα από α- 
γεξάρτητες εφαρμογές. 


Από το παράθυρο αυτό [ΕΠΑΕ 

Υίψεται η επεξεργασία ή 

και η δηµιουργία [ιδ ᾱ- 
επιφανειών, | 


ΕΠΙΛΟΓΟΣ 

Χωρίς αμφιθολία, 
η (οτε ενθουσίασε 
ξανά µε τα πρὠτο- 
ποριακά χαρακτηρι- 
στικά και προγράµ- 
µατα που ενσωµά- 
τωσε στο νέο της 
πακέτο. 


Ωστόσο, είµαστε 
σχεδόν πεπεισμένοι 
ότι Και η έκδοση αυτή α ακολουθήσει την 
παράδοση των αναθαθµίσεων της (ο{6[, 
µε διορθώσεις, προσθήκες και θελτιώσεις. 
Ακόμη, ο όγκος και οι απαιτήσεις του προ- 
γράμματος το καθιστούν απαγορευτικό για 
Το µέσο χρήστη, ο οποίος διαθέτει έναν 
“απλό” 48όὈΧ µε ΒΜΒ ΚΑΜ. Κρίνοντας α- 


ΕΙ64γώγἠ στο |πίθΙῃΙ (Τριήµερο-/9 ώρες 


« [Λἱ6[Π6{ γΙα προχρηµέγους [τριήµερο-Ί8 ὠρεο 


Ε6αγώγἠ στὸ Ε:ΠαΙ! (μονρήµερο-ό ώρεο) 
 ΕΙ6ὰγώγἠ στην ΒΙΜΙ (μονρήµερο-ό ώρεο) 


[ια περισσοτερες 
πληροφορ!ες 


επικοινωνήστε µε 


την κ. Μανουσου 
στα τηλ.: 
2133907 


ΜΕ ΤΗ ΣΥΝΕΡΓΑΣΙΑ: 


πό τις επιδόσεις του προγράµµατος σε 
Ρεπῄυπι µε 16ΜΒ ΚΑΜ, προσωπική µας ἆ- 
ποψη εἶναι ότι το πακέτο δεν Όα έχει Ικανο- 
ποιητικές επιδόσεις σε συστήµατα µε χαµη- 
λότερες συνθέσεις. 


νι 


» Πρωϊνά ἃ 
Απογευματινά 
τμήματα 

» Ενδοεπιχειρισιακἠ 
Εκπαἰδευση 


» Πολύωρη Πρακτική 
Εξάσκηση 


» Ολιγοµελἠ 
Ἰμήματα 


Λ. Συγγρού 45, 117 43 Αδήνα, Τηλ: Ο2]330ό8 ΤΗ ΑΙΝΙΝΑ4Α 


κ ΕΕΣΕΓ | 


Εχετε προσωπικό υπολογιστή και 
κάποιον Καλό έγχρωμο εκτυπωτή; 
Ε, εἶναι καιρός να αποκτήσετε και 
εσείς την προσωπική σας ψηφιακή 
φωτογραφική μηχανή. Η νέα 
φωτογραφική μηχανή της (αρίο 
έχει πολύ καλές δυνατότητες και 
ελκυστική τιµή. 


Μικρή, ψηφιακή και αδιαγάπητη 


τεχνολογία εξελίσσεται ρα- 

γδαία και στο χώρο της φωτο- 

γραφίας, όπου η χρήση τόσο 

ηλεκτρονικών υπολογιστών ὁ- 
σο και άλλων σύγχρονων καταναλωτικών 
συσκευών (ΚοάαΚ Ρῃο!ο (Γ)) φαίνεται να 
µεταβόλλει ριζικά την έννοια της παραδο- 
σιακής φωτογράφησης. Η έννοια της ψη- 
φιακής κάµερας δεν είναι καινούρια, κα- 
δώς στο παρελθόν είχαμε την ευκαιρία να 
έρθουµε σε επαφή µε ανάλογα µηχανήµα- 
τα (ζαποη |οη, [οοἱἱθεῇ Γοϊοπιαπ). Η φωτο- 
γραφία - απὀ όποια πλευρά Και να το δού- 
µε - αποτελεί ένα από τα αγαπημένα µέσα 
του ανθρώπου για να παρουσιάζει πιο κα- 


48 ΡΟ Μανιετ 


του Διονύση Κοτσαμπασίδη 
ἀεπεβρθεοπιρυ!ἱπίκ.αγ 


τανοητά κάποιο γνωστικό αντικείµενο ή α- 
κόµη και να κρατά τις αναμνήσεις κλεισµέ- 
γες µέσα σε κάποιο άλμπουμ. Αποτελεί ένα 
µέσο πληροφορίας που πράγματι απαθα- 
νατίζει τα αγαπηµένα µας πρόσωπα και τα 
διατηρεί ανεξίτηλα στο πέρασμα του χρό- 
νου. Μία εικόνα αξίζει όσο πολλές χιλιά- 
δες λέξεις και η πληροφορία που µεταφέ- 
ρει µπορεί να γεμίσει πολλά ΜΒ δεδοµέ- 
γων µέσα στη µνήµη του ανθρώπου. Εδώ 
σταματάει η παροµοίωση και περνάµε στην 


Νωσι σος ΜΑ ]νιό ὼν 
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κυριολεκτική ανάλυση του µέσου που λέγε- 
ται φωτογραφία. Είναι γεγονός ότι η µορφή 
των φωτογραφιών µέχρι σήµερα στηριζό- 
ταν σε µηχαγικές και οπτικές μεθόδους 
που εφεύρε ο νους του ανθρώπου. Η τεχνι- 
κή της φωτογραφίας έχει ξεκινήσει εδώ και 
αρκετά χρόνια και µέσα από έρευνες και ε- 
ξελιγµένα προϊόντα έχει φτάσει σε απίστευ- 
τες θελτιώσεις και παραλλαγές. Μία από 
αυτές εἶναι και η τεχνική της ψηφιακής φω- 
τογραφίας που χοντρικά αλλάζει τις χηµι- 
κές μεθόδους φωτο- 
γράφησης (με φιλμ) 
σε ψηφιακές. Οι οητι- 
κές τεχνικές παραµέ- 


Γιο ο ο... 


ΗΝ τω 


γουν βασικά οι ίδιες, αλλά αλλάζουν ριζ- 
κά στον τοµέα της αυτοματοποίησης. Ενα 
κλασικό παράδειγµα-προϊόν είναι η νέα 
(ασίο ΟΥ-10, η οποία υιοθετεί πολλές νέ- 
ες τεχνολογίες σε ιδιαίτερα ελκυστική τιµή. 
Φυσικά, δεν εἶναι το πρώτο προϊόν ψηφια- 
κής τεχνολογίας (η «αποη ΙΟΝ ήταν µία α- 
πό τις πρώτες) αλλά εἶναι µία από τις ελάχι- 
στες που απευθύνεται στο ευρύ καταναλώ- 
τικό κοινό. 

Η µορφή της ΟΥ-Ί0 δεν διαφέρει σηµα- 
ντικά από τις κοινές αυτόματες φώτογραφι- 
Κές µηχαγές. Μία όµως πιο προσεκτική µα- 
τιά παραξενεύει τον “ανίδεο” παρατηρητή, 
αφού στο πἰσὼ µέρος υπάρχει µία µικρή 
Ι6Ώ οδόνη αντί για σκόπευτρο, ενώ το τµή- 
μα που περιέχει το φακό φὠτογράφησης 
περιστρέφεται µε γωνία 360 μοιρών. Ο φα- 
κός της ΟΥ-]Ό χρησιμοποιεί πολλά μικρά 
(«05, τα οποία είναι πολύ µικρά ηλεκτρονι- 
κά στοιχεία ((ματοε (ουρίεα Ώενίοες) που 
αναλαμθάνουν να μετατρέπουν το οπτικό 
σήµα σε ψηφιακό (0 και 1]. Τα ίδια στοιχεία 
χρησιμοποιούνται και στην Κατασκευή των 
γνωστών σας έγχρωµων 5«απηθ!ς. Μία συ- 
στοιχία από ((Ώς5 δεν µπορεί να αντικατα- 
στήσει (όσον αφορά στην ταχύτητα) τον πα- 
λιό κλασικό φακό των συμβατικών φωτο- 
γραφικών μηχανών, αλλά έχει αρκετά πλεο- 
γεκτήµατα. 

Η αποθήκευση των φωτογραφιών δεν γί- 
γεται σε συμβατικό φιλμ, αλλά σε 2ΜΒ 
Εἰα5Ώ ΕΡΚΟΜ. Η τελευταία 
προτιμήθηκε από τον κατα- 
σκευαστή για τον α- 
πλούστατο λόγο ότι 
µπορεί να διατηρεί τα 
δεδοµένα ἄποθηκευ- 
μένα, ακόµη και αν α- 
φαιρέσουµε πλήρως 
την τροφοδοσία ή τις 
µπαταρίες. Συνολικά, 
µέσω μεθόδων συ- 
µπίεσης ΡΕΟ, η ΟΥ- 
10 µπορεί να αποδθη- 
κεύσει Οό [1] φώτο- 
γραφίες. Η µέθοδος 
φωτογράφησης εἶναι α- 
πλή: Στοχεύετε το αντι- 
κείµενο που δέ- 
λετε και το 
“καδράρε- 
τε” θλέπο- 
γτάς το 


στην αε!ῖνε πια!ήχ Ι{Ώ οθόνη. Μεταθάλλε- 
τε Τη φωτεινότητα µέσω δύο πλήκτρων και 
πατάτε το ασημί πλήκτρο του αθόρυβου 
“κλείστρου”. Ύστερα από λίγα δευτερόλε- 
πτα η φωτογραφία ὃα βρίσκεται στη µνήµη. 

Μέσω ενός διακόπτη επιλογής μπορούμε 
γα δούµε όλες τις αποθηκευμένες φῶτο- 
γραφίες που έχουµε ταξινομημένες, να κά- 
γουµε Ζοοπη (2χ] ή να τις τοποθετήσουµε ὁ- 
λες ανά τέσσερις ή ανά εννιά επάνω στην 
επιφάνεια του Ι«0, για να έχουµε µία πιο 
πανοραμική άποψη. Φυσικά, µέσω του πλή- 
κτρου Ώεἱ μπορούμε να σθήσουµε εντελώς 
από τη µνήµη Κάποια φωτογραφία που δεν 
μας άρεσε. 

Θα πρέπει να αναφερθεί ότι ο φακός εν- 
σωματώνει ακόµη δύο ξεχωριστούς διακό- 
πτες: Ο ένας αναφέρεται σε κανονική ή 
Μαετο (κοντινή) φωτογράφηση και ο άλλος 
χρησιµοποιείται για άµεση επιθολή φωτει- 
γότητας σε περιθάλλοντα µε χαμηλό φωτι- 
σµό. Βέβαια, η ΟΥ-160 δεν χρειάζεται Εἰασῇ 
για φωτογραφήσεις σε σκοτεινά περιθάλ- 
λοντα, αν και διαπιστώσαμε ότι τελικά θεω- 
ρείται επιθεβληµένο το βράδυ. Ενας καλός 
φακός όµως για κοντινές αποστάσεις, µπο- 
ρεί να προσδώσει την απαραίτητη φωτεινό- 
τητα και να έχετε µία αποδεκτή φωτογρα- 
φία. 

Αφού ολοκληρώσετε τις φωτογραφήσεις 
σας, µπορείτε να συνδέσετε την ΟΥ-10 σε 
κάποιο Ρς ή Μαεϊπίοσῃ και µέσω του εἰδι- 


κού προγράµµατος και εγός “περίεργου” 
σειριακού (β5-232) καλωδίου να µεταφέρε- 
τε όλες τις φωτογραφίες στο σκληρό δίσκο 
του υπολογιστή σας. Η ανάλυση των φωτο- 
γραφιών φτάνει τα 320χ240 µε θάδος 
χρώματος 24Ρ/!, µία καθ’ όλα αποδεκτή α- 
νάλυση για ηµιεπαγγελµατικές εφαρμογές. 

Όσο διάστηµα χρησιμοποιούσαμε τη µι- 
κρή (α5ίο, µείναµε απόλυτα ικανοποιημένοι 
από την απὀδοσή της και την ευχρηστία της. 
Μοναδικό μειονέκτημα είναι η... λαιμαργία 
της για µπαταρίες, µε αποτέλεσµα να αλλά- 
ξουμε τρεις φορές μπαταρίες (4 ΑΑ] µέσα 
σε δύο ηµέρες (το εἰχαµε παρακάνει λίγο 
βέβαια]. Οι εφαρμογές που µπορεί να βρεί 
εἶναι πολλές: Μπορείτε να θγόλετε άµεσα 
φωτογραφίες και να τις στείλετε µέσω ενός 
φορητού υπολογιστή και εγός πιοάθπ στην 
εταιρία σας, επίσης µπορείτε να µεταφέρε- 
τε κάποιες φωτογραφίες για να τις δείξετε 
στους φίλους σας ή σε µία παρουσίαση µέ- 
σω της ΙΓΡΓ οθόνης. Εννοείται ότι µπορείτε 
να επεξεργαστείτε τις φωτογραφίες µε κά- 
ποιο ειδικό πρόγραµµα και να τις εκτυπώσε- 
τε σε κάποιον καλό έγχρωμο εκτυπωτή. Η 
(αξίο αποτελεί ένα από εκείνα τα Τεχνολο- 
γικά προϊόντα που ερεθίζουν την κατανα- 
λωτική µανία του ανθρώπου, ὠδώντας τον 
έτσι στην απόκτησή της. 

Την ζαρίο µας την πρόσφερε η εταιρία 
Ε.Μ.Ε ΑΕ, τηλ.: 2023475-8 


Η “διάλεκτος” του Ιπὶθιποί 
Ώανεγ ΥΊπαάετ 

Μετάφραση: Θ. Δεβελέγκας 

Το ΙηϊΘΠηΘ, το "Δίκτυο δικτύων”, 
µε 20 εκατομμύρια χρήστες, είναι 
πιθανότατα το πῆέον σηµαντικό 
εργαβείο επικοινωνίας που έχει 
γνωρίσει ο πΠανήτης µας. 

Ενας Κόσμος ξεχωριστός, µε δι-- 
κούς του Κανόνες Και δική του 
διάβεκτος. Αυτό το θι8ΗΙο είναιτο 
εΥΧεΙρίδΙο--Λεξικό γΙα τους “'πι-- 
στούς” ταξιδιώτες του 
«Υ8/5ρα08. 


πμ μμωδ, πωννι - 
7 ΑΠΟΙΟΑΕΩΣΙΟΩ 
Η “διάλεκτος” του 


ἱπιογηςθί 
ΟΛΑ ΟΣΑ ΠΡΕΠΕΙ ΝΑ ΣΕΡΕΤΕ 


Εισαγωγή στο Ιπίιποῖ 
Γιώργος Σακλαµπανάκης 
Το απαραίτητο πρώτο θΙ68ίο για 
κάθε νέο χρήστη του ΙΠῖεγπεῖ. 
Το σύγχρονο µέσο επικοϊινωνίας 
που έχει κατακτήσει τον Κόσμο! 
«ΕΠΙΚοΙνωνία µέσω ϱ--π]αϊ 
«ΟΙ κυριότερες υπηρεσίες 
αναζήτησης πβηροφοριών 
οΤα δηµοφιβέστερα εργαθεία 
"πποήγησης”, ὁπως ο ΙΝοΓΙά 
γε ΝΕΟ 
»: Ημεταφορά αρχείων (ΕΤΡ) 
Τα Ιστορικά στοιχεία Και Οἱ 
δυναμικές εξεβίξεις 
του Ιπίεπεί 


Υουγ]ά ΥΝΙά9 ΥΝοῦ: 
Ενα επιχειρηματικό 
εργαλείο 


Δ. Χριστακόπουλος 

Ενας εὔχρηστος οδηγός για 
επαγγεῆματίες που σκοπεύουν 

να αξιοποιήσουν εμπορικά το παγκό-- 
σµιο δίκτυο ΙΠῖεπ]εῖ, µέσω των δυ-- 
νατοτήτων των Ιπῖεγαςἴΐνε ππυΙΏ]ε-- 
αἴα που παρέχει ο ΙοΠΙά Να ΙΝΕὈ. 
Καβύπτονται θέµατα όπως η ανάπτυ-- 
ξῃ ΝΘΩ ἀοοιπηεηίς, µε εμπορικό 
προσανατοΏισμό, η διαδικασίατου 
Λογικού Και του φυσικού σχεδιασμού, 
Οἱ μέθοδοι 


ΝΕΒ 


Ἑνα Επιχειρηματικό 
Εργαλείο 
Ν/οῦ Αυήνοηίηρ 


Ανάλυση Επιτυχηµένων 
Εμπορικών Κόμθων 


δόµησης του υβικού Και χρήσης 
των διαθέσιµων εργαβείων. 


Προγραμμαήστε σε ΗΤΜΙ. 
Α.Ιαλλής 
Το ΜΛΛΛ είναι το εργαΠείο 


προώθησης, προθοΒής Καιπώβησης 
της εποχής της ηβεκτρονικής 
επικοινωνίας. 

Διαθάζοντας αυτό το θι6ΗΙΟ, και µε 
εβόάχιστες γνώσεις προγραµµατι- 
σμού, θα εἰστε σε θέση να δηµιουρ-- 
γήσετε εντυπωσιακές ΙΝΕΌ σεβίδες. 


Ογαρλίεαἰ 6ἰἰοπίς 

Ν. Μακρυμανωλάκης 

Αξιοποιήστετις υπηρεσίες που σας προσφέρειτο 
Ιπθιπεῖ, µέσα απὀ το φιβικό και εὐχρηστο 
περιθάῆβον γραφικών των ΝΜΠΑΟΝΝΣΙ 

Ενας πβήρης οδηγός γιατη διαδικασία εγκατάστασης 
καιτο χειρισμό των ὅημοφιβέστερων 

Ογαρῄἰσαἰ ΟΠεηῖς για Μήπαοννς. 

Τπιπηραί ΙΛΙηςΟΟΚ, ΕιΙάοΓα, ΝΝς--ΕΤΡ, ΕΓθθ ΑΟεῃί, Νείς-- 
(3ρ6. Μάθετε µε ποιον τρόπο µπορείτε να Προµηθευ-- 
τείτε τα προγράµµατα αυτά, µέσα απὀ το ΙΠῖεη]εί, µε 
κόστος εβάχιστο... ἑως και μηδενικό! 


ὠ' 
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ΦθΘ Ιὶ ΝΟΠοώ)ΡρΟο 


5 


ΦΟΡΕΣ 


Γνωρίστε τα τ 
Μήπάοννς 95  ΓπηΩριΣτε τα 
Δ. Ποσειδών 


Μάθετε γρήγορα κι εὐκοβα τα εκ. 


μυστικά του νέου επαναστατι-- .- λὰ 
κού 22--ΡΙΐ{ Λεπουργικού συ-- ᾗ ῃ [Γι ι κ] ., 
ι Ἰ 3 αλλ. ἓά 
στήµατος, χωρίς περιπβανή-- 


σεις σε ποβυσέβιδους τόμους, --.. 
και χρησιμοποιήστε το δΙαφο-- αν μρα σεν νωφπἰὰν ων ἑαῤοωεω 
ρετικὀ ΙηίεΓίαοε των ἸΛήηάονς αασηςννοσ νπάκας ὥοσν 
95 απὀ το δεύτερο µόῆις κε-- Ενας ή 
φάβαιο. Εκμεταηβευτείτετον ενας ΜΗ ορπώκὶ 
πανίσχυρο ΕΧΡΙΟΓΕΙ για ταχύ-- --- ο 
τερη διαχείριση των πόρων του 
υποΏογιστή, Και απβάξτε την 
εμφάνιση του περιθάηβοντος. 


Οι δύο συνοδευτικὲς δισκέτες περιέ-- 
χουν πἠηθώρα χρήσιμων 22--0Ιΐ Ππρο-- 
γραμμάτων. 


ΡΠοΙοΦΜοΡ 9.0 

Χρ. Ἱεράδπς 

Αυτό το θΙ6ΔΙο δεν είναι απβώς ένας οδηγός 
χρήσης για το ΡΠΟΙοΟΣΠΟΡ, αββά µία μέθοδος 
εργασἰας που αφορά στην κατηγορία 
προγραμμάτων ΡΤΡ. 

Ενα πρωτότυπο θέµα τόσο για την εἡβηνική ὁ-- 
σο και γίατην ξένη θιθβιογραφία. 

Στις σεβίδες του υπάρχουν επεξηγήσεις για τα 
περισσότερα μενού εντοβών, καθώς και απΠά 
παραδείγματα γ΄ αυτά. Εχει καταθβηθεί προ-- 
σπάθεια να εξηγηθούν όβες οι Λειτουργίες του 
σεθάθος, ώστε να µπορεί να το διαθάσει ακόµα 
και κάποιος που ασχοβείται για πρώτη φορά µε 
τους υποβογιστές. 


σε µια εθδοµάδα 


1. Διακογιάννης 


ΙΑΣ ΣΚΟΤΕΙΝΟΣ ΘΑΛΑΜΟΣ 
Ἶ ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΗ ΣΑΣ 
.. 


Μάθετε το 30 8ἱυά[ο ν. ὃ ἃ 4 


Γνωρίστε µέσα σε µια εβδομάδα όβα 


όσα είναι αναγκαία για να χρησιµοποι-- 
ήσετε αποδοτικά το 20 5ἴμαΙο. 

Ακόμα και αν δεν εἰστε εξοικειωμένοι µε 
το περιθάηβον του πανίσχυρου αυτού 
σχεδιαστικού εργαβείου͵, θα μάθετε να 
δημιουργείτε τρισδιάστατες “σκηνές” 


ή 


γνΙπάοννς 95 


«τοίε Βομος Μαι(µενν», Μαπίη 

ΜαΙ(ῃεννς 

Μετάφραση: Στ. Γκίκας 

Από την πασίγνωστη, πια, σειρά 

Ροεκαῖ Οµίάε5της Απιρίς έφθασε ο 

τίτῆος γΙατο ποβυαναμενόμενο 

- Λειπουργικό, τα γήπαοννς 951 
Ενας εὔχρηστος και Λειτουργικός οδηγός που συµπε-- 
ριβαμθάνει, εκτὀς του γνωστού καταβόγου εντοβών 
και νέων χαρακτηριστικών, µία σύντομη επισκόπηση 
των λπάοννς 95. Εξίσου πολύτιμο για αρχάριους και 
ἐἔµπείρους χρήστες των Ι/άονΗς, το Μ/ήΠάοννς 95 
Ρουκαί Οµἱά8Ε, σας είναι πράγματι απαραίτητο! 


µε φυσική κίνηση! 


ΑΜΟΣ Ν. ΔΙΑΚΟΠ ΑΜΜΟΣ 


οιήσακ όλες τς εκπληκτικές πκχνικές που ος 


30 διυάϊἰο ν. 3 ἃ 4 

1. Διακογιάννης 

ΠΛήρης οδηγός γιατις εκπῇηκτι-- 
κὲς δυνατότητες τρισδιάστατης 
σχεδίασης και Κίνησης που προ-- 
σφέρειτο 20 5ἴιαίο! 

Η δοµή του θιθῆίου ακοβουθεί τη 
Λογική σειρά δημιουργίας µιας 
σκηνής µε Κίνηση Και χωρίζεται 
σε 7 κεφάβαια, εμπβουτισµένα 
µε 450 εικόνες. 

Κάθε κεφάβαιο επεξηγε! Ιδιαίτε-- 
ρατις νέες δυνατότητες της ἐκ-- 
δοσης 4 του 30 5{μαίο. 
Συνοδεύεται απὀ δισκέτα, µε όῆα 
τα παραδείγµατατου θιΘΗίου. 


λεεεε τι ελεω 


͵ . | µὐµ-- ”. .. . Γ | υ-μώιο Ῥ] ματ -- ὶ 


31 ΝΙ πα μῃα σ 103ΓΟδ8ά ΝΝΝΙΛ3ΝΗΠοΟί Ὁ 


το τεύχος του Ιουλίου παρου- 

σιάσαµε, µε µεγάλη καδυστέ- 

ρηση ομολογώ, το 4ΟΚΝΕΥ- 

ΜΑΝ ΡΕΟΙΕΟΤ 1, το αάνεη- 

Ίυτθ που κατόρθωσε να γίνει 

ου]! έστω και µέσα απὀ µία αρ- 
γητική πορεία. Σίγουρα, όµως, έθεσε νέα 
5ἰαπααΓας στις αντίστοιχες παραγωγές του εἷ- 
δους, αφού ακόµη και σήµερα δεν Βρίσκεις 
εύκολα κάποιο που να το ξεπερνά. Ηταν πλέ- 
ον ζήτημα χρόνου η κυκλοφορία του δεύτε- 
ρου µέρους της σειράς. Αυτήν τη φορά, η 
Ριβείο »ἱυαϊος το σχεδίασε για Ρ(5, σε αντ- 
Όεση µε το πρώτο της σειράς που ήταν µια α- 
πλή µεταφορά από τον ΜαςϊπΙοση και ὡς τέ- 
τοια, όπως όλες οι αντίστοιχες µεταφορές, 
παρουσίαζε σηµαντικά προθλήµατα λειτουρ- 
γίας. Προκαταβολικά Θέλω να τονίσω ότι το 
παιχνίδι λειτουργεί τέλεια, αλλά έχει ένα “|- 
διόµορφο΄ µειονέκτηµα: Είναι υπερβολικά α- 
παιτητικό σε Πατάν/α:θ. Στο ελάχιστο όριο 
των ΒΜΒ ΚΑΜ µνήµης δύσκολα Όα δείτε τα 
χιλιάδες χρώματα που υποστηρίζει το παιχνί- 
δι. Πρέπει να έχετε πολύ γρήγορο επεξεργα- 
στή και επίσης γρήγορη κάρτα γραφικών για 


Τ5Α [Τεπιροταί 9ΘουΠ!η ΑΟεπογ) έχεις την ευ- 
Θύνη της παρακολούθησης της ανθρώπινης 
ιστορίας και της “διαφύλαξής” της από 
οποιονδήποτε ὃα ήθελε να παρέµθει σε αυ- 
τήν και να αλλάξει κάποια από τα γεγονότα 
της. Η ιστορία µας διαδραματίζεται µετά το 
τέλος του πρώτου επεισοδίου της σειράς. Ο 
Ὀγ ΕΙοί ἰπε[αΐγ συνελήφθη και εσύ τιµήθηκες 
µε το ειδικό μετάλλιο για τις πολύτιμες υπηρε- 


Υπάρχει µία ειδική κατηγορία αάνεπ!υγε Φαπιες η οποία χρησιμοποιεί 
τη λεγόμενη τεχνολογία αιχμής. Τρισδιάστατα γεπάεγθοά βαεκατουπάς, 
ΡΠο/ογεα[ἰδήίς αγαρβίς, νίάεο, ειδικά εφέ και επαγγελµαῄίες ηθοποιοί 
χρησιμοποιούνται, κατά τη γνώµη µου, χωρίς αποτέλεσµα. Παιχνίδια 
που Τα Τελειώνεις σε ένα απόγευμα και ας έχεις πληρώσει 13-20.000 
δρχ. Πανάκριθες ψυχαγωγίες 4-5 ωρών. Ωστόσο, υπάρχει η εξαίρεση. 


ΒύΚΙΕΏ ΙΝ ΤΙΜΕΙ Το αάνεπίυγε που δείχνει πώς πρέπει να είναι τα 
σημερινά παιχνίδια του είδους! Μεγάλης διάρκειας δράση µε 
απαράμιλλα γραφικά, πρωτοποριακής σχεδίασης ἱπ/ογίαςθ και 
εκπληκτικά καλοδουλεμένο σενάριο, Χωρίς καµία αμφιβολία, η 


πό το πουθενά κάποιος µε µια ειδική στολή 
που φέρει το σήμα 5. Είναι ο... εαυτός σου α- 
πό το μέλλον! Εχει έρθει µετά απὀ δέκα χρό- 
για για να σου μεταφέρει ένα κατεπείγον µή- 
γυµα. Εχει [-ετε) κατηγορηθεί άδικα και η 
σύλληψή του (σας) εἶναι ζήτημα λεπτών. Σου 
δίνει την υπερπολύτιµη [υπιρουϊ! που φορά 
και η οποία σε κάνει αόρατο. Ακολουθώντας 
τις οδηγίες του, μένεις ακίνητος. Μετά απὀ 
δευτερόλεπτα ένας άλλος πράκτορας-μέλος 
της ασφόλειας εµφανίζεται και τον συλλαμ- 
βάνει. Κανείς δεν αντιλαμβάνεται την παρου- 
σία σου. Αμέσως µετά, η προγραμματισμένη 
από τον εαυτό σου |υπιρουϊϊ σε μεταφέρει 
δέκα χρόνια µπροστά, στο μελλοντικό διαµέ- 
ρισµά σου. 

Η περιπέτειά σου μόλις έχει αρχίσει. Πρέ- 
πει να “καδαρίσεις” το ὀνομά σου. Είσαι ο 
”. 


µόνος που µπορεί να το κάνει. Πρέπει να α- 
γακαλύψεις ποιος σου έστησε την παγίδα 
Και, φυσικά, το γιατή. Το τέλος της περιπέτειας 
θα διαδραµατιστεί στην πρεσθεία των Κηγπη. 


Εκεί... 


κορυφή του είδους. 


ΓΡΑΦΙΚΑ - ΗΧΟΣ - ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 

Τα γραφικά του ΒΙ)ΕΙΕΡ ΙΝ ΤΙΜΕ εἶναι το 
κάτι άλλο. Σχέδια, χρώματα, εικόνες συνθέ- 
τουν ένα μοναδικό σύνολο, το καλύτερο [µα- 
ζ µε το Ώαθααίυς Εποουπ!θι) που έχει έως 
τώρα εμφανιστεί σε αντίστοιχες παραγωγές. 
Επαναλαμβάνω ότι λόγω µνήµης -έχω µόνο 
ΒΜΒ ΚΑΛΜ- δεν κατόρθωσα να το τρέξω στα 
Χιλιάδες χρώματα. Παρ’ όλα αυτά, έστω και 
στα 256 είναι Βαυμάσιο. Η οθόνη αντιπρο- 
σωπεύει ένα µέρος της |υπιρουΐ! που φοράς. 
Στο Κέντρο της κύριας οθόνης, σε ένα πα- 


του Αντρέα Ἰσουρινάκη 


σίες σου. Στο ΟΙ ΒΝΕΥΜΑΝ ΡΚΟΙΕΟΤ αγωνι- 
ζόσουν για να σταµατήσεις τα τρία ανδροει- 
δή που είχε στείλει ο Ὀγ οἱηε]αίτ, προκειµένου 
να αλλάξουν την ιστορία ώστε να µην απειλεί- 
ται η Γη από τους Ογτοῖϊαη (έναν µη γήινο πο- 
Ἀπισμό), ενώ παράλληλα ήταν έτοιµος να δο- 
λοφονήσει και τον πρεσθευτή των Ογτο[ίαη. 
Όλα αυτά πλέον είναι παρελθόν. Ενώ Βρίσκε- 
σαι στο δωμάτιό σου ξαφνικά εµφανίζεται α- 


γα το απολαύσετε. Να είστε σίγουροι, όµως, 
ότι αξίζει τον κόπο απὀ κάθε πλευρά. 


ΣΕΝΑΡΙΟ 
Είσαι ο Βἰαεκνοοα Όᾳαᾳ8, γνὠστότερος µε 
τον κωδικό Αφεπ! 5, 26 χρόνων και µε ενδια- 
φέροντα όπως επιστημονική φαντασία, ιστο- 
Ρία, αφηρημένη τέχνη κά. Ως πράκτορας της 


ΡΟ Μαετει 53 


εΜεβθενοΥ{ | 
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1 111 Η 


ΑΠΕΗΤ ΕΥΑΙΗΗΤΙΟΗ: 


ΤΟΙΗΙ 5ἴ0Λε: 


Δείγματα δύο περιπτώσεων 8ανά- 
του σου. 


ραλληλόγραμμο, Βρίσκεται το 
παράθυρο της κύριας δράσης, 
αυτό δηλαδή που εσύ βλέπεις 
µέσα από τη στολή σου. Στο ε- 
πάνω µέρος αυτής υπάρχει ένα 
ειδικό παράθυρο όπου εµφανί- 
ζονται τα διάφορα μηνύματα, 
ενώ στο κάτω µέρος της το ἵη- 
ΥΘΠΙΟΙΥ σου, όπου εμφανίζο- 
νται τα διάφορα Οἰοςβίρς κα- 
θώς και τα αντικείµενα που 
κουβαλάς. Στο δεξιό άκρο της 
οθόνης εμφανίζονται τα ειδικά μενού τῶν 
Εἰος[ίρς που κάθε φορά επιλέγεις. Τέλος, κά- 
τω δεξιά υπάρχουν τα πέντε ειδικά απΓον/ 
Κθγς: ευθεία, πάνω, κάτω, αριστερά και δε- 
ξιά. Τα πάντα ελέγχονται µέσω ειδικών 
ΡἰοεΠίρς. Ετσι, στο ἱπνεπίοηγ σου κάνοντας 
κλικ στα ειδικά υρ δι ἄον/η απον/ Κθγ5 θλέ- 


ΤΟΤΗΙ 5{0Λε: 


Στέλνοντας τον πρεσθευτή των ΚΓΥΠΗ πίσω στον Ιταπορογ!ογ. 


5ά Ρς Μασιοτ 


ἵπυςε 06Ε ΡΒΕΗΤΗ: 


πεις ένα-ένα τα αντικείµενα 
που κουθαλάς. Το επιλεγμένο 
φωτίζεται απὀ µια ειδική κόκκι- 
νη µπάρα. Κάνοντας κλικ στο 
µεγεθυντικό φακό Βλέπεις µία 
περιγραφή κάδε αντικειμένου. 
Για να χρησιμοποιήσεις ένα 
ΟἰοςΠίρ, αφού έρθει στην κόκ- 
κινη µπάρα, κάνεις κλικ τον 
παπα κέρσορα στο γραφικό 
του εικονιδίου στα αριστερά 
του ἱηνθπίοηγ σου. Αυτόματα, 
το ειδικό μενού του Εἰοςβίρ ὃα 
εμφανιστεί στο δεξιό άκρο της 


158 ΤΑΠΒΗΞΠΠΙΣΣΙΟΗ 


ΠπΕΗΤ ενα ΗΗΤΙΟΗ: 


κύριας οθόνης. Αναφέραμε και προηγουµέ- 
γως ότι κάθε ὈἰοεΠίρ έχει το δικό του μενού- 
σύστηµα χειρισμού. [ια να χρησιμοποιήσεις έ- 
γα απλό αντικείµενο εφαρµόζεις τη μέθοδο 
του «ας απα «ορ. Κάνεις κλικ τον παπά 
κέρσορα στη γραφική παράσταση του αντι- 
κειµένου που επιθυμείς και, κρατώντας το α- 


ΙΡΕΝΙΡ δι5ριη 


Ἠλνιαρτισα 


Χωρίς καµία αμφιθολία το κορυφαίο βάνοπέωτο 
στην κατηγορία του και ένα από τα 3-4 καλύτερα 
Δάνοπίωτος των τελευταίων χρόνων. Η εξαιρετική 
και μεγάλης διάρκειας δράση -κάτι το σπάνιο στις 
μέρες µας-σε συνδυασμό µε γραφικά που µόνο 
στον κινηματογράφο θλέπουµε συνθέτουν ένα 
μοναδικό θάνοπίωτο που πρέπει όλοι να δείτε. 


επ ια Ὁ 
Μα 
.Επω 
"Επαω 


ο0ο 


ριστερό πλήκτρο του ππουςθ πατηµένο, Το µε- 
ταφέρεις στην οθόνη ὁρασης/δράσης στο 
σηµείο που επιθυμείς και τότε αφήνεις το 
πλήκτρο του ππουςθ. Το ίδιο ισχύει Και για τη 
µεταφορά ενός αντικειµένου από την οθόνη 
δράσης στο ἱπνθπίοη σου. 

Σεκινώντας έχεις τα εξής ΟἰἱοςΠίρς: ένα 
Βἰαπίκ, ένα Οἰοαίς, ένα Ενἰάεπςε, ένα Ε5, έ- 
να Ιπίθίαςθ και ένα πρ. Το ΒἰαηΚ εἶναι µια 
εγγραφή (αυτό Όα γίνει αργότερα στο παι- 
χνίδη, το (ἰοαΚ ενεργοποιεί το λεγόμενο 
εἰοακίπα ἀενίοθ που σε καθιστά αόρατο/ο- 
ρατό, το Ενίάεποθ εντοπίζει αρχικά τα µέρη 
στα οποία υπάρχουν στοιχεία για την υπόθε- 
σή σου και το Εῆθς περιέχει όλα τα στοιχεία 
για αυτήν, ὁπως σου τα μετέφερε ο µελλοντι- 


τω βι5ρ 1. 


- 


Ἀν παν 


Στο πιὶςσἰ[ εἷἱο αφού “γλιτώσεις” απὀ την αφεπ! 2. 


κός εαυτός σου. Διάβασέ τα προσεκτικά. 

Το |πΙειίαςθ είναι αυτό που περιέχει τα 
ΦΑΥΕ/ΚΕΞΤΙΟΚ και ΟὐΙΤ. Σε περίπτωση, δη- 
λαδή, που πρέπει να γίνει ΦΑΥΕ/ΕΕΣΤΟΚΕ/ 
ΟυΤ, κάνεις κλικ τον απα κέρσορα στο 
γραφικό εικονίδιο του ΟἰοςΠίρ στα αριστερά 
του ἰηνθηίοηγ σου. Στα δεξιά της οθόνης εµ- 
φανίζεται το περιεχόµενο του ΟἰοσΠίρ Ιπίθι- 
ἴαεθ που, στην περίπτωση αυτή, είναι το 
“ΜΕΝυ”. Κάνεις κλικ στο ΜΕΝΙ) και εµφανί- 
ζονται στο παράθυρο δράσης οι επιλογές 
5ΑΥΕ/ΚΕΣΤΟΚΕ/ ΡΑυ5Ε/ΟΙΤ. Ετσι λειτουρ- 
γούν και τα άλλα Βἰοεβίρς. Ο χειρισμός του 
είναι µεν ιδιόρρυθµος, αλλά πολύ απλός και 
δεν Όα σας δυσκολέψει καθόλου. Απλώς 
χρειάζεται µια µικρή εξοικείωση µαζί του µέ- 
Χρι να τον συνηδίσετε. Πάντως, ο σχεδια- 
σµός του συνολικού υ5ει-πίειίαςε είναι ε- 
ντυπὠσιακός, πρωτότυπος και πολύ λειτουρ- 
γικός. Προτού ξεκινήσετε την περιπέτεια, δια- 
βάστε καλά το πιαπυα της. Εξηγεί µε λεπτο- 
µέρεια τα πάντα γύρῶ από το χειρισμό της 
Αυτό που δεν µπόρεσα να βρω εἶναι αν υ- 
πάρχει η δυνατότητα να Βλέπει ο παίκτης το 
σκορ του και πώς αυτό γίνεται. Σίγουρα το 
Βλέπει όταν σκοτωθεί, αλλά φυσικά δεν αρ- 


Φθάνοντας στο (Ιιαϊθαυ Θαἴ[ατα. 


κεί αυτό. Μάλιστα, λόγω κάποιου προθλήµα- 
τος µε έναν αήνει των ὙΝΙπαον/ς έκανα κλικ 
στο σΓθα!!ς για να δω αν το 5οο({6 υπάρχει ε- 
κεί και τα ἨΛ/ήπαονς έκαναν «Γασῃ! Ετσι, δεν 
µπόρεσα να δω αν το 5ςο{θ περιέχεται στα 
σγθα[ῖ». ἱσως εσείς έχετε καλύτερη τύχη. 

Το παιχνίδι χρησιμοποιεί δύο πιοαςς παιξί- 
µατος: το ΑανεπίυΓθ (το πιο δύσκολο) και το 
γΝα[κιμτουςῇι (το πιο εὐκολο). Στο αανεπίυγε 
υπάρχουν είκοσι δύο επιπλέον τµήµατα δρά- 
σης που µε το ἨΝα[κήπουο! αποφεύγονται. Για 
το λόγο αυτόν συνιστώ το Αανεπίυθ πιοςθ, 
έστω και αν σας φανεί το παιχνίδι δυσκολότε- 
ρο. Τέλος, λίγα λόγια σχετικά µε τη μουσική 


του. Είναι πράγματι αντάξια 
της συνολικής παραγωγής. 
Δυνατά κομμάτια, έντονη 
µουσική υπόκρουση, εξαιρε- 
τικά ηχητικά εφέ και πολύ κα- 
δαρές ομιλίες. Μήπως δέλε- 
τε τίποτε άλλο; 


ΑΤΜΟΣΦΑΙΡΑ - 
ΔΡΑΣΗ - ΓΡΙΦΟΙ 
Η ατμόσφαιρά του ὡς ένα 
ΗΙΗΘε[ ααναπ!υ[θ μυστηρίου 
και ταξιδιών στο χρόνο είναι 
υποδειγματική και - το κυριό- 
τερο - υποβλητική. Το άγνω- 


στο υπάρχει παντού και αυτό είναι πειστικό. 
Ο κόσμος του ΒυΝΙΕΡ ΙΝ ΤΙΜΕ αγγίζει το τέ- 
λειο και αυτό είναι απὀ τα κυριότερα “ατού ” 
του. Ο τρόπος που δίνονται οἱ διάφορες πλη- 
ροφορίες είναι εξαιρετικός. Ειδικά το τµήµα 
του παιχνιδιού όπου αποκτάς πρόσβαση στο 
Νθίνοικ ΙΝΝ είναι το κάτι 
άλλο. Εμπορικές διαφημίσεις 
πριν απὀ κάθε ρεπορτάζ {τι 
µου δυμίζει!) και προγράµ- 
µατα που έχεις την αἴσθηση 
ότι Βλέπεις στην τηλεόρασή 
σου ή στο Βιντεοτηλέφωνο 
του μελλοντικού εαυτού 
σου. Χάρμα οφθαλμών! Η 
δράση του εἶναι εξαιρετικά 
πλούσια. Πιο αναλυτικά, το 
παιχνίδι περιέχει -και εσύ α- 
ντίστοιχα πρέπει να Βρεις- 4 
(ἠΗσαἱ Ενίάεπες, 7 5ὐρρο:- 
Ππο Ενίἀθηςθ, 20 Ειδικά 
Ρυζζίες και 15 Κθ5θαΓεῇ 
Βοπυς. Οι θασικές περιοχές 


μεκιρ οΙ ρε 


ΙΟΕΠΕΕΤΗΝΗΙΥΞΣΙΞ 
παρα ταις 


μον ν 


(ίσεατε ] 


{βενιεν 


Ἀν ισα τι 


Εξετάζοντας διάφορα 
αντικείµενα. 


Ο γρίφος στο ρυσχ]ε Ώοχ των 
Μαγα. 


που Όα επισκεφθείς εἶναι το 
διαμέρισμα του μελλοντικού 
εαυτού σου, το Εαγης!θίη 
Ιαῦ, το (Παΐθεαυ Θαἴ[αια, το 
Όα γΥἱποί 5ἱυαίο, το (Πίεμθη 
ισα, το Μἰςεΐ οἱἱο και τέλος 
το Κηγπη ΕπιραςδΥ. Το παιχνί- 
δι περιλαµθάνει πάρα πολ- 
'. λές τοποθεσίες και, ειδικά 
στο Εατηκείη |αὈ, ὃα πρέπει να είσαι πολύ 
προσεκτικός µια και κινδυνεύεις µε το παρα- 
μικρό να χαδείς. 

Κατά τη διάρκεια της περιπέτειας Όα συνα- 
ντήσεις τον Απήῄουι, ένα ποπ-οΓςαπίς 5εη![επἰ 
ον. Ο ΑΠῄπουι Όα κάνει ένα αντίγραφο του ε- 
αυτού του στο ΒἰαηΚκ ὈἰοεΠίρ που έχεις ξεκι- 


ίρελεπνατε ] 


ντ τΕ 


Γ1σσατε | 


Γ ΕΣΙΤ | 


ο ματ 


Βρίσκοντας ένα αποδεικτικό στοιχείο. 
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Βιντεοσκοπώντας την παρουσία 
ενός άλλου αφοπ! που ταξιδεύει 
παράνομα στο χρόνο 


γώντας το παιχνίδι. Η χρήση 
του ΑπΠῄου: ΟἰοεΠίρ Θέλει πολ- 
λή προσοχή. Αποφύγετε τη χρή- 
ση του Ηείρ, καθώς κάθε χρή- 
ση κοστίζει 90 πόντους σκορ. 
Αντιθέτως, η επιλογή 6ΟΜ- 
ΜΕΝΤ, όποτε αυτή εἶναι εγερ- 
γοποιηµένη, σας δίνει υπερπο- 
λύτιμα σχόλια για τις συγκεκρι- 
µένες τοποθεσίες όπου βρίσκε- 
στε. 

Η πολύ προσεκτική µελέτη των διάφορων 
πληροφοριών Και η σωστή αξιοποίηση-κατα- 
γραφή τους παίζει καθοριστικό ρόλο στην 
περιπέτεια. Για το λόγο αυτόν διαθάστε όλα 
τα []ᾳς, κάθε έγγραφο, όλα τα μηνύματα και 
δείτε προσεκτικά όλες τις διαθέσιµες επιλο- 
γές στο Νεἰνοικ ΙΝΝ. 


Μία ακόµη έκδοση του ρυζΣ]θ του μαθηματικού ἕυας (!), 


56 Ῥς Μαςιετ 


Αυτό, μάλιστα! 
Είναι Βιντεοτηλέ- 
φωνο. 


Εξω από το εργα- 
στήριο Εαγηςιείη 


στη στο διάστηµα. 


4 
μες ΒΙΣΡέη 


- 


{1ασατε ] 


ΓΕ Εεκιτ | 


οφ 


Ορίστε ένα μικρό δείγμα για να πειστείτε. 
Προς το τέλος της περιπέτειας σας συλλαμ- 
Βάνει η πράκτορας 3, ΜἰεΠεΙΙε Υϊἰ5ατα. Ο 
ΑήμουΓ Όα προσπαθήσει να θέσει υπό τον έ- 
λεγχό του έναν υπολογιστή για να γλιτώσετε. 
Σχεδόν Θα τα καταφέρει, αλλά δεν µπορεί να 
Βρει τον κωδικό-ρασσνοτα της αοεη! 9. Αν έ- 


μσΜ πΙσρί η 


χετε διαβάσει καλά τα Πε», ο κὠδικός εἶναι η 
πρώτη λέξη στο ρτοῇίθ της, στα ενδιαφέρο- 
ντά της, δηλαδή η λέξη “Οπανθα[!”. Αντίστοι- 
χη χρήση κὠδικών γίνεται και σε άλλα σηµεία 
του παιχνιδιού. Η δράση του πιστεύω ότι ὃα 
σας αφήσει απὀ κάθε πλευρά ικανοποιηµέ- 
νους. Είναι µεγάλη σε διάρκεια, πλούσια σε 
γρίφους και ενδιαφέροντα συµθάντα. Θα 
σας κρατήσει παρέα και ὃα σας ψυχαγωγή- 
σει πάρα πολλές ώρες, αφού δυμίζει καθ’ ὁ- 
λα τα παλιά καλά Ιθχ! αανεπίυτθ Φαπιςς που 
απαιτούσαν επιµονή, υπομονή και αυτοσυγκέ- 
ντρωση. 

Συνιστώ το ΒΟ)ΕΙΕΡΏ ΙΝ ΤΙΜΕ απόλυτα. 
Αναμφίβολα, πρόκειται για το Καλύτερο αά- 
γεπίυτε της κατηγορίας του, ένα απὀ τα κα- 
λύτερα των τελευταίων χρόνων, και Όα σας 
καθηλώσει για αρκετές µέρες, αφού δεν 
πρόκειται να το λύσετε σε ένα απόγευµα ὁ- 
πως συμβαίνει, για παράδειγµα, µε το πολυ- 
διαφηµισµένο Ρμαπἰασπιαφοίία. 


Ἶ 
ΜΗΕΜΙΡ ΒΙΣΡΙΝΗ 


θεβσΠναΕ ] 


Ἱ 
Ἀνιαατᾶ 


Αναλύοντας ένα σχέδιο του περίφηµου Όα γἱπεϊ, 


ΑΡΧΙΖΟΝΤΑΣ ΤΗΝ ΠΕΡΙΠΕΤΕΙΑ 


Το τµήµα που ακολουθεί αφορά στο αα- 
γεπ]υ(θ πιοάθ. Μετά απὀ την πολύ εντυπώ- 
σιακή εισαγωγή, ξεκινάς στο µέλλον “δέκα 
χρόνια µετά- στο μελλοντικό σου σπίτι. Διά- 
λεξε το Εε5 ΟἰοεΠίρ και διάθασε τα αρχεία 
για το [υπιρευϊ! και όλα τα αρχεία για τους 
πράκτορες της Τ5Α, τις αποστολές και τα 
ριοβίθς τους. [Πήγαινε εμπρός και µετά αρι- 
στερά. Κάνε κλικ στο αγαλματίδιο του ααεη! 


Ενας ακόµη γρίφος στην περιοχή των Μαγα. Οἱ 
τροχοί πρέπει να δείχνουν το “8 Ἰαίεγ”. 


5 στο πάνω ράφι (το µεσαίο αγαλµατάκ!. 
Σανακάνε κλικ στο αγαλµατάκι. Ακούς/θλέ- 
πεις το µήνυµα που σου έχει αφήσει ο εαυ- 
τός σου. Αυτό το μήνυμα εἶναι καθοριστικό 
για τη συνέχεια. Ακουσέ το προσεκτικά. ΠΠή- 
γαινε πίσω (ο κέρσορας στο άκρο της κε- 
ντρικής οθόνης). Τώρα πήγαινε: δεξιά, ευ- 
δεία, ευθεία, ευθεία, ευθεία, δεξιά, κάτω. 
Είσαι µπροστά απὀ το γραφείο. Κάνε κλικ 
στο γραφείο για να καδίσεις και πάλι κλικ 
στα χαρτιά στα αριστερά του γραφείου. 
Διάθασέ τα προσεκτικά (ο κέρσορας γίνε- 
ται κάτω-πάνω-δεξιά-αριστερά στην κε- 
ντρική οθόνη πάντα]. Για να φύγεις γύρνα 
στο κάτω µέρος του πρώτου εγγράφου, ὁ- 
που πάνω στα κόκκινα γράµµατα ο Κέρσο- 
ρας αλλάζει σε ΒαεΚ. Κάνε κλικ στο 
γίάθο-ρῄοπθ στα δεξιά του γραφείου. 
Ακουσε/δες τα 3 μηνύματα που περιέχει 
κάνοντας κλικ στα µωθ κουμπιά στα αρι- 
στερά της συσκευής. Φύγε δύο φορές 
[κλικ στον ΒαεΚ κέρσορα) από το γραφείο 
και πήγαινε: πάνω, δεξιά, ευθεία, αριστε- 
ρά, ευθεία, ευθεία, αριστερά, κάτω. Βρί- 
σκεσαι µπροστά από το εηνίτο-ρΓο[θεῖοι. 
Τώρα πήγαινε ευθεία, δεξιά, ευθεία, δεξιά, 
κάτω. Βλέπεις ένα τεπποῖθ εοπ/τοἰ. Πάρε το 


και βάλε το στο ἱηνεπίοιγ 
σου. Πήγαινε: πάνω, αριστε- 
ρά, ευθεία, αριστερά, κάτω. 
Κάνε κλικ στο Θηνίτο-ρΓο- 
ἱθείοτ. Σανακάνε κλικ τον 
ΖΟΟΜ-ΙΝ κέρσορα σε αυ- 
τόν. Πάτησε το δεξί κόκκινο 
κουμπί, όπως Βλέπεις. Ενερ- 
γοποίησες το ΙΝΝ [Ιπίεγας- 
ἤνε Νεν/ς ΝεΙνοικ). Δες ὁ- 
λες τις διαθέσιµες επιλογές. 
Διάβασε όλα τα κείµενα. 
Πρόσεξε ότι υπάρχουν πολ- 
λές λέξεις [ἴπκς (πἰοΜἰοβίεα 
Μογάς/ηγρεηεχ! [ἴπκ5). Δες 


Τ5Η ΤΗΠΗΣΠΗΣΣΙ0ΟΠ 


ΠΕΞΙΒΙΡΤΙΟΗ 


πο ΕΒΙΗΒΤΙΟΠ 


ΤΟΤΗΙ 5{06ΛΕ 


όλες τις παραπομπές. Παρακολούθησε προ- 
σεκτικά και όλες τις διαφημίσεις και κατά- 
γραψε στο τέλος τους κὠδικούς αγορών. 


ΜΙπίπνωπι 486 ΟΧ/33ΜΗΣ, Ἠίη- 
ά4ονις 3.1. 


10 ΜΒ στο σκληρὀ, 2ΧΟΡ-ΒΟΜ, 
' 

Το πακέτο που περιλαµθάνει 3 

Όὓς µας έδωσε η εταιρία Ψονι]- 

9ο. 


Το φινάλε της 
περιπέτειας. 
{Γίσεατε | 
Γκενιεων | 
Ολοκληρώνοντας την ε- 


ξερεύνηση µιας από τις 
περιοχές που επισκέπτε- 
σαι, 


Θα σου χρειαστούν. Πήγαινε ευθεία, δεξιά, 
ευδεία, ευθεία, δεξιά, ευθεία, δεξιά, ευθεία, 
ευθεία, ευθεία, αριστερά και ευθεία. Είσαι 
µπροστά από το τερ[ϊσαίο ραπεἰ. Πάτα το 
Ρον/6Γ Ώυήοπ στα αριστερά της οθόνης ὁ- 
πως Βλέπεις. Τώρα κατά σειρά τα ΜΕΝ, 
5ΗΟΡΝΕΤΙ και Βάλε τους κωδικούς που πρέ- 
πει να έχεις καταγράψει από τις διαφημίσεις 
του ΙΝΝ, 62594978 και ὀ8022378 [κάθε 
φορά πατάς Ἰπαησπη!! και Αεοθρ! ρυτο[αςε). 
Τώρα πάλι Μεπυ, ΡΟ5Τ ΒΟΧ και πάρε το 
(πεεςε Οἱή (Κερ[ἰεα!ε]. Πάνω, κλικ στο 
ΡΟΝΜΕΕ, ΜΕΝΙ), ΡΟ5Τ ΒΟΧ, κλικ στο Ίταης- 
αΐε Βἰοεβίρ, Κερ[ϊςαίθ. Πάρε το και θάλε το 
στο ἱηνεπίοη σου. Τώρα κάνε ένα 5ΑΝΕ. Διά- 
λεξε το ΒἰοεΠίρ Ίυπιρ και εγεργοποίησέ το 
[κλικ στη γραφική του παράσταση). Τώρα κά- 
γε κλικ στο ΙΜΡ ΜΕΝΙ) στα δεξιά της κύ- 
ριας οθόνης. Επίλεξε το Εατηςίείη |αδβ. Κάνε 
ΜΙΡΡΙΟΝ ΒΡΕΙΕΕΙΝΟ και µετά ΚΕΤΟΚΝ και 
ΥΜΕ. Μεταφέρεσαι... 
Η συνέχεια επί της οθόνης σας. 
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ΦΑΝΊΑΣΤΙΚΟΙ ΚΟΣΜΟΙ 


ΕΠΑ ΤΟὌΌΛΜΗΡΟΥΣ αΑΜΕΕΣ 


Προχωράς προσεκτικά 
κοιτώντας τριγύρω σου. 
Ακούς έναν µικρό αλλά 
συρτό θόρυβο από πίσω 
σου και αριστερά. 

Κάνεις γρήγορα δύο 

Βήµατα προς Τα 
δεξιά και 
ταυτόχρονα γυρνάς 
προς τα αριστερά. 
Το µωβ τέρας 
επιτίθεται και 
μόλις την 
τελευταία 
στιγμή 
αποφεύγεις το 
χτύπηµά του. 
Συνεχίζει να 
κινείται τριγύρω 
σου µε απίστευτη 


ταχύτητα. 
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Είναι σχεδόν αδύνατον να το 
κτυπήσεις. Οπισθοχωρείς 
σιγά-σιγά προς το τούνελ. 
Ευτυχώς, το τέρας σε 
ακολουδεί. 
Οπισθδοχωρείς κι άλλο 
και περνάς την 
ανυψωµένη πύλη. 
Λήόλις το τέρας βρεδεί 
κάτω από την πύλη 
πατάς το διακόπτη. Η 
πόρτα πέφτει πάνω 
του και εσύ 
γλιτώνεις. Προς το 
παρόν... 
Ο Ώγαφοή! είναι 
εδώ και σε 
περιμένει... 


του Αντρέα 
Ἰσουρινάκη 


[ξΟἱΕ ΡΙΑΥΙΝΟ αΑΜΙΕ, 


ΦΑΝΤΑΣΤΙΚΟΙ ΚΟΣΜΟΙ 


πιτέλους! Μετά από ατελείωτα χρό- 

για προσµονής οι δημιουργοί του 

πιο κλασικού ΚΡΟ όλων των εποχών 

επιστρέφουν. Το ΓΙ ΝΟΕΟΝ ΜΑ- 
5ΤΕΚ 2: ΤΗΕ ΙΕΟΦΕΝΡΌ ΟΕ 5ΚυΙΙΚΕΕΡ είναι ε- 
δώ. 

Το Ώυποεοη Μλαρίε:, όταν πρωτοκυκλοφό- 
ρησε στον Αἰαήῖ 95Ι και την Απιίςα (αν δεν 
κάνω λάδος το 1988], προκάλεσε πάταγο. 
Όλοι παραμιλούσαν και έπαιζαν σαν τρελοί. 
Ελάχιστοι ήταν αυτοί που δεν ασχολήθηκαν 
έστω και για λίγο µαζί του. Το Ώυπαθοη Μα- 
5ἱθΓ έγινε θρύλος, το σηµείο αναφοράς ὁ- 
λων. Στον κόσµο των «οπηρυ!θι «απηες τίποτα 
πια δεν Όα έµενε ίδιο. Δύο χρόνια αργότερα 
η ΕΤΙ κυκλοφορεί το ΓΙ ΝΟΕΟΝ ΜΑΣΤΕΚ 2: 
ΤΗΕ 6ΗΑΟΣ 5ΤΕΙΚΕ»5 ΒΑ(Κ. Μεγαλύτερο, 
πιο δύσκολο και καλύτερο από το πρώτο. 
Όταν όμως έχεις γνωρίσει µια φορά το 
“Θεό”, µετά αποκτάς όλλη γνώση. Η σύγκρι- 
ση, δυστυχώς, πάντα σκοτώνει. Ο κόσμος ή- 
θελε κάτι παραπάνω, κάτι διαφορετικό. ἔτσι, 
αν και καλύτερο δεν είχε την εμπορική επιτυ- 
χία του πρώτου, πέρασε στη λησµονιά, ξεχά- 

΄στηκε. Η ΕΤΙ. δεν έκανε τίποτα άλλο από το 
να κυκλοφορεί αλλεπάλληλες εκδόσεις του 
ΡυΝΟΕΟΝ ΜΑΡΤΕΕ σε όλες τις κονσόλες 
και παιχνιδομηχανές και άλλων τύπων υπολο- 
γιστικώὠν συστηµάτων. Κρατούσαν µια τερά- 
στια φλέθα χρυσού στα χέρια τους Και Την 
εκμεταλλεύτηκαν µε κάθε τρόπο. Κανένα όλ- 
λο παιχνίδι στην ιστορία τῶν «οπιρυ!θΓ 
9απιες δεν έχει μεταφερθεί σε όλες σχεδόν 


ΤΠΕΗΗΗ ππτεσεττ 


δα] 
μέ 4 ν, 


ΓΙΑ ΤΟΛΜΗΡΟΥΣ αΑΜΕΝΚΣΟ 


τις “ηλεκτρονικές” πλατφόρμες. Στα Ρ(”5 κυ- 
κΚλοφόρησε το 1992 από την Ρογοποσίς και 
µπορείτε να το βρείτε ακόµη µε λίγη τύχη. 

Πριν από περίπου ενάµιση χρόνο η Ιπίει- 
Ρρίαγ ήρθε σε συμφωνία µε την ΕΤΙ για την κυ- 
κλοφορία ενός διαφορετικού ΡΟΝΟΕΟΝ 
ΜΑΡΤΕΚ 2. Ετσι, γεννήθηκε το ἰ6οεπα οἱ 
οΚυ|ἰκεερ. Ο παγκόσμιος ειδικός Τύπος το 
περίµενε µε ανυπομονησία. Οι δημιουργοί 
του σε µια συνέντευξή τους δήλωσαν ότι ο 
μεγαλύτερος κίνδυνος για το παιχνίδι είναι η 
σύγκρισή του µε το κλασικό πλέον Ώυποεοῃ 
Μαςιε. Όπως είπαν ”..όταν συγκρίνεσαι µε 
έναν θρύλο, 
σχεδόν πά- 
ντα χάνεις”. 

Το µεγαλύ- 
τερο τµήµα 
του ειδικού 
Τύπου έκανε 
ακριθώς αυ- 
τό. Σύγκρινε 
και απαιτού- 
σε µετά απὀ 
τόσα χρόνια 
κάποιες δυ- 
ναµικές αλ- 
λαγές. Απαι- 
τούσε τη 
χρήση της 
λεγόμενης “τεχνολογίας αιχμής”. Ετσι, η 
Βαθμολογία του κυµάνθηκε από 39-0270. 

Σε ότι αφορά τη δική µου άποψη, θλέπω 
τα πράγµατα µε τελείως διαφορετικό µάτι. 
Καταρχήν, δεν εἰµαι οπαδός της τεχνολογίας 
αιχμής στα «οπιρυ!εί 9απις». Προτιμώ τα 
Παπαπιαάε γραφικά από τα Βιντεοσκοπηµέ- 
να. Το ανθρώπινο χέρι και τις δημιουργίες 
του δεν µπορεί, δεν πρόκειται να τις υποκα- 
ταστήσει Κανείς. [ραφικά εἶναι αυτά του 
ΚΥΚΑΝΡΙΑ 3 και όχι αυτά του ΡΙαπίασπιαςο- 
ῄα. Στο πρώτο διακρίνεις τον καλλιτέχνη, τη 
δύναμη της ζωγραφικής. Πέραν τούτου ποτέ 
δεν κατάλαθα γιατί οι µεγάλες εταιρίες πα- 
ραγωγής ψάχνουν µανιωδώς να αλλάξουν 
5γσίθπι εποίπεεις και ενώ έχουν ένα πολύ 
καλό υ5ει ἱπίθιίαςθ, το αλλάζουν. Το ΚΕΧ 
ΝΕΒΟΙΑΚ ήταν Βαυμάσιο και µε υπέροχο χει- 
ρισµό. Δεν κυκλοφόρησε κανένα άλλο και το 
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Κξοιε ΡΙΑΥΙΝΟ ΟΑΜΕ, 


Ο απόγονος του κλασικότερου ίσως ΒΡΩ όλων 
των εποχών. Δεν διεκδικεί δάφνες τεχνολογικών 
πρωτοτυπιών, µια και δεν το ενδιαφέρει. Απευ- 
Θύνεται σε αυτούς που ξέρουν να ξεχωρίζουν το 
ποιοτικά καλό. Προσοχή, όµως, Είναι αρκετά δύ- 
σκολο και απαιτεί πολλή σκέψη και καλά αντανα- 
κλαστικά. Το δυσκολότερο ίσως ΒΡΩ της τελευ- 
ταίας τριετίας, Μόνο αυτό πρέπει να σας φτάνει. 


ΓΡΑΦΙΚΑ πα ] 
οσα 
...” 
Μα 


λόγο τον ξέρουν µόνο αυτοί. Όποιος ὁ- 
µως “παίζει” µε τη Θέληση τῶν ανθρώ- 
πων για αλλαγή, σκάθει το λάκκο του. 
Από διεθνείς έρευνες έχει αποκαλυφθεί 
ότι η πλειοψηφία των παλαιών χρηστών 
δηλώνει πλέον κουρασμένη ή απογοη- 
τευµένη από τα Φ9οΗν/ατθ Ηουςες και αυ- 
τά µε τη σειρά τους απευθύνονται όλο 
και περισσότερο σε καινούριους χρή- 
στες. 


Τι είναι, λοιπόν, για µένα το ΒΡΙ)Ν- 
ΕΟΝ ΜΑΣΤΕΚ 2; Είναι σαν να πηγαί- 
γεις κάπου για βόλτα και ψάχνοντας σε 
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ένα µαγαζί να ανακαλύ- 
πτεις ένα σπάνιο παλιό 
µπουκάλι καλού κρασι- 
ού. Τι κάνεις; Το παίρνεις, 
καλείς και τη φίλη σου ή 
τους φίλους σου και ζεί- 
τε µερικές σπάνιες στιγ- 
Ἱ) µές. Το ΓΙΝΟΕΟΝ ΜΑ- 


5ΤΕΚ 2 αν και κυκλοφόρησε τώρα, έρχε- 
ται µέσα απὀ το παρελθόν για να µας υ- 
πενθυμίσει πώς ήταν οι παλιές καλές µέ- 
ρες αλλά και να µας δικαιολογήσει γιατί 
ήταν καλύτερες. Αυτό εἶναι το κυριότε- 
ρο για τους Ιδεολόγους και ροµαντι- 
κούς, αλλά και γι’ αυτούς που τους αρέ- 
σουν τα δύσκολα!!! 


Το πιαπυα[ του παιχνιδιού σε επτά σε- 
λίδες περιγράφει µε έναν μοναδικό τρό- 
πο το βασικό Ώαεσκογουπα της ιστορίας. 
Διάβασέ το προσεκτικά γιατί εἶναι ένα 
πραγµατικό λογοτεχνικό 
υπόδειγµα για το πώς 
“οικοδομείται” ένας κό- 
σµος στα ΚΡῶ5. Συνοπτι- 
κά, λόγω χώρου, αναφέ- 
ρω τα βασικά. Είσαι ο 
Τοιίιαπι, ανιψιός του µε- 
γάλου ΜγΙίυ5. Πρέπει, α- 
φού εξοπλιστείς κατάλ- 
ληλα, να µπεις στο περι- 
βόητο «Κυ]κθερ και εκεί 
γα προσπαθήσεις να συ- 
ναρµολογήσεις και να ε- 
γεργοποιήσεις την Ζο 


Μπ] “μηχανή”. Η Ζο ΙΙηΚ είναι στην 
πραγματικότητα µια τηλεμεταφορά που 
θα σε στείλει στον Ὠταφοίη. Νίκησέ τον 
και ὃα ελευθερώσεις την περιοχή και 
τους κατοίκους της από όλα τα δεινά 
τους. Αν νικήσεις, Όα δεις ένα εντυπὠ- 
σιακό φινάλε. Ο Βιαφοίῃ Όα προσπαθή- 
σει να δραπετεύσει από το σχεδόν Βέ- 
θαιο Θάνατό του και 
γα πάει Κοντά στον 
πραγµατικό κύριό 
του, τον [οια Ὠεί[ος. 
Αυτός όμως τον µε- 
τατρέπει σε ένα ΄έ- 
γτοµο”΄ και του... Με- 
τά κοιτάει πολύ χα- 
ρακτηριστικά προς 
το µέρος σου, ενο- 
Χλημένος από τα κα- 
τορθώματά σου. 

Η έµµεση υπόσχε- 
ση για ένα ΒΟΝ- 
ΟΕΟΝ ΜΑΣΤΕΚ 5 εἶ- 
ναι προφανής. Μόνο που εύχομαι αυτό 
να γίνει πολύ γρήγορα. Δεν μπορώ πλέ- 
ον να περιμένω για να δω κάτι τόσο ὁ- 
µορφο και καλό. 


Το παιχνίδι τρέχει και µε ΥΟΑ γραφικά 
(απαιτεί 17ΜΒ στο σκληρό) και µε ΞΝΟΑ 
γραφικά, αν έχετε την ανάλογη κάρτα (ή 
ΥΕΦΑ «ἀτίνθι). Φυσικά, προτιμήστε την 
ΦΥΟΑ ανάλυση, αφού όλα εδώ δείχνουν 
και εἶναι πολύ καλύτερα, ειδικά στα απί- 
πιαῄοης. Η µουσική του είναι παρά πολύ 
καλή και αυτά που πράγματι ξεχωρίζουν 
είναι τα ειδικά ηχητικά εφέ. Εχουν κάνει 


Κξοιε ΡΙΑΥΙΝΟ αΑΜΕ, 


πολύ σπουδαία δουλειά και 
σε µερικές περιπτώσεις από 
τέτοιους “ξαφνικούς” ήχους 
κινδυνεύεις να πάθεις καρ- 
διακό επεισόδιο. 

Ας περάσουμε στο χειρι- 
σµό του. Η πρώτη διαπίστω- 
ση είναι ότι σχεδόν τίποτε 
δεν έχει αλλάξει απὀ το πα- 
λιό και καλό Ώυπᾳθοη Μα- 
5/εΓ. Σε αυτό το σηµείο συ- 
γκλίνουν και οι περισσότερες 
αμφισβητήσεις, µια και τα µη- 
γύµατα των καιρών καλούν 
για πορεία σε διαφορετικούς 
ανέμους. Το αντιπαρέρχοµαι 
και προχὠρώ. Ανέφερα, λοιπόν, προη- 
γουµένως τη λέξη "σχεδόν΄ γιατί υπάρ- 
χουν κάποιες µικροαλλαγές στο χειρι- 
σµό του. Δυστυχώς, ο Βηµατισµός έχει 
αλλάξει ελαφρά προς το χειρότερο. Αντί 
για ένα κανονικό Βήμα, οι χαρακτήρες 
στην κίνησή τους κάνουν 1/2 θήµα προς 
τα εμπρός! Αυτό προκαλεί µια αθεθαιό- 
τητα στο χρήστη και απαιτείται λίγος 
χρόνος για να εξοικειωθεί. Αυΐοπιαρ δεν 
υπάρχει, έχουν προσθέσει όµως ὡς αντι- 
κείµενο ένα πιαοίς πιαρ που δείχνει ένα 
ευρύτερο µέρος της περιοχής όπου κι- 
γείσαι, η χρήση του οποίου κοστίζει σε 
πιαπα ροἱῃίς. (Σωστό και ρεαλιστικό. Οχι 
αυ/οπιαρς από το πουθενά.) Στο πάνω 


µέρος της οθόνης παρουσιάζονται τα 4 
ἴοοῃς που αντιπροσωπεύουν τα µέλη της 
ομάδας σου. Στην άκρη δεξιά βρίσκο- 
νται τα 4 µέλη της ομάδας σου σε σχη- 
µατισµό και τα χέρια τους [ή τα αντικεί- 
µενα που κρατούν). Από κάτω, πάντα 
στην άκρη δεξιά είναι τα έξι ἴοοπς της κί- 
νησης. Βήμα εμπρός ή πίσω, επιτόπου 
στροφή αριστερά ή δεξιά και πλάγιο Θή- 
μα αριστερά ή δεξιά. Στον υπόλοιπο χώ- 
ρο, που καταλαμβάνει τα περίπου 4/7 
της οθόνης, είναι το κύριο πεδίο δρά- 
σης, ο κόσμος και τα διαδραματιζόµενα, 
όπως τα Βλέπεις. Κάδε ἴοοη χαρακτήρας 
περιέχει το όνομά του, τα δύο χέρια του 
και τρεις µπάρες που αντιπροσωπεύουν 


τα Ηθα[ήι οἱαπηίπα και Μαπα. 
Κάνοντας αριστερό κλικ στο 
όνομα ή δεξί κλικ στο όνοµα 
και τις µπάρες κάθε χαρα- 
κτήρα, στην οθόνη δράσης 
εμφανίζεται το “Ἰηνθπίοιγ” 
του συγκεκριμένου χαρακτή- 
ρα. Εδώ Βλέπεις πώς είναι ο- 
πλισµένος, τι κρατά κ.λπ. κα- 
Βώς επίσης και την ανάγκη 
του σε φαγητό ή νερό [αυτό 
ποτέ δεν το συµπάθησα στα 
ΕΡΩΣ]. Στο ἴοοη πιουῄι [στό- 
μα) κάνεις κλικ οτιδήποτε 
τρώγεται, φαγητό ή ρο/οῃ. 
Στο ἴοοη ΙοοΚ (εξέτασε) κά- 
γεις κλικ οποιοδήποτε αντικείµενο για να 
πάρεις την περιγραφή του. Ετσι, διαθά- 
ζεις και τους διάφορους παπύρους που 
Βρίσκεις. Κάνοντας στην οθόνη “Ίηνεη- 
ΊοηΥ” δεξί κλικ γυρνάς στη Βασική οδό- 
γη [ή κλικ στο κόκκινο-άσπρο ἴσοη χ]). Με 
τη μέθοδο του ἄταᾳ΄π΄τορ αλλάζεις 
Θέσεις στο σχηματισμό της ομάδας σου 
στην άκρη δεξιά [κλικ σε έναν χαρακτή- 
ρα και µε πατηµένο το πλήκτρο του 
πιουςθ, τον πας πάνω σε ένα άλλο και 
τον αφήνεις - µε αυτόν τον τρόπο αλλά- 
ζουν Θέσεις). Το οα»! των ορεί[ς εξαρτά- 
ται απὀ το πόσο ππαπα έχεις, τι επίπεδο 
μαγείας έχεις και φυσικά ποια δρε]ἰς ξέ- 
ρεις (τα μαθαίνεις βρίσκοντας διάφο- 
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[ξοιε ΡΙΑΥΙΝΟ σΑΜΕ. 


ρους παπύρους που Βλέπεις τι 
γράφουν). Στην άκρη δεξιά, ὁ- 
που φαίνεται ο σχηματισμό της 
ομάδας σου, δίπλα στους χαρα- 
κτήρες έχει ένα Βαυμαστικό (το 
Βαυμαστικό υπάρχει αν φυσικά 
μπορούν να κάνουν μάγια). Κά- 
γοντας κλικ σε αυτό, ενεργοποι- 
εἰς την (Α57 9ΡΕΙΙ. διαδικασία. 
Πρώτα επιλέγεις το ρον/εΓ 5ΥΠΙ- 
Ρο! (εξηγούνται/αναφέρονται 
στο πιαπυα]) και µετά σχηµατί- 
ζεις το 5ρεἰἱ που θέλεις. Στην 
“Ιηνεπίοτγ” οθόνη, κάνοντας 
κλικ στο “ΖΖ77” Ιεοη, θάζεις 


τους χαρακτήρες να κοιμηθούν (αναπλη- 
ῥρώνουν δυνάμεις). Φρόντισε µόνο να εἰ- 
σαι σε ασφαλές µέρος, γιαπ... Τέλος, κά- 
γοντας κλικ στο ἴοοη δισκέτα, ενεργο- 
ποιείς τα ΦΑΥΕ/ΚΕΣΤΙΟΚΕ (για να κάνεις 
ΕΕΞΤΟΕΕ πρέπει να κάνεις ΚΕΣΤΙΑΔΤ και 
στην αρχική οθόνη µόνο, ΚΕΞΙ)ΜΕ - τώ- 
ρα κάνεις ΙΟΑΌ τη Θέση που δέλεις!!), 
ΚΕΣΤΑΕΙ, ου1Τ. 

Προσωπικά, δεωρώ πολύ καλό αυτού 
του είδους το χειρισμό εκτός απὀ δύο 
σηµεία. Δεν αγάπησα ποτέ το συνεχές 
κυνήγι για φαγητό και νερό και δεν συ- 
µπάθησα ποτέ την (Α5Ι 9ΡΕΙΙ. διαδικα- 
σία του Ώυπαθοη Μαρ!ίεΓ που τη βρίσκω 
πολύ περίπλοκη και εξεζητηµένη. Αν αυ- 
τά τα δύο είχαν αλλάξει Όα το έβρισκα 


τέλειο. 


Η ατμόσφαιρά του είναι εκπληκτική. 


Ώυποθοη Μασίει σηµαίνει κίνδυνος, ε- . 


γρήγορση, ταχύτητα, Θάνατος και αυτά 
είναι διάχυτα παντού. Φυσικά, σηµαντική 
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αλλαγή υπάρχει και από 
το γεγονός ότι αυτή τη 
φορά κινείσαι σε οποι- 
ονδήποτε χώρο και όχι 
µόνο σε μπουντρούμια. 
Το πόσο ρεαλιστικό εἰ- 
ναι το παιχνίδι φαίνεται 
από το ότι “κατόρθω- 
σα” να σκοτωθώ, περ- 
πατώντας αμέριµνος, απὀ έναν κεραυ- 
νό! 


Το ΒΙΝΟΕΟΝ ΜΑΣΤΕΚ σηµαίνει δρά- 


ση και εδώ παίρνει άριστα. Κα- 
γένα, µα κανένα άλλο δεν συ- 
κρίνεται µαζί του στον τοµέα 
αυτόν. Αν και μικρότερο σε 
διάρκεια δράσης από τα δύο 
άλλα Ώυπᾳθοη Μαρίεγ, ξεχωρί- 
ζει γιατί είναι πολύ δύσκολο. Οἱ 
[ πρωτάρηδες του είδους παίξτε 
το ΙΑΝΡ5 ΟΕ ΙΟΚΕ. Αυτό αφή- 
στε το για τους έµπειρους παί- 
κτες. Ἱέρατα που χορεύουν τρι- 
γύρω σου σαν τρελά και σε υΠο- 
χρεώνουν να κινείσαι σαν τον 
καλύτερο ξιφοµάχο, ατελείωτες 
παγίδες και υπέροχοι γρίφοι χα- 
ρακτηρίζουν το παιχνίδι. Π’ αυτά 
όµως ακριθώς δεν καθιερώθηκε και το 
ΡΙΝΟΕΟΝ ΜΑΡΣΤΕΕ; Εδώ όλα αυτά τα 
χαρακτηριστικά εἶναι υπερτονισµένα. Το 
παρομοιάσαµε µε ένα σπάνιο παλιό κρα- 
σί και πράγματι έτσι είναι. Το παιχνίδι αρ- 
χικά “διακρίνεται” σε πέντε περιοχές 
δράσης. Από τις περιοχές αυτές 8α πρέ- 
πει να µαζέψεις τα τέσσερα (ΙΑΝ Κεγς 
που χρειάζονται για να ανοίξεις την εἶσο- 
δο του 5ΚΟΙΙ ΚΕΕΡ. Μετά Όα πρέπει να 
Βρεις το δρόµο σου για το περίφημο 
(Παπιθεγ οἱ ἤιε Υοίά, όπου Βρίσκεται η 
ΖΟ-ΙΗΝΚ µηχανή, και µετά σε περιμένουν 
οι Ὠπαφοίῃ και ἰοια Ὀείο». 

Για να τα καταφέρεις, 8α χρειαστεί να 
γίνεις άσος στις πολεμικές τέχνες και 
την μαγεία, να εφοδιαστείς µε τα καλύ- 
τερα όπλα, να έχεις φυσικά την Νυπιεη 
εἰαῄ και να ξέρεις το Αεοεἰεταῖς ορο/! 
και, αν µπορείς, και κάποιον 9απιθ θ- 
Ιου 


Διάλεξε τους ήρωες που σου ταιριά- 
ζουν. Το πιαπυαἰ αναφέρει αναλυτικά τα 
χαρακτηριστικά τους. Διάλεξε μεικτές 
κλάσεις που η πείρα στα Ώυπᾳθοη Μα- 
5ίει έχει δείξει ότι εἶναι ιδανικές για αυ- 
τά. [ενικά, εξασκήσου στο άνοιγμα των 
πορτών και το «ασ! διάφορων ορε[[». 
Όσο πιο πολύ εξασκηδείς τόσο το κα- 
λύτερο. Εξασκήσου πολεμώντας µπρο- 
στά σε ένα δέντρο, σε µια πόρτα ρίχνο- 
ντας Βέλη, μαχαίρια. Ανεθάζεις το πίπ[α 
επίπεδό σου. Από τα δύο πρώτα κυρίως 
δωμάτια πάρε το δαδί και δώσε το σε έ- 
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ναν χαρακτήρα. Στο στρογγυλό τραπέζι 
κάνε κλικ στη θάση του. Θα μετακινηθεί 
δίπλα. (Αν κάνεις κλικ πάνω του, απλώς 
περιστρέφεται!) Πάρε τα: ΚΕΥ, ΠἹοπεγ 
Βοχ, πιαοίς πιαρ και ό,τι άλλο υπάρχει. 
Πάνω από το τραπέζ! πάρε ότι Βρεις 
[κάνοντας κλικ ένα αντικείµενο που κρα- 
τάς στις µπάρες στα ἴοοης των χαρακτή- 
ρων, το εν λόγω αντικείµενο µεταφέρε- 
ται αυτόματα στο ἱηνεπίογγ αυτού του 
χαρακτήρα]. Ανοιξε την πόρτα στα δεξιά. 
Διάβασε τον πάπυρο. (Κάνε του κλικ στο 
ἴοοη µάτι στην οθόνη-ἰηνεπίοηγ ενός χα- 
ρακτήρα σου.) [ύρνα στο κεντρικό δω- 
µάτιο. Κάνε το πρώτο σου 5ΑΥΕ. Κάνε 
κλικ το 5οἰἰά ΚΘΥ στην κλειδαριά στο 
διάδρομο. Πάτα το κουμπί για να ανοίξει 


ή πόρτα: Εξω σε 
περιμένουν οι 
Πρώτοι σου ε- 


χδροί. Είναι εὖύ- 


Κολοι, έτσι για να συνηδίσεις. Στο χώρο 
υπάρχουν τέσσερα μαγαζιά (5πορς) και 
µια κλειστή πόρτα που είναι η είσοδος 
για την κυρίως περιοχή του παιχνιδιού. 
Στα μαγαζιά µπορείς να ψωνίσεις. [ύρνα 
τις εικόνες να δεις ποιο αντικείµενο δέ- 
λεις και µετά στον καταστηµατάρχη. ΓΠά- 
νω στο τραπέζι άφησε τα λεφτά. Πάρε 
µια πυξίδα, αχθ ή 5οτά για τους πολεµι- 
στές σου. Στο σιντριθάνι Όα βρεις λε- 
φτά. 

Στα καταστήµατα στα αριστερά τρα- 
πέζια πουλάς και στα δεξιά αγοράζεις. 


Μη διανοηθείς να προκαλέσεις τους 
φρουρούς των µαγαζιών. Είναι ανίκητοι. 
Επίσης, αγόρασε μερικά Ροΐας (τα σα- 
κούλια του νερού). Κάδε χαρακτήρας 


πρέπει να έχει τουλάχιστον απὀ ένα για 
να προχωρήσει η οµάδα του. Αφού εξο- 
πλιστείς όσο καλύτερα γίνεται και νικώ- 
νγτας αρκετά Οἱορς [τα πρώτα τερατόκια) 
ώστε να έχεις ανεβάσει την εμπειρία 
σου, πήγαινε στο Γοοα «Πορ. 

Σε ένα τραπέζ! α Βρεις το κλειδί που 
ανοίγει την κλειστή πύλη. Πήγαινε σε αυ- 
τήν και Κάνε το δεύτερό σου ΦΑΝΕ. Σε- 
κλείδωσε και ετοιµάσου για µια αρκετά 
δύσκολη µάχη. Ο εφιάλτης σου μόλις ξε- 
κίνησε. 
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«ΟΜΡΙΕΤΕ Η5Τ ΟΕ 5ΡΕΙΙ5 ΑΝΡ ΡΟΤΙΟΝΣ 


Ανατρέξτε στο εγχειρίδιο για να Βρείτε 
τα σύμβολα που αναφέρονται παρακά- 
τω. 


Τι Ραήγ »Πἱθἰά 9ρε  ἰ5 ΥΑ ΙΚ. 

Τε 5ρεἱ ομεἰα 5ρε( ἰ5 ΥΑ ΙΕ ΡΑΙΝ. 

Τί Αυτα οἱ οἰτοποίῃ «ρα! {5 ΟΗ ΕΥΝ Κυ. 
Της Αυτα οἱ ἀθχίθι!γ 5ρεἰἱ ἰς ΟΗ ΕΝΝ 
ΕΟΣ, 

ΤΗς Αυτα οἱ ΥΠα]!γ «ρε ἰς ΟΗ ΕΝΝ 
ΝΕΤΑ. 

Τε Είπε 5Ηἰεἰα 5ρε!! 5 ΕΟΙ. ΒΚΟ ΝΕΤΑ. 
Της Ώαικηεςς ρε! ἰς ΓΕ» ΙΕ 5ΑΚ. 

Το ΡοΠε: Μἰπίοη ρε! 5 ΖΟ ΕΝ ΚκΟς. 


πε Κεῄεεῖοι ορε!ἰ ΖΟ ΒΚΟ ΚΟς. 
ιο Ουατα Μἰπίοπ 5ραἱ[ ἰ5 ΖΟ ΕΝ ΝΕΤΑ. 


ΟπΙγ ή Ρήε5!5 οαη εγθα!θ ροῇοη». 
Τε οἰαπιίπα ροῇοη ἶς ΥΑ. 

Τῃηθ Ηθα[ήι ρο[ίοη ἶς ΥΙ. 

Τι Ουπε Ροΐσοη ροῄοπ ἶ5 Υ! ΒΚΟ. 
Της Μαπα ροῇοη ἶΖΟΒΚΕΟ ΚΑ. 

Τη 5Ιτθησ!η ρο[ίοη ἰ5 ΕΙ ΒΚΟ Κυ. 
ιο Ώεχίεή!γ ροῄοπ ἶς ΟΗ ΒΚΟ ΚΟΣ. 
Τε ΥΙαΙήγ ροοη ἶς ΥΑ ΒΚΟ ΝΕΤΑ. 
Τε Ὑγ!καάοπι ροῇίοη ἶς ΥΑ ΒΚΟ ΡΑΙΝ. 
Τε 5Πἱεἰά ρο/ίον ἰ5 ΥΑ ΒΚΟ. 


πε Μαοίς Ναικει 5ρε/ἱ ἴ5 ΥΑ ΕΝΝ, 

Τε Ροΐοπ 6ἶουά «ρεῖ! ἰ ΟΗ ΥΕΝ. 

Τε Ιηνίς[δίΙήγ «ρεί! ἰς ΟΗ ΕΝΝ 9ΑΚ. 

Τι Ρυςῇ «ρε! ἰ ΟΗ ΚΑΤΗ Κυ. 

Το Ρυ]| ρε! ἰ ΟΗ ΚΑΤΗ ΚΟΣ. 

Της [Ιοπιπίπα Βοἰ! «ρε/! ἰ ΟΗ ΚΑΤΗ ΚΑ. 

Τι Αεοειειαῖε Ρα!γ 5ο ἰς ΟΗ ΙΚΚΟΣ. 
Της Ώαγ/ίοβ! «ρε! ἰς ΟΗ ΙΕ ΚΑ. 

Τε Ετδ[ίο[! 5ρε!! ἰ5 ΕΙ)Ι. 

Το Ετθραί(ἱ ρε! ἰς ΕΟΙ ΙΚ. 

Τῃηθ Ροίσοπ Γοθ 5ρθ/! ἰ5 ΏΕς ΥΕΝ. 

Τις Ηατπι Νοη Μαἰειία| «ρε/[ ἰ5 ΌΕς ΕΝΝ, 
Της Όρεη Ώοοι 5ρεἰ! ἰ ΖΟ. 

Της Αῄαεκ Μἰπίοη ρε! ἰ ΖΟ ΕΝΝ Κυ, 
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Αὐνεντυςε[ 


ΤΑΞΙΔΙ ΣΤΟ ΜΑΓΙΚΟ ΚΟΣΜΟ ΤΗΣ ΠΕΡΙΠΕΤΕΙΑΣ 


ον. ΑΟ, 


αηοπιοπςπ]π(ϐϱβήπτεξ «στεῃ 


Μετά τον καταιγισμό παιχνιδιών, τα οποία στηρίζονται όλο και πε- 
ῥρισσότερο στα αεΒΠοπ αντανακλαστικάἀ, επιτέλους ένα παιχνίδι που 
προκαλεί το πνεύμα. Όπως λένε και οι δημιουργοί του εἶναι ένα παι- 
χνίδ; που χρησιμοποιεί τη δύναμη του σκεπτόµενου ανθρώπου για 
να Βρει, να λύσει και να καταλάθει τους γρίφους και τα ρυΣζ/ε5 
που περιέχονται στους τοίχους του παράξενου οικοδοµήµατος, Τι να προσθέσω εγώ; 


ἴχα κατεβεί στο κέντρο της Αθήνας, ύστε- 
ρα απὀ συνεννόηση µε το περιοδικό, για 
γα πάρω το ΒΙ)ΝΟΕΟΝ ΜΑΡΣΤΕΚ 2, ώστε 
γα το παρουσιάσουμε στο παρόν τεύχος. 
Καθώς χάζευα στη Βιτρίνα ενός μαγαζιού, το µάτι 
µου έπεσε πάνω σε ένα πακέτο που το όνομά του 
δεν το είχα ξανακούσει: ΕΝΤΟΜΒΕΌ. Προσπαδούσα 
να θυμηθώ κάτι γι’ αυτό, αλλά δεν εἶχα διαβάσει τί- 
ποτα σχετικό και πουθενά. Ούτε σε ξένα περιοδικά 
ούτε στο πθιηεί. Δεν ξέρω για, αλλά ο τίτλος του 
µε είχε µαγνηήσει επικίνδυνα. Ασυνείδητα µε παρέ- 
πεµπε στο ΙΝΗΡΕΙ. της Ιηίοσοπι. Μπήκα µέσα και ζή- 
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Ἱέσσερις συνεχείς µέ- 
ρες ασχολίας µαζί του 
µου πρόσφεραν µονα- 
δική πνευματική Ικα- 
νοποίηση. Επιτέλους, 
Κάτι σηµαντικό για τα 
νευµαχικά μου μ 
ταρα!! : 


του Αντρέα 
Τσουρινάκη 


τησα να το δω. Μετά απὀ περίπου πέντε λεπτά έ- 
φευγα κρατώντας το στη µασχάλη µου. Η απόφαση 
εἶχε παρθεί σε ελάχιστο χρόνο, Θα το παρουσίαζα 
πάση θυσία στο τεύχος του Νοεμβρίου. Η συνέχεια 
εξελίχθηκε στον υπολογιστή µου. Το φόρτωσα Και 
από την αρχή ήρθε η πρώτη έκπληξη. Απόλυτο σκο- 
τάδι. Καλά και τώρα τι κάνεις; Μου θύμισε ένα άλλο 
αἀνεπίυ(θ στον ὀρθείτυπι, που στην πρώτη-πρώτη 
τοποθεσία τα πάντα ήταν Θεοσκότεινα Και για να 
ξεπεράσεις την κατάσταση αυτή έπρεπε να... φτύ- 
σεις αίμα. Μιλάω για το περιθόητο Βεηθαίῃ Ρο]γ. 
Φυσικά, το απόλυτο σκοτάδι στην πρώτη τοποθεσία 


Αὐνεντυκ[- 


ΤΑΞΙΛΙ 


εἶναι το θέμα πολλών άλλων αανεπίυπε, όπως το 
οπον/ρα[[ της Ιενθί Θ, αλλά εδώ υπάρχει κάτι το δια- 
φορετικό. Ας πάρουµε όμως τα πράγματα µε τη σει- 
ράτους. 


Είσαι ένας αρχαιολόγος και κάνεις κάποιες έρευ- 
γες στην Αρχαία Ταρσό, στα νότια της σηµερινής 
Τουρκίας, θόρεια από την Κύπρο, σε ένα µέρος που 
οι ντόπιοι αποκαλούν “Ἡ κοιλάδα του διαφωτι- 
σμού”. Παραμένει μυστήριο απὀ πού πήρε το όνομά 
της η περιοχή αυτή. Το άσχημο είναι ότι οἱ ντόπιοι 
αρνούνται να εισέλθουν σε αυτήν και έτσι μένεις 
χωρίς εργάτες, κάνοντας όλη τη δουλειά µόνος 
σου. Εχεις συμπληρώσει σχεδόν το δεύτερο µήνα 
εργασιών και έχεις αρχίσει να αναρωτιέσαι αν αυτή 
η έρευνα αξίζει τον κόπο να 
συνεχιστεί. Το να εργάζεσαι µό- 
γος σου έχει και τα ὁριά του. 
Αποφασίζεις να μείνεις για µια 
εβδομάδα ακόµη και ότι ϐγει. 
Το ενδιαφέρον σου πλέον έχει 
επικεντρωθεί σε µια παράξενη 
πέτρα που φαίνεται να αποτε- 
λεί τη θάση ενός παλαιού να- 
ού. Η “ηλικία” της πέτρας τρα- 
Βά την προσοχή σου, µια Και 
φαίνεται να εἶναι πράγματι πα- 
νάρχαια. Σε αυτήν υπάρχει ένα 
παράξενο σύμβολο (µην ξαφ- 
γιαστείς, αλλά είναι ένα σύμθο- 
λο που δυμίζει πολύ έντονα την 
περιθόητη ηµισέληνο Και το σχήµα αυτό αποτελεί έ- 
γα από τα κύρια δομικά στοιχεία ολοκλήρου του 


Τα δωµάτια αφού πἐρᾶσεις 
τις ακτίνες ἴαεου, 


ΙΜΡύΙΦΕ/ςΗΑΟ5 


ΙΒΛ και συµθατοί µε 
(Ρ-αγίνε 


3-0 ρμο/ογθα[ἰσῆς 
ΡυΣΣ/ε-αάνεπ!υγε 
σαπιε 


Λέσο/Ανώτερο 


Το ρυσεἰε που δέτει την 
πορεία του πλανήτη, 


Η έξοδος απὀ το πιασο, Προσέξτε ότι εἶναι στο ίδιο 
Ιονοί µε την εἴσοδο, ἀλλά για να φτάσετε εδώ... 


Στο ΜΑΤΙΚΟ ΚΟΣΜΟ ΤΗΣ ΠΕΡΙΠΕΤΕΙΑΣ 


αανεπ!υΓε]. Το σύμβολο αυτό δεν μοιάζει µε κανένα 
από όσα έχεις καταγράψει στη δίµηνη αυτή έρευνά 
σου. Σιγά-σιγά αρχίζεις να το καδαρίζεις από τη 
στάχτη. 

Ἐαφνικά ακούς ένα κλικ και το έδαφος κάτω από 
τα πόδια σου αρχίζει να υποχωρεί. Σε εκατοστά του 
δευτερολέπτου σκέφτεσαι ότι έπρεπε να ήσουν πιο 
προσεκτικός αλλά τώρα πια εἶναι αργά. Μέσω µιας 
καταπακτής πέφτεις σε έναν σκοτεινό υπόγειο χώ- 
ρο. Παρ’ όλο που το άνοιγµα από το οποίο έπεσες 
φωτίζει αχνά το χώρο, δυσκολεύεσαι να δεις γύρω 
σου. Ψηλαφώντας Βρίσκεις ένα παράξενο Βιβλίο. 
Ἐαναγυρνάς κάτω απὀ το φως για να διαθάσεις τα 
περιεχόμενά του. 

Το Βιβλίο τπλοφορείται “Το χρονικό του Ὀγ Ηθπη/ 
γνῃο”. Πληροφορείσαι ότι ήταν ένας εξερευνητής 
που εξαφανίστηκε απὀ το µέρος αυτό τον προηγού- 
µενο αιώνα. “Η πρώτη σελίδα του Βιβλίου αυτού 
γράφει..'. 

Ακολουθώντας τα ἴχνη του εξερευνητή αυτού 
πρέπει να αποκαλύψεις τα μυστικά του ιερού αυτού 
μέρους, του ΕΝΤΟΜΒΕΡ, τι απέγιναν οἱ κάτοικοί του 
και να αποφασίσεις αν Όα ακολουθήσεις ή όχι τα {- 
χνη του εξωγήινου αυτού πολιτισμού σε µια άλλη 
διάσταση, εκεί όπου κυριαρχεί ο Κόσμος των αιω- 
ρούμενων ψυχών! Βλέπεις το ιερό αυτό µέρος δεν 
εἶναι Πποτα άλλο παρά µια ροήαἱ µέσα στο χρόνο. 
Μέσω αυτής ταξιδεύουν µόνο όσοι κατορθώσουν 
να αποκτήσουν την κατάλληλη γνώση, να περάσουν 
τα τεστ που τους περι- 
μένουν. Και, φυσικά, η 
Ροµηαἱ αυτή λειτουργεί 
µόνο όταν έρδει το 


πλήρωμα του χρόνου... 


Τα γραφικά του εἶναι 
3-0 τθπάθιθά ρ[ο!ο- 
ιθα]ϊδίίς, Δεν είναι κάτι 
το ξεχωριστό όπως αυ- 
τά του ΜΥΣΤ. Είναι ὁ- 
µως καλά σχεδιασμένα 
και αποδίδουν αυτό που 
Θέλουν. Σε αντίθεση µε 
το ΜΥΟ], όπου ο κόσμος και τα γραφικά κυριαρχού- 
σαν πάνω στα ρυζζίθ5, εδώ συμβαίνει το αντίθετο. 
Κυριαρχούν τα διάφορα ρυζζ]ες και τα γραφικά κα- 
λούνται να αναδείξουν τα ρυζζίε5 αυτά. Μόνο στο 
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Αγνεντυε[- 


Μια πραγματική έκπληξη από την Αυστραλία. Ενα 
πρωτότυπο παιχνίδι µε ένα ιδιόμορφο και Ψυχε- 
δελικό κόσµο. Απευθύνεται σε χρήστες που τους 
αρέσουν τα ρωσΣίος και μάλιστα τα δύσκολα. Ένα 
Ρρωσχῖο βάνοπέωτθ 6.πιθ που θα σας κερδίζει όλο 
και πιο πολύ καθώς θα διεισδύετε στον ιδιοφυή 
τρόπο δημιουργίας του. 


ΕΠΙ 
ΕΠ 
Τα 
ΕΠ 


95ο 
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Περνώντας στο 5ο 
επίπεδο του παιχνιδιού. 


φινάλε ξεδιπλώνονται υ- 
πέροχα πράγματι γραφι- 
κά καθώς απεικονίζουν 
το ταξίδι σου µέσα στο 
χρόνο και το διάστηµα 
προς τον πλανήτη των ε- 
κλεκτών του εξωγήινου 
πολιτισμού. 


Η μουσική του, χωρίς να έχει ιδιαίτερη ποι- 
κιλία Θεμάτων, είναι αρκετά καλή ως προς το 
Βασικό της µοτίθο και τα διάφορα ηχητικά ε- 
φέ. 
Ο χειρισμός του εἶναι σχετικά απλός αλλά 
δεν είναι ο Καλύτερος δυνατός µια Και παρου- 
σιάζει ορισμένα σηµαντικά μειονεκτήματα. 
Ποια εἶναι αυτά; 

Καταρχήν, Τα ΦΑΝΕ» εἶναι 
µόνο 4. Πολύ λίγα για τόσο 
πολλά και δύσκολα ρυζζΙ65. 
Ο κέρσορας κινούμενος 
στην οθόνη δεν αποκαλύ- 
πτει τα καίρια σηµεία εκτός 
ελαχίστων περιπτώσεων 
{στα Ιἰο[ιίς και τις Ιπαρς στα 
πατώματα]. ἔτσι, πάρα πολ- 
λές φορές δεν ξέρεις πού 
ακριθώς πρέπει να κάνεις 


Ο περίφημος φούρνος 
όπου φτιάχνεις τα ἀυ]! 
εγσία. 


κλικ ή, αν κάνεις, αν αυτό εἶναι σωστό! Επίσης 
ο καταµερισµός των ἴσοης δεν είναι ιδιαίτερα 
λειτουργικός αφού δύσκολα συνηθίζει κανείς 
την “μπάρα” που πρέπει να κάνεις κλικ για να 
περάσεις στο ἱηνθπίοηγ ραπεἱ ή να γυρίσεις 
στο κεντρικό ραπθ, αντίστοιχα. Ας πάρουμε, 
όµως, τα πράγματα µε την σειρά. 

Η κεντρική οθόνη χωρίζεται σε δύο βασικά 
παράθυρα, Το ένα που καλύπτει τα 2/7 της 
συνολικής οθόνης εἶναι αυτό της βασικής 
δράσης. Στα δεξιά υπάρχει ένα κάθετο παρά- 
Όυρο στο οποίο εμφανίζο- 
νται ο χάρτης της περιοχής, 
τα ἱεοης Πθἱαΐ]εά Ηθὶρ, 
ΙΟΑῦ ΟΑΜΕ, ΞΑΥΕ ΦΑΜΕ, 
ΗΕΝΕΥ΄5 ΡΙΑΔΥ, ΟΑΜΕ’»5 
6ΟΝΕΙΟυΚΑΤΙΟΝ και 
ΟυΙΤ, ενώ απὀ κάτω Βρί- 
σκεται το ραπ6 µε τα 
ΙΟΟΚ, υ5Ε και τις 3 ζωές 
που έχεις. Τέλος, κάτω-κά- 
τῶ σε µια µικρή οριζόντια 
µπάρα φαίνεται το 5ςο/6. 
Εδώ κάνοντας κλικ περνάς 
στο ἰηνθηπίοηγ Και αντίστρο- 
φα. Αν κάνεις κλικ στο Ρί- 
η) παίρνεις µια περιγραφή 
του γρίφου που έχεις να α- 
ντιµετωπίσεις. Π΄ αυτό πρέπει σε κάθε µέρος 
να Βλέπεις το Βιβλίο. Το ΙθχΙ στην περίπτὠση 
αυτή, όπως και όταν κάνεις ΙΟΟΚ ένα αντικεί- 
µενο, εµφανίζεται στη Θέση του χάρτη. [ια να 
κινηθείς πρέπει ο κέρσορας να γίνει ένα αι- 
{ον/ Κίνησης. Σε µερικά ρυζζίθ ο κέρσορας 
αλλάζει σε ένα Ζοοπιΐη σύμβολο. Εκεί, συνή- 
Βως, υπάρχουν γρίφοι που πρέπει να λύσεις. 

[ενικά, ο χειρισμός του απαιτεί εξρικείωση 
µια και εἶναι πρωτόγνωρος. Ειδικά, όµως, το 
πρόβληµα µε τα 9ΑΥΕΟ εἶναι Ιδιαίερα σηµα- 
ντικὀ. 


Ερχόµαστε στην κατεξοχή δύναμη του παι- 
χνιδιού. Η ατμόσφαιρά του είναι μοναδική α- 
πό κάθε άποψη. Οι δημιουργοί του κατόρθω- 
σαν να οικοδομήσουν έναν κόσµο που η εσω- 
τερική του λογική-συνοχή συναγωνίζεται, αν 
δεν ξεπερνά κιόλας, αυτόν του ΜΥΣΤ. Είσαι 
παγιδευµένος µέσα σε ένα παράξενο οικοδό- 
µηµα και πρέπει να βρεις έναν τρόπο να ξεφύ- 
γεις, αφού όµως προηγουμένως μάθεις τα μυ- 
στικά του. Ία πάντα έχουν να κάνουν µε Τον 


ίτους) γαλαξία [-ες] και τους πλανήτες. Οι πε- 
ρισσότεροι γρίφοι σχετίζονται µε την κίνηση 
των πλανητών, το διαρκή εναγκαλισµό του 
φωτός µε το σκοτάδι. Πρέπει να το δείς για να 
καταλάθεις επακριβώς περί τίνος πρόκειται. 
Στο πρώτο επίπεδο σκοπός σου είναι να ανοί- 
ξεις µια διπλή πόρτα. Για να γίνει όµως αυτό, 
πρέπει να έχουν λυδεί όλοι οἱ άλλοι γρίφοι. 
Εδώ για να περνάς από το ένα δωμάτιο στο 
ἆλλο πρέπει να εγεργοποιείς το φωτισμό κά- 
θε δωματίου Και ταυτόχρονα να αποενεργο- 
ποιείς τις παγίδες κάθε εισόδου/εξόδου των 
δωματίων. Το εκπληκτικό του παιχνι- 
διού έγκειται στο ότι οἱ περισσότε- 
ροι γρίφοι περιέχουν µέσα τους και 
άλλους γρίφους ή εἶναι µέρος γενι- 
κότερου πλέγματος γρίφων. Για να 
γίνω πιο σαφής, λύνεις ένα γρίφο. 
Αν νομίζεις ότι τελείωσες µε αυτόν, 
ε, τότε κάνεις λάθος! Ο γρίφος αυ- 
τός α περιλαμθάνει και άλλον έ- 
γαν γρίφο που λύνοντάς τον ανακα- 
λύπτεις ότι υπάρχει πάνω στον (διο 
και ένας τρίτος ακόµη που συσχετί- 
ζεται µε κάποιους άλλους. Επειδή 
μερικοί γρίφοι εἶναι πραγματικές 
σπαζοκεφαλιές, ας δούμε μερικούς, 
αρχίζοντας από αυτόν που αφορά 
στο πώς Όα περάσει η δέσµη φωτός 
από το ένα µέρος στο ἆλλο. Αρδ- 
µώντας τα Ώυήοης από αριστερά [1] 
στα δεξιά (6), πατάμε: Ίο Ἰ δύο φο- 
ρές, στη συνέχεια το 5, Κατόπιν το 2, 
το 4, το 3, το ὁ και τέλος πόλι το ] 
αλλά 5 φορές!ἠ Στα [αρε;, Οπυςβίπο και Ευι- 
παςθ οἱ γρίφοι εἶναι οι εξής: Στο ἰα5ε: βάλε τα 
σημάδια σε ένταση 2, 3, Ἰ, Ἱ. Πατάς το |αφ6; 
ογπιθἱ και έχεις εναηΚ 9. Στο Οπυδβίπα βάζεις 
τα σημάδια σε ], 2, 3, ] και πατάς το 9ΥΠΙΡοΙ 
οἱ (πυςΠίπο, αφού φυσικά προηγοουµένως 
βάλεις µέσα το (Πυπικ 3. Θα πάρεις ένα 
(πυςῃθά ΚοεΚ Οπαάθ 3. Στο Ευππαςθ βάζεις 
το (πυ5ῃθαά ΚοςΚ στο µηχάνηµα και βάζεις τα 
σημάδια σε ένταση 3, Ἱ, 2, ]. Μετά πατάς το 
5γπηροἱ οἱ Εαπιθ. 


Σεκινάτε στο σκοτάδι. Κάντε ΖΟΟΜ-ΙΝ στο 
“διακόπτη” στα αριστερά της πόρτας. Η λογι- 
κή του γρίφου εἶναι η εξής: Κάνοντας κλικ στο 
φεγγάρι να έρθει η σκοτεινή ακτίνα του ήλιου 
στην πιο νότια/κάθετη Θέση. Εν ανάγκη, κάντε 


κλικ και στη Γη στο κά- 
τῶ µέρος για να αλλά- 
ξουν θέση οι ακτίνες. 
Μόλις έρθει η σκοτεινή 
ακτίνα στη νότια θέση, 
Κάντε κλικ στη Γη, ώστε 
γα έρθει το σκοτεινό 
[καφέ] ημισφαίριο στο 
πάνω µέρος (σε οριζό- 
ντια Θέση). Τώρα πια 
Κάντε ξανά κλικ στη Σε- 
λήνη. Φωτίζετε τη σκο- 


Από το πολύ εντυπωσιακό φινάλε του παιχνιδιού. 


ο. 
Ἠπάονις 3.1 ο ὃς ται και 1.4 
ὃς ται στο σκληρό 

-- θναα εκενν. γραφικών. Η κάρτα 
. εκενν. είναι προαιρετική. 
Το παιχνίδι µάς έδωσε το 
ΝΕΗΤΙΟΟ. 


Από την εισαγωγή της περιπέτειας. 


τεινή πλευρά της Της, ενεργοποιείται ο διακό- 
πτης και φωτίζεται το δωμάτιο. Διαβάστε το 
βιβλίο του Ηθπηγ. Πάρτε τη µικρή πέτρα 
[1οπε) απὀ το πάτωμα, ακριθώς δίπλα στη µε- 
γάλη. Κάντε ΖΟΟΜ-ΙΝ στη δεξιά πλευρά ὁ- 
πως κοπάτε. Πατήστε το πρώτο σύμβολο που 
εἶναι στα δεξιά των σκαλιών όπως κοιτάτε (πά- 
ει προς τα µέσα]. [υρίστε πίσω και κάνετε 
ΖΟΟΜΓΙΝ στον αριστερό τοίχο. Στο σχέδιο έ- 
χει εμφανιστεί ένα φωτεινό τεταρτηµόριο του 
ήλιου κάτω αριστερά [λόγω του συμβόλου 
που πατήσατε]. Η λογική του γρίφου είναι να 
κάνετε τους μισούς ήλιους ολόκληρους και η 
σειρά των τετραγώνων να παραμείνει ως έχει, 
Όταν το Κάνετε αυτό, ένας μισός ήλιος θα 
σχηματιστεί και η πόρτα Όα έχει ανοίξει. Σα- 
γακάντε ΖΟΟΜΓΙΝ στα δεξιά και πατήστε και 
τα άλλα 3 πλήκτρα. Φύγετε και ξανακάντε 
ΖΟΟΜΗΝ στα αριστερά. Τώρα στις 3 άλλες 
άκρες Όα υπάρχουν ὁ) σκοτεινά τεταρτηµόρια 
του ήλιου. Καταγράψτε τη Θέση τους καθώς 
Και τη Θέση-κατεύθυνση της µεγάλης ακτίνας 
κάδε τεταρτηµορίου. Φύγετε και προχωρήστε 
Βόρεια. Εδώ πρέπει να ανάψετε πάλι το φως 
του δωματίου. Η λογική εἶναι η ἴδια όπως και 
του προηγουμένου δωματίου. Κάντε ΖΟΟΜ- 
ΙΝ στον ήλιο στα αριστερά. Δεν µπορείτε να 
κάνετε τίποτε ακόµη. Φύγετε και κάντε 
ΖΟΟΜΗΝ στην παγίδα, στο κάτω µέρος της 
πόρτας, ίσια µπροστά σας... Η συνέχεια επί 
της οθόνης σας... 
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Ὄνιι απο 


ω ΚΟΣΜΟΣ ΜΕΣΑ ΑΠΟ ΤΑ ΚΟΙΚΙΠΙΤ 


Μπορεί στην κατηγορία των {9Η 
οἱπιυ]αΐους τα δείγµατα να είναι πολλά 
: και η ποιότητα να κυμαίνεται σε υψηλά 
” επίπεδα, ὡστόσο στην εξομοίωση των 
“ ελικοπτέρων η κατάσταση είναι 


"διαφορετική και το Αρα(ῃε Ιοηςβονν 
- φιλοδοξεί να τη Βελτιώσει, 


Του Αργύρη Γιαγιά 


--- 
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Όνιι Ατολ 


ο ΚΟΣΜΟΣ ΜΕΣΑ ΑΠΟ ΤΑ ΚΟΚΙΠΙΤ 


ν και τα παιχνίδια εξομοίωσης είναι ίσως 

η πιο δημοφιλής κατηγορία των οΟΠΠρυ- 

Ι8/ Φαπιθ5, στην κατηγορία των Πείί- 

οορίε; οἱπιυ]αίοης δεν έχουν κυκλοφο- 
ρήσει πτλοι που να δικαιολογούν το δημοφιλή αυτό 
χαρακτήρα. Το ΚΑ-:50 Ὑλατενοίε η πιο πρόσφατη κυ- 
Κλοφορία την οποία είχαμε παρουσιάσει, σίγουρα 
δεν διαθέτει στοιχεία αρκετά για την καθιέρωσή του 
: άλλωστε σε αυτό οφειλόταν Και η χαμηλή βαθµο- 
λογία του. Απομένουν, λοιπόν, δύο παιχνίδια που 
διεκδικούν τη νίκη στη µάχη για τα πρωτεία: Τα Πα- 
λαιότερα ΟυηΠὶρ 
2000 της Μἰογο- 
Ρ/ο5θ Και το (οπῃ- 
ππαηε[ῃθ - Μαχίἰ- 
ππυπι ΟνεικΙ{ της 
Νονα Ιοσίς, 

Το πρώτο απο- 
τελεί εξέλιξη του 
πολύ παλιού Όυη- 
«Πὶρ και διαθέτει 
αρκετές θελτιώ- 
σεις, ὠστόσο τα 
γραφικά του δεν 
είναι τόσο καλά 
όσο αυτά άλλων εξοµοιωτών της εποχής του. Το δε 
(οπιπιαπεῃθ - Μαχίπιυπι Ονθηκῇ[, παρ’ ότι στον το- 
µέα των γραφικών και του ήχου εἶναι σίγουρα το κα- 
λύτερο του είδους, ωστόσο -όπως παραδέχτηκε αρ- 
γότερα και η ίδια η εταιρία- δεν εἶναι σἱπιυ]αίοη, κα- 
Βώς έχουν σημειωθεί Βασικές παραλείψεις στις λει- 
τουργίες του ελικοπτέρου και τον τρόπο χειρισμού 


του, Κάτι φυσικά που έγινε ώστε το παιχνίδι να είναι 
προσπό σε περισσότερους παίκτες. 

Όπως λοιπόν αντιλαµθάνεστε, δεν έχει κυκλοφο- 
ρήσει κάποιο Πε[ιοορἰθι αἰπιυ]α[ίοη που να συνδυά- 
ζει σε ικανοποιητικό θαθμό αξιόλογα γραφικά και ή- 
χο και ενδιαφέρον Φαπιθρἰαγ. Τα χαρακτηριστικά 
αυτά επιδιώκει να επιδείξει το Αραςᾖᾗ ἱοποῦον, το 
οποίο Κυκλοφόρησε πρόσφατα από την Γἱθίϊαἱ Ιπὶε- 
ᾳια[ίοη. 

Αν το ὀνομά της δεν σας λέει τίποτα, σας δυμί- 
ζουμε ότι πρόκειται για την εταιρία που πριν απὀ δύο 
χρόνια κυκλοφό- 
ρησε το Ἰογηααο. 
Βέβαια, έχει περά- 
σει αρκετός και- 
ρός από την κυ- 
Κλοφορία του, κα- 
τά την ἀποψή µου 
όμως παραμένει έ- 
γα από τα κορυ- 
φαία του είδους 
σε ότι αφορά τον 
τοµέα εξομοίωσης 
του αεροσκάφους. 


Ωστόσο, αν και διέθετε γραφικά πολύ καλής ποιότη- 
τας, δεν γνώρισε την αναμενόμενη εμπορική ΕΠΙΤυ- 
χία, γεγονός που μάλλον οφείλεται στην όχι και τόσο 
καλή διαφημιστική προβολή του σε σχέση µε αυτήν 
των αντιπάλων του εκείνης της εποχής. Φαίνεται ότι 
ακόµα και στα «οπρυΐθΓ Φαπιθς η διαφήμιση παίζει 
σηµαντικό ρόλο, γεγονός που έγινε µάθηµα στην 
Ρισίλαἱ Ιπὶθοιαίίοπ, αφού εδώ και τέσσερις µήνες έ- 
χει ξεκινήσει µία έντονη διαφημιστική καμπάνια στον 
ξένο ειδικό Τύπο για το Αραςῄθ ἰοποῦον. Παράλλη- 
λα, την ἴδια περίοδο δημοσιεύονται διάφορες πα- 
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Ὅ 


ρουσιάσεις του παιχνιδιού, οἱ οποίες στο σύνο- 
λό τους εγκωμιάζουν τις καλές επιδόσεις του 
παιχνιδιού. Διαθέτει, λοιπόν, όλα τα εχέγγυα 
για να επιτύχει. Ας το δούµε, όµως, αναλυτικά. 
Η εισαγωγή του παιχνιδιού εξασφαλίζει τις 
Βετικές εντυπώσεις του ΦαΠΠΕΙ, ο οποίος ιΚανο- 
ποιείται απόλυτα στη σκέψη ότι, σε περίπτὠση 
που και Το υπόλοιπο είναι εξίσου καλό, στα χέ- 
ρια του βρίσκεται µία σίγουρη επιτυχία. 
Σεκινώντας µε μερικές απὀ τις αποστολές 


και χωρίς να δώσουμε Ιδιαίτερη σηµασία στο 
πιαηυα[, τα πράγματα φαντάζουν εύκολα, χω- 
ρίς τελικά να εἶναι. ἔτσι, µετά από ορισμένα ε- 
ντυπωσιακά οἴασῃθς, αποφασίζουμε να διαβά- 
σουµε κάποια σηµεία του. Αν, όµως, επιµένετε 
να µη χρησιµοποιείτε βοηθήµατα τυπωμένα σε 
χαρή, η Ὀἱοίϊαί Ιπἰθοπα[ίοη έχει προνοήσει για 
εσάς. ἔτσι, µε το ΕΊ, οποιαδήποτε στιγµή κατά 
τη διάρκεια του παιχνιδιού, µπορείτε να έχετε 


ΟΤΗΙ Ε5ς Τέλος αποστολής 
Ρ Ραυςε 
ΤΑΒ Συμπίεση χρόνου 
ΞΗΙΕΙ ΤΑΒ Ακύρωση συμπίεσης χρόνου 
ΟΤΕ. / Ιογο[ίοκ οπ/ο 
ΑΙ ) (α[σταίε )ογςίίοΚ 


ευτσου Ικογ» Κινήσεις κατεύθυνσης 
2; (αριθμ.) Αύξηση, µείωση ώδησης 
1-0. Αύξηση ώὤθησης κατά 1076 
Β. Φρένα 
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στην οθόνη σας το πλήρες πιαπυα, όπως ακρι- 
βώς αυτό εἶναι τυπωμένο - μάλιστα, από την 
αρχική οθόνη µπορείτε άµεσα να µεταφερθείτε 
στη σελίδα που επιθυμείτε. Πρόκειται για µία 
δυνατότητα την οποία µπορεί να έχουµε συνα- 


ντήσει και σε άλλα παιχνίδια, ὠστόσο σε κανέ- 
γα απὀ αυτά δεν υπήρχε ολόκληρο το πιαπυαί 
του παιχνιδιού σε ηλεκτρονική µορφή. Ας ξανα- 
γυρίσουμε, όµως, στα του παιχνιδιού. 


ΒΑΣΙΚΑ ΠΛΗΚΤΡΑ ΧΕΙΡΙΣΜΟΥ 


Ν Επόμενο ναγροϊπὶ 
8Η Ν Προηγούμενο ναγροίη! 
Βαεἰραεο Επόμενος στόχος 
4 Προηγούμενος στόχος 
Ι. ΙοςΚ/0πίοςΚ Ιατοεί 
Β Καάαι πιοάθ 
6 Καάαι ταπϱθ 
Μ  Κααατ Ίατοθί ρήοΠ!γ 
Υ ΡΝΥ5 οπ/οΗ 
Ε ΕΟΜοπ/οῄ 
Ὁ Μετάδοση δεδοµένων 
αναγνώρισης 


Επίθγ Επιλογή όπλου 
8ραςε Πυροδότηση όπλου 


ΜΙΙ απολι 


Το Αραᾖς ἰοποῦον/ είναι ένας σἰπιυ]αίοι της 
τελευταίας γενιάς, κατά συνέπεια κατά το δυ- 
νατόν πλησίον της πραγματικότητας - στο βαθ- 
µό που κάτι τέτοιο εἶναι δυνατόν να λεχθεί. Αν 
και έχουν γίνει ορισμένες παραχωρήσεις ώστε 
να εἶναι πιο φιλικό στο χρήστη, το επίπεδο ρεα- 
λισμού κινείται σε πολύ υψηλά επίπεδα. Η συ- 
µπεριφορά του ελικοπτέρου Βρίσκεται πολύ Κο- 
ντά στην πραγματική {για το τελευταίο ζητήσα- 
µε τη γνώµη εν ενεργεία πιλότου ελικοπτέρου 
της Ελληνικής Πολεμικής Αεροπορίας], κάτι 
που ταυτόχρονα σηµαίνει ότι εἶναι αρκετά δύ- 
σκολο να το χειριστεί κάποιος αρχάριος. 

Εκτός από τα διάφορα ορῄοης και ργείθ- 
[θης85 του παιχνιδιού, από τη Βασική οὈόνη ε- 
πιλέγουμε ΠίΟΙ και από εκεί μπορούμε να δια- 
λέξουµε ριαςῄςθ, εἰπιρίε πιἰσδίοης και «απη- 
ραΐᾳπ. Υπάρχουν πάρα πολλές αποστολές εκ- 
παίδευσης όπου απλώς χτυπάµε οποιονδήποτε 
στόχο χωρίς το φόβο αντιαεροπορικών πυρών. 
Στις κανονικές μεμονωμένες αποστολές τα 
πράγματα είναι σαφώς πιο δύσκολα και πιο ρε- 
αλιστικά. Σημειωτέον δε ότι οι αποστολές -ὁ- 
πως και τα οαπηραίοης- χωρίζονται σε τρεις πε: 
ριοχές: Υεμένη, Κορέα και Κύπρο {η τελευταία, 
όπως ήταν φυσικό, τράβηξε περισσότερο το εν- 
διαφέρον µας. Εκτός του πλήθους των απο- 
στολών αναφέρουμε και την ποικιλία τους ως 
προς τον αντικειμενικό τους σκοπό. ἔτσι, εκτός 
των διάφορων “ΚΙ” που πρέπει να κάνουµε 
συνήθως, Ὁα πρέπει να οργανώσουµε σωστά 
και προσεκτικά το σχέδιο πτήσης. Σε αυτό ὃα 


6 Οπαβ 
Ε Παις 
6ΤΗΙ 6 Αυἱο εἰια[/ῄαιε οπ/οΗ 


Ε2 Μπροστνή όψη 
ΕΦ Μπροστινή όψη πολυβολητή 
[4 Αριστερή όψη 
Ε5. Δεξιά όψη 
Εό Εξωτερική όψη 
Ε7 Όψη όπλων 
Ε8. Στόχος όπλου 
ΕΦ Στόχος ἰοοκ 
Ε10. Εξωτερική όψη 
Ε1Ί Όψη δεατών 
«/» 7Ζοοπ ἱπ/ου! 


νι Απο 


µας Βοηθήσει και ο αναλυτικός χάρτης που εµ- 
φανίζεται πριν από το ξεκίνημα της αποστολής 
και στη συνέχεια το ὈήθΗπα αυτής. Πρόκειται 
για τον ίδιο χάρτη που εμφανιζόταν και στο Ίου- 
παᾶο, Και αν τον θυμάστε ὃα ξέρετε ότι περιέ- 
χει πάρα πολλές λεπτομέρειες [πολλά ν/αγ- 
Ροΐπίς], ενώ παράλληλα µας επιτρέπει να δούµε 
µέχρι και σε ένα μικρό νῖάθο το έδαφος σε κά- 
ποια συγκεκριµένη περιοχή. Με τη Βοήθεια, 
λοιπόν, του χάρτη και του Ρήθῄπα μπορούμε να 
ξεκινήσουμε την αποστολή στην οποία όµως Όα 
πρέπει να κάνουµε συνετή χρήση των πυροµαχι- 
κών του ελικοπτέρου, µια και οἱ ριπές του πολυ- 
Βόλου αλλά και οι Πεἰῄτε πύραυλοι είναι πε- 
ριορισµένοι. 

Τα όπλα που υπάρχουν στο Αραςῄε είναι τα 
συνήθη των ελικοπτέρων και εάν έχετε παίξει 
κάποιο παρόμοιο παιχνίδι δεν Όα έχετε πρό- 
ϐληµα. Υπάρχουν οι Πε[ή]τε (τηλεκατευθυνόµε- 
γοι µε |αέθ; πύραυλοι αέρος-εδάφους) που 
προορίζονται κυρίως για Ιαπίς, οι 5ήπαεις που 
εἶναι πύραυλοι αέρος-αέρος καὶ, τέλος, το πο- 
λυβόλο των 3Όπηπι, ισχύος ικαγής να διαλύσει 
ακόµα και ΙαηΚ. Μάλιστα, το τελευταίο -παρό- 
λο που σε άλλα παιχνίδια δεν χρησιµοποιείται |- 
διαίτερα- εδώ εἶναι πολύ χρήσιμο, αφού µπο- 
ρούμε να σηµαδεύουμε στόχους που δεν εἶναι 
ακριθώς µπροστά µας, όπως συνήθως, αλλά έ- 
χουν γίνει ΙΟΓΚ από το ραντάρ του ελικοπτέ- 
ρου - αρκεί βέβαια να βρίσκονται εντός της εµ- 
Βέλειας του όπλου. 

Μετά την αναφορά µας στις αποστολές και 
τα όπλα του παιχνιδιού, ὃα προσεγγίσουμε το 
γενικότερο αίσθημα που προξενεί στον παίκτη. 
Σίγουρα, το Αραςᾗθ ἰοποῦον δεν µπορεί να 
συναγωνιστεί το (οπππιαπεῃθ στον τοµέα των 
γραφικών αλλά και το τελευταίο δεν µπορεί 
γα συναγωνιστεί το πρώτο στον τοµέα του ρε- 
αλισμού. Μάλιστα, δεν Όα μπορούσε κανείς 
γα υποστηρίξει τόσο ότι τα γραφικά του Α- 
Ρραςῄθ Ιοποῦον/ εἶναι άσχημα, αλλά - κυρίως - 
ότι διαθέτουν ένα παρουσιαστικό που δυμίζει 
παλαιότερα παιχνίδια. Τα πάντα είναι πολύ κα- 
δαρά και οἱ φωτοσκιάσεις φαίνεται ότι γίνο- 
νται µε τον καλύτερο τρόπο. Παρ’ όλα αυτά, 
το όλο ύφος δεν μοιάζει φυσικό, τουλάχιστον 
όσο αυτό επιτυγχανόταν στο (οπηπιαηςῇθ. 

Στον ανήποδα, ο χειρισμός του ελικοπτέρου 
εἶναι Βαυμάσιος και όλες οι λειτουργίες δεί- 
χνουν να δουλεύουν όπως και στο κανονικό ε- 
λικόπτερο. Σημειώνουμε δε ότι, παρά την ακρί- 
Βεια του παιχνιδιού κατά τις προσγειώσεις, ὃα 


Για τους κυνηγούς της απόλυτης εξομοίωσης, αλ- 
ο ο --- 


πή και Πθήοορίου οἰπνμ]αέου. 

ΤΕΕὈ 

ΕΙ 
Γ ΓΤπ 


πρέπει να προσέχετε, καθώς υπάρχει περίπτω- 
ση να επιχειρεί προσγείωση και άλλο ελικόπτε- 


ρο. Επίσης, αναφέρουμε ότι έχει γίνει µία παρα- 


ΑΠΑΙΤΗΣΕΙΣ 


χώρηση ενόψει του πιο απλού Φαπιθρἰαγ. ἔτσι, 
ενώ το Αραςῄθ είναι δύο Θέσεων µε τον πίσω 
πιλότο να ελέγχει κυρίως τα οπλικά συστήµατα, 
στο παιχνίδι δεν έχει γίνει κάτι ανάλογο µε το {- 
14 ῄεει ἀείεπαει και έτσι όλες οι λειουργίες 
ελέγχονται απὀ έναν παίκτη σε µία οθόνη. Αν 
Θέλετε, όµως, την απόλυτη εξοµοίώση µπορείτε 
γα πιλοτάρετε δύο άτοµα το ελικόπτερο -όπως 
και στην πραγµατικότητα- αλλά σε περιθάλλον 
δικτύου ή σύνδεσης δύο υπολογιστών µέσω 
πποάθπι ή 5θήαἱ [ἰπΚ. Ετσι, όπως και στο Ίογηα- 
6ο, υποστηρίζονται όχι απλώς 2 αλλά µέχρι Ἰό 
παίκτες σε περιβάλλον δικτύου, µε αποτέλεσµα 
γα μπορούμε να παίξουμε εναντίον κάποιου ἁλ- 
λου, µαζί µε κάποιον άλλον σε άλλο ελικόπτε- 
ρο [νήποπιαπ] ή ακόµα και στο ίδιο. Κατόπιν, 
λοιπόν, όλων των ανωτέρω φτάνουμε στα απο- 
τελέσματα. Το Αρα ἰοποῦον/ εἶναι το καλύ- 
τερο «ἱππυ]α[οη ελικοπτέρου και μάλλον ὃα εἷ- 


ναι για πολύ καιρό, αφού δεν φαίνεται στον ο- 
ρίζοντα κάτι ικανό να το αντιμετωπίσει. Περιέ- 
χει επίπεδο ρεαλισμού παρόμοιο µε αυτό που 
βρίσκουμε στο ΒΙΟΝΙ Ὀπ]ιπιίίεα και σίγουρα 
θα αποτελέσει σηµείο αναφοράς. Αν και υ- 
πάρχουν άλλα παιχνίδια που σίγουρα δείχνουν 
καλύτερα ((οπιπιαπεῄε), ωστόσο δεν κατα- 
φέρνουν να έχουν τον επιτυχή συνδυασμό του 
Άραεῄθ ἰοποῦον/ καλό Φαπιθρἰαγ, υψηλό ρε: 
αλισμό, πλήθος αποστολών και δυνατοτήτων 
σε περιθάλλον δικτύου. Σίγουρα, λοιπόν, ο ρε- 
αλισµός είναι το σηµείο του παιχνιδιού στο ο- 
ποίο έχει δοθεί έµφαση. Ετσι, εάν προτιμάτε έ- 
γα πιο ατοαᾶθ παιχνίδι, τότε το Αραςῄθ ἰοπο- 
Ρον σίγουρα δεν Όα σας αρέσει. Αν, όµως, 
Θέλετε κάτι που να πλησιάζει κατά το δυνατόν 
το πραγµατικό, τότε έχετε κάνει τη σωστή επι 
λογή. 
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Κατά τη διάρκεια των 

Χριστουγέννων 8α γίνουν 
οι συναντήσεις µε όσους έχουν 
απαντήσει - ενδιαφερδεί - για 
τη δηµιουργία ελληνικών αα- 
γαπίυτθ και ΚΡΟ5. Αναμείνατε 
οδηγίες. 

Επειδή έως τώρα έχω 

Βρει τρία λάθη στον κώ- 
δικα (1!) του 6Ο είς της Βεἰ- 


ΤΟΥ ΑΝΤΡΕΑ ΤΣΟΥΡΙΝΑΚΗ 


υρΡρ0ΑΤεΕ 


Πθςαα, η εταιρία μού έστειλε, 
σχεδόν απὀ τους πρώτους, το 
ἄθπιο του καινούριου της παι- 
χνιδιού Τίς Τειππίπαίοι: Ευΐυτε 
5/οςΚ, για να το δοκιμάσω! 
Δεν εἶναι αἀνεπίυτθ αλλά ένα 
Ώουοπι-οειδές αεἰίοη 9απιθ. Το 
προώθησα στο “αδελφό” πε- 
ριοδικό Μυ]ήπιθαϊία για να το 
βάλουν στο (Ώ τους. Περιµέ- 
νουµε τα σχόλιά σας για το Τι 
θα θέλατε να αλλάξει, τις θελ- 
πιώσεις που κατά τη γνώµη σας 
χρειάζεται κ.λπ. στη διεύθυνση 
εΠοεΚκθΘ0ε/η5οβ «οπι, για ὁ- 
σους έχουν πρόσθαση στο |η- 
ΙθΓη6Ι, φυσικά. 

Ία ψέματα τελείωσαν. Οι 

δύο πλέον αναμενόμενες 
παραγωγές «οπιρυ!θΓ Φαπιες 
Θα κυκλοφορήσουν οριστικά 


ςθἡθο 
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στο διάστηµα μεταξύ Νοέμ- 
Βρη-Δεκέμβρη. Μιλάμε, φυσι- 
κά, για το Ρἱ0 της {υςα»Αης; 
[περίπου ὁ χρόνια) και το 
ΦΤΟΝΕΚΕΕΡ (άλλοι µιλάν για 5 
χρόνια και άλλοι για 8/Η) της |η- 
Ιθηρἰαγ. 

Είχανε δεν είχανε οἱ εται- 

ρίες παραγωγής µε επικε- 
φαλής την Οἠθίπ κατόρθωσαν 
να δημιουργήσουν µια καινού- 
ρια γενιά παιχνιδιών που δεν 
χωράει στις µέχρι τώρα κλασι- 
κές κατηγοριοποιήσεις του εἶ- 
δους. Το ὀνομά της; Αεϊίοη Χ, 
όπου ΧξΑἀνεπίυιθ, ΚΡΟ, οίτα- 
Ι8ΟΥ, οἰπιυ]α[ίοης κ.λπ. 

Η ιδιομορφία της είναι ότι 
πρόκειται για µια νέα γενιά παι- 
χνιδιών όπου τα προαναφερδθέ- 
γτα χαρακτηριστικά εἶναι κυ- 


ριολεκτικά µοιρασμένα. Ετσι, 
τα ΒΙΟΕΟΚΟΕ, ΕΑΡΕ ΤΟ 
ΒΙΑΟΚ είναι αοϊίοη αἀνεπίυτθ, 
ΤΟ ΘΥΦΤΕΜ ΗΟ(ςΚ ας[ίοη 
ΕΡΟ/5ΠαΙΘθογ, το (ΚΙ)ΞΑΌΕΚ: 
ΝΟ ΕΕΜΟΚΣΕ αεῄίοη 5/γαϊεογ 
και ...πόει λέγοντας. Πιστεύω ὁ- 
τι είναι ανάγκη να δηµιουργη: 
Βούν και αντίστοιχες καινού- 
ριες στήλες στο περιοδικό. 
Όσα µπορώ [αείίοη αἀνεη- 
[υτε/ΕΡΟΣ] Θα τα παρουσιάζω 
από τις στήλες των αἀνεπίυτθ 
και ΚΡΟ5, αλλά είναι προφανές 
ότι ο χώρος δεν µπορεί να κα- 
λύψει πλέον τις ανάγκες που έ- 
χουν δημιουργηθεί. Το τελευ- 
ταίο αναμενόμενο Και πολλά υ- 
ποσχόμενο αε!ίοη αἀνεπίυτε 
εἶναι το ΟΥΒΕΚΜΑΟΘΟΕ της Οή- 
ἰη. 

Οἱ 55ἱ/Μἰπάςεαρθ, που 

δυστυχώς δεν έχουν ακό- 
µη ΥΝΕΒ ή ΕΤΡ οἵις στο [ηίεγηε!, 
κυκλοφόρησαν ήδη το ΤΗΙΝ- 
ΒΕΚΞ(ΑΡΕ που Όα παρουσιά- 
σουµε στο επόμενο τεύχος, ε- 
γώ σε λίγο αναμένεται ένα τε- 
λείως διαφορετικό και πολύ ε- 
γτυπωσιακό ΕΡΟ, το ΕΝΤΟ- 
ΜΟΚΕΡΗ. Και τα δύο περιέχουν 
καινούριους κόσμους των 
ΑΡΟ. 

Το ΜΙ55ΙΟΝ ζΚΕΙΤΙςΑΙ 

της Ιθᾳεπά, ένα διαστη- 
µικό αἀνεπ!υΓθ, Ὁα είναι η 
πρώτη προσπάθεια της εται- 
ρίας για την εἰσοδό της στο 
χώρο των παραγωγών που 8α- 
σίζονται στην τεχνολογία αιχ- 
µής, Βιντεοσκοπηµένοι ηΌοποι- 
οἱ, χώροι κ.λπ. Ανάµεσα στους 
πρωταγωνιστές είναι.και ο 
Μἰσ]ιαεἱ Ώογῃ, γνωστός από το 
5ΙΑΚ ΤΕΕΚ: ΤΗΕ ΝΕΧΤ ΦΕΝΕΚ- 
ΑΤΙΟΝ. 

Η (αρσίοπθ Όα Κυκλοφο- 

ρήσει δύο τίτλους που σί- 
γουρα 8α συζητηθούν πολύ. Ο 
πρώτος είναι το ΥΝΜΙΤΟΗΑΥΕΝ, 
ένα 3-0 ΚΡΟ µε πολύ εντυπω- 
σιακή δράση Και υποβλητική α- 
τµόσφαιρα. Το δεύτερο είναι έ- 


ρς 


να εἰϊεΚκ και ροίπἰ αάνεπίυτε, 
το (ΗΚΟΝΟΜΑΣΤΕΕ. Το αξιο- 
σηµείωτο εἶναι ότι το σενάριο 
έχει γράψει ο βραβευδθείς µε 
τα Ηυᾳο και Νθβυία συγγρα- 
φέας επιστημονικής φαντα- 
σίας Κοφθ; Ζθἰαζηγ, αλλά και 
το ότι τη δηµιουργία του έχει 
αναλάβει η Ώτθαπιξοιρε, η ε- 
ταιρία που µας έχει δώσει τα 
ΤΗΕ 5υΜΜΟΝΙΝ6, γΥΕΙΙ ΟΕ 
ΡΑΚΚΝΕΣΣ, ΜΕΝΖΟΒΕΚΚΑΝ- 
ΖΑΝ, ΚΑΝΕΝΙΟΕΙΤ και 5ΗΑ- 
ΡΟΝΓΑΣΤΕΚ. Η ιστορία του 
είναι υψηλής τεχνολογίας και 
εντυπωσιακή. Όλα αρχίζουν 
όταν λαμθάνει χώρα το γεγο- 
γός που ονομάστηκε Ραδαυα 
λήρθου!. Επτά κορυφαίοι πει- 
ρατές του διαστήματος πέ- 
φτουν πάνω σε έναν κόσμο 
γνὠστό ως Ραδαυα Και, αφού 
κλέβουν όλα τα υλικά αγαθά, 
σκοτώνουν σχεδόν όλους 
τους κατοίκους του. Τα πλούτη 
αυτά τα χρησιμοποιούν για να 
αποκτήσουν καινούρια ονόµα- 
τα και να κατοικήσουν γέους 
κόσμους, ειδικά φτιαγµένους 
γι’ αυτούς! Μετά απὀ κάµπο- 
σα χρόνια όµως “κάποιος” 
αρχίζει να “κλείνει” τους τε- 
χνητούς αυτούς κόσµους και 
καλούν εσένα, τον Κθηε Κοι- 
ἀα, έναν ειδικό στη δηµιουρ- 
γία τεχνητών κόσμων, για να 
μελετήσει το φαινόμενο. Πε- 
ριέχει ιδιαίερα εντυπωσιακή 
δράση, ενώ έχει δοδεί ιδιαίτε- 
ρο Βάρος στην ύπαρξη πολ- 
λαπλών λύσεων για τους πε- 
ρισσότερους από τους βασι- 
κούς γρίφους του παιχνιδιού. 
Τα γραφικά του σε ΝΑ είναι 
το κάτι άλλο. Σε απόλυτη ανα- 
µονή, λοιπόν... 

Μια ακόµη απόφαση 

της Οποίη φαίνεται να 
πέφτει σαν κεραυνός στο χώ- 
ρο. Ο Κἰεατα Θαιίοῇ ανα- 
κοίνωσε ότι όλες οι παραγω- 
γές τους µέσα στο 1996 8α 
είναι αποκλειστικά για τα 


όν. 


γήπάονις 05. Αν αληθεύει, ὃα 
φέρει µεγάλη αναταραχή 
στους χρήστες. Προσωπικά τη 
δεωρώ πολύ αμφιλεγόμενη. 
Ενα ακόµη, τελευταίο, 
γέο από την Οἠρίη. Η ε- 
ταιρία ετοιµάζει πυρετωδώς 
το ΟΙΤΙΜΑ ΟΝ-ΙΙΝΕ που ὃα 
είναι η απάντησή της για τα 
οη-Ίίπθ παιχνίδια στο Ιηίειηε!. 
Ανάλογη απόφαση έχει 
πάρει και η Ιπίθιρίαγ, 
κρατώντας όμως κρυφό το 
ποιο Ὁα είναι το οη-ἱίπθ της 
παιχνίδι. Πάντως, από τη στιγ- 
µή που οι δύο αυτές εταιρίες- 
κολοσσοί µπουν στο χώρο 
των οηἱπε παιχνιδιών, τίποτε 
πλέον δεν είναι ή Όα παραµεί- 
νει όπως το ξέρουμε, αφού ο 
ανταγωνισμός ὃα επιφέρει 
σαρωτικές αλλαγές σε όλα 
τα επίπεδα. 


Η 5ίθιτα Όα κυκλοφορή- 

σει το ΤΟΡΙΝ΄5 ΡΑ»- 
5Α(Ε του Αἱ ΙΟΝΜΕ, γνωστού 
από τα αγ, το οποίο φαίνε- 
ται να είναι µια παραλλαγή 
των Κίπᾳ/5 Ουες!ς. Επίσης, ὃα 
κυκλοφορήσει και το ΤΗΕ 
ΙΟ5Τ ΜΙΝΌ ΟΕ ΡΚ ΒΚΑΙΝ. Το 
τελευταίο είναι μάλλον το κα- 
λύτερο της σειράς, µια και 
διαθέτει πάρα πολλά και κα- 
λά ρυζζίε». 

ΜΙΚΑΟΕ. Κάτι ανάµεσα 

στα ΜΥΦΙ και Ζ7!Ἠ 
ΟὐΕ5Τ. Με Θέμα την ΄Άγρια 
Δύση”, πρέπει να εντοπίσεις 
τον αξιωματικό 9Ποοἱθι και να 
τον Βοηθήσεις να Βρει την α- 
παχθείσα σύζυγό του. Ένα µι- 
κρό ἄθπιο που παρακολούθη- 
σα δείχνει πολύ εντυπωσιακό. 

Η Βιοάθήουπα κυκλοφο- 

ρεί το ΙΝ ΤΗΕ 151 ΡΕ- 


(ΟΚΕΕ, ένα αἀνεπίυτθ που Θυ- 
µίζει έντονα τα »ῃθγίοςΚ 
Ηοίπιθς της Υϊασοπι. Εσείς ὡς 
δηµόσιος κατήγορος Όα πρέ- 
πει να ξεδιαλύνετε µια περί- 
πλοκη υπόθεση δολοφονίας. 
Δικαστήρια, εξετάσεις μαρτύ- 
ρων, σωστή εκήµηση τῶν στοι- 
χείων και όλα τα καλά του εἷ- 
δους. 
Τέλος, µια είδηση από 
την 9ΡΑ (5οἩνατθ Ρυβ- 
δίνεις Απεοεἰαῄοπ]. Στους µή- 
γες Απρίλιο-Μάιο-Ιούνιο υ- 
πήρξε άνοδος στις πωλήσεις 
των προγραμμάτων ψυχαγω- 
γίας (οοπιρυ!εΓ 9απιες) κατά 
135.076 σε σχέση µε την αντί- 
στοιχη περσινή περίοδο. Η κα- 
ταιγίδα, που συνεχώς επανα- 
λαμθάνω στα τελευταία τεύ- 
χη, επισημοποιήθηκε... 
υ] 
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ο ο 


Ναι, ζ, ο α και 
ες σα 


ανάμεσα στους θεούς. 
Ο διαβολικός Νυάά 
ηττήθηκε και 
αλυσοδέθηκε σε έναν 
χρυσό δρόνοι στα 
έγκατα ενός 
βουνού...'. 
Από το Αγήλυγ της 
Ιπῄοζοπι. 


9 του Αντρέα Ἰσουρινάκη 


Αυτόν το µήνα ξεκινώ µε 
- ένα γράµµα που δηµοσι- 
εύτηκε στο τεύχος ό5 του Σε- 
πτεµβρίου, στη στήλη της Αλλη- 
λογραφίας. Ίο γράµµα αυτό, έ- 
στώ και έµµεσα, θέτει ένα θέμα 
για τη στήλη, το οποίο ασπάστη- 
κε και ο φίλος Βαγγέλης Κρά- 
τσας, γνωστός ὡς Ὑαπίοι, που 
µου το επισήμανε. Ο αναγνώ- 
στης, λοιπόν, του περιοδικού 
Γιάννης Σφέτκος, Ὀίγοντας το 
γεγονός ότι το περιοδικό µερι- 
κές φορές “παραπληροφορεί”, 
αναφέρει ότι στο Γενίθν/ του 
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ον Ἡ 


ΙΑΝΟ5 ΟΕ ΙΟΒΕ που είχε δη- 
µοσιευτεί στο περιοδικό στο 
τεύχος Σεπτεμβριού 1993, δύο 
χρόνια πριν, γράφαµε ότι το 
παιχνίδι έτρεχε και σε 286, ενώ 
ήταν λάδος, µε αποτέλεσµα να 
το αγοράσει [έχοντας έναν 
286) και να “πάνε πεταµένα τα 
λεφτά του”. 

Ο αναγνώστης έχει δίκιο, το 
παιχνίδι απαιτεί 386 και άνω. 
Χωρίς να Θέλω να δικαιολογη- 
δώ, όσοι έχετε το εν λόγω τεύ- 
χος διαθάστε το για να Όυμη- 
δείτε τα εξής: 

Το παιχνίδι είχε παρουσιαστεί 
από µια δημοσιογραφική έκδο- 
ση [δημοσιογραφική µε τη “στά- 
µπα” της εταιρίας και όχι πειρα- 
τική, αυτό για τους καλοθελη- 
τές) που µας είχε στείλει η ἴδια 
η Ἠλθείνοοα δἱυαϊος. Το παιχνίδι 
κυκλοφόρησε κανονικά µετά α- 
πό περίπου δύο µήνες. (Για τους 
γνωρίζοντες τα των περιοδικών 
της εταιρίας, η ύλη του τεύχους 
Σεπτεµβρίου παραδίδεται από 
τα µέσα Ιουλίου, λόγω παρεµ- 
θαλλόμενων διακοπών!) Στην 
έκδοση αυτή υπήρχαν διάφορα 
“περίεργα”, όπως το ότι δεν 


μπορούσες να µπεις στο κά- 
στρο της δεοίία αλλά και το ότι 
περνούσες την “ασταθή΄” γέφυ- 
ρα, πηγαίνοντας σε µια περιοχή 


ΦΡΑ{Ε ΟυΕΣΙ ό 


Σσν 


- 
κα 
νι 

κ 


ο 


12-15 νέων τοποθεσιών που 
αργότερα στην Κανονική έκδο- 
ση αφαιρέθηκε. Στο άρθρο αυ- 
τό αναφέραμε ότι µαζί µε τις δι- 
σκέτες µάς είχε σταλεί φωτοτυ- 
πηµένο και ένα µέρος του πια- 
πυα|. Φυσικά, δεν υπήρχε το 
“κουτί” που συνήθως πάνω του 
αναγράφονται οι πληροφορίες 
για τις απαιτήσεις του παιχν!- 
διού. Προσπαθώντας να βρω 
σε τι τρέχει Και έχοντας τότε έ- 
ναν 38ό0ΡΧχ/40 Βρήκα ένα 
ΓΘαὰ.πιθ ΠίΕ µέσα στην Ίη δι- 
σκέτα, Το οποίο έλεγε ότι το 
παιχνίδι όντας σε δοκιμαστικό 
στάδιο, Όα τρέχει και σε 286! 
ἔτσι, έγραψα την αντίστοιχη 
πληροφορία στο εν λόγω ἁρ- 
δρο. Το μοναδικό για το οποίο 
δέχομαι ότι µπορώ να ελεγχθώ 
εἶναι το ότι όταν κυκλοφόρησε 
αργότερα η κανονική έκδοση 
δεν πρόσεξα τη διαφορά αυτή, 
ώστε να την επισημάνω στο πε- 
ριοδικό. Φταίω όµως γιατί πί- 
στεψα την εταιρία; 

Αντίστοιχα τθνίθνν απὀ δηµο- 
σιογραφικές εκδόσεις έχουν γ- 
γει και για τα ΒΑΕΚ 5ΕΕΌ, 
ΕΥΕ ΟΕ ΒΕΗΟΙΡΕΚ 3, 
ΡΗΑΝΤΑΞΜΑΘΟΑΕΡΒΙΑ κ.ά. 
χωρίς να εμφανιστεί ανάλογο 
πρόβλημα. 

Τέλος, Θέλω να επισημάνω ότι 
όσο και αν ψάξει κάποιος στα 


(θνίθν/5 µου, στο ΡΙΧΕΙ. παλαιό: 
τερα αλλά και στο Ρς ΜΑΣΤΕΚ 
τελευταία, δεν Ὁα Βρει κάποιο 
παρόμοιο “λάθος”. Επίσης, δεν 
δεωρώ ότι εἶναι σωστό κάποιος 
να ισχυρίζεται ότι πέταξε τα λε- 
φτά του αγοράζοντας ένα πρό- 
γραµµα που δεν έτρεχε στον υ- 
πολογιστή του. 

Ειδικά για τα αανθπ!υτθ και 
ΚΡΩ5 που πάντοτε αγοράζουμε 
[οι φίλοι του είδους) υπάρχουν 
µερικά προγράµµατα τα οποία, 
αν και δεν τρέχουμε στον ὑπο- 
λογιστή µας, παίζουµε σε έναν 
άλλον κάποιου φίλους µας. Εν 
πάση περιπτώσει, αν και δεωρώ 
ότι δεν εἶναι δικό µου λάθος η 
αναφορά για 286, ζητώ συγ- 
γνώµη από το φίλο αναγνώστη 
του περιοδικού. 

Ας περάσουμε τώρα στα 
γράμματά σας. 


ΦΡΑςΕ ΩύΕΡδΤ ό: Οι 

ΓΙΩΡΓΟΣ ΜΑΡΑΓΚΟΥΔΑ- 
ΚΗΣ και ΒΑΣΙΛΗΣ ΚΩΣΤΑ- 
ΝΤΟΥΡΑΚΗΣ ρωτούν πώς κά- 
γεις θ:ργοφιαπηπιίπα το ἀαία- 
οο(άθ. Αν Και η φωτογραφία 
στη σελίδα ό4 στο τενίεν/ του 
παιχνιδιού στο προηγούμενο 
τεύχος Όα πρέπει να έχει λύσει 
τις απορίες σας, ας το δούμε 
και πιο αναλυτικά. 

Ο γρίφος αυτός στηρίζεται 
στις πληροφορίες που υπάρ:- 
χουν στο συνοδευτικό πιαπυα| 
(όχι το κύριο) του παιχνιδιού, 
στο “ΗΟΙ 9ΡΟΙ ΡΟΙΥΞ5ΟΚΒΑΤΕ 
ΙΧ” στις σελίδες 7 και 12. Πάρ- 
τε μολύβι και χαρτί και µε σώ- 
στό συσχετισμό τῶν σταιχείων 
Θα Βρείτε ότι: Στην πρώτη σειρά 
πάει το Ρ]αἰθ ΚΕ µε το ΟΠίρ 5ΡΝ 
στο ΙΚΩ Ο. Στη δεύτερη σειρά 
το Ρἰαΐε ΤΙ µε το ΟΠίρ ΡΕΝ στο 
ΙΝΟ7Ζ. Στην τρίτη σειρά το Ρ]αϊε 
Ρ5 µε το Πίρ ΕΕΚ στο ΙΚΩ]. 
Στην τέταρτη σειρά το Ρ]αϊε Ες 
µε το «Πρ ΚΕΡ στο ΙΚΟ5 και 
στην τελευταία το Ρ]αἰε 5Ε µε 
το (Πρ ΡΙΜ στο ΙΚΟ5. Οι ίδιοι 


αμ μμ ΕΝ Τυ κ Ε 


ρωτούν τι Κάνεις αργότερα στο 
παιχνίδι για να απογειώσεις το 
σκάφος. Χμ! Αλλος ένας γρί- 
φος που θέλει χαρτί, µολύθι 
αυτοσυγκέντρωση και το βοη- 
Θητικό πιαπυα[. Αυτήν τη φορά 
στη σελίδα 9 (5ΟΙὐΤιον ΤΟ 
ΙΑ5Τ ΜΟΝΤΗ΄5 ΡυΖ7ΙΕ). Εδώ 
πρέπει να διαβάσεις σωστά τα 
στοιχεία. Κατά σειρά Βάλε λοι- 
πόν, αφού πατήσεις το Ρον/εΓ 
Ρυήοη και το ΙΟΏ Ρυβοη, το [υ- 
ϱἱ ] στο [απίπαπυπι, το [υ6ἱ 2 
στο »υ1ίθγ, το [υθἱ 3 στο ονει 
και το «αἰα]γ»! στο Νθοη. 

Ως «οπῇΗΓπια!Ίοη Βάλε το 
ἰα5ασπθ. Για όσους αναρωτη- 
δούν πώς θγαίνει αυτό, δείτε ὁ- 
τι ἰαπίπαπυπι-]Α, ουἱει-ς, οἱ|- 
ΥΘΙΞΑΟ, ΝθοηΞΝΘ. Βάλτε τους 
κὠδικούς µαζί και έχουµε |Α:9- 
ΑΟ-ΝΕ, δηλαδή ἰασαᾳπθ. Δεν 
είναι προφανές; 


Ο ΓΙΩΡΓΟΣ ΜΑΡΑΙΚΟΥ- 

ΔΑΚΗΣ ρωτά επίσης στο 
τέλος του παιχνιδιού, ενώ Βρί- 
σκεσαι µέσα στο σώμα της »1ε|- 
|ατ, τι κάνει στο ραπειθα[ίς αυς!. 
Καταρχήν, πρέπει να έχεις πάρει 
το αἰνθοίί από το εξωτερικό µέ- 
ρος του σκάφους σου από το ο- 
ποίο μόλις θγήκες, αφού µπήκες 
στο σώμα της »ἰθ[[ατ. Αν δεν το 
έχεις, γύρνα πίσω στο σκάφος 
και πάρε το. Κάνε Ι)9Ε το αἱνθ- 
οἱἱ στο ραπειθα[ἰς αυς!. Τώρα η 
κρίσιµη κίνηση είναι να κάνεις 


Ηργοα:ς 


Κλικ το Μου! ἴσοπ στο αἰνθοίί 
και ο Κοςε/ Ὁα το φουσκώσει 
σαν μπαλόνι. Η δράση αυτή 8α 
σου δώσει αρκετό χώρο για να 
σκαρφαλώσεις. 


ΚΥΚΑΝΡΙΑ 2: Η ΣΑ- 
ΜΠΙΝΑ ΣΑΧΤΑΧΤΙΝΣΚΑ- 


ΓΙΑ από τα Σεπόλια Αττικής ρω- 
τά πώς επισκευάζει την Καΐπ- 
Ῥονν πιαςῄίηθ. Η σωστή σειρά 
των χρωμάτων είναι: Β, Ο,Υ, 6, 
Β, |, Υ. Φυσικά, πρέπει να φτιά- 
ξεις απὀ ένα ρο/ίοπ κάθε χρώ- 
ματος. 

Ετσι έχουµε: ΚΞΚΕΡ: [ΒΙγίπα 
φῃοες από Ποῖ αἰγ α- [θαΐμεις 
(θὰ Ιθαπει [οἱἱ5). ΟΞΟΚΑΝΟΕ: 
δαπαψίεῃ από μουστάρδα 
(ΟΓουπα τααἰςῃ -- νίπθφαι) - 
οΓουπά οΓαΐπ 4 Ιεήυςε 4 
«,ᾖθεςε). ΥΞΥΕΙΙΟΝ: (5πον/- 
πιαη από 5πον { ΜυΣΚ 
[Εα/ιεις -- ευᾳαγ). ΟΞΟΕΚΕΕΝ: 
(5παΚθ5εατθ από οπαή/νοσα -- 
ου]ίυγ -- οπίοη - τθρΗ|ε Ι6α:5 -- 


ΩΌΗΓ 


”΄ 
Ἐιοκιω” ποσο. 


ΜΨοοὰ  ο]οο - ἨήΠο 
ψα!θι).ΒΞΒΙΙ)Ε [Τεάαγ Βεαι α- 
πό ειγσία| ρα[πι {υζζ - Ιθαά 
πθαΠ! (άλλαξέ το σε οοἱα µε το 
Αἰεπεπιί5//5 πιαφπε! προτού το 
χρησιμοποιήσεις) α- 2 ΡἰαεΚ 
ρθΡῦἰος]. ΙΞΙΝΡΙΟΟ [αυτό το 
Βρίσκεις µόνος σου, µε Ρ]υθ- 
Ῥθιηγ -- απιε[ηθ»!). Τέλος ΥΞΥ|- 
ΟΙΕΤ [5Κερίίς ορε/[ από Πποιςθ- 
5ῃοθ  ταββῖ! [οοἱρήη! - 5Μ/Θ6Ι 
δι 5ου: 5αυςς -- Γθρῄ|ο νθα:ς). 


ΙΝΡΙΑΝΑ ΟΝΕ5 ΑΝΡ 

ΤΗΕ ΕΑΤΕ ΟΕ ΑΤΙΑΝ- 
ΤΙ5: Πάλι η ΣΑΜΠΙΝΑ ρωτά α- 
φού φτάσει στην Ατλαντίδα, 
σαν Ίθαπι ρα[ῃ, και κλέψουν τη 
δορῄία, πώς βρίσκει λίγο φως. 
Ανέθα τη σκάλα, άνοιξε (ορεη) 
το σἵοπθ Ππίπο και πάρε το [ος 
Τώρα σχημάτισε την εντολή ΡΟΤ 
ΒΕΑΌ ΙΝΤΟ ΚΟῦ και 8α έχεις ὁ- 
σο φως δέλεις. 


ΙΑΚΕΥ 6: Ενα ανυπόγρα- 

φο γράµµα ενός φίλου 
ΑΕΚτζή (1) από την Ανάκασα των 
Αγ. Αναργύρων [όσο και αν έ- 
ψαξα δεν Βρήκα πουθενά στο 
ὄφυλλο γράµµα του το ὀνομά 
του!!!) ρωτά πού Βρίσκει λάδι 
για να γεμίσει τη λάμπα που 
πρέπει να δώσει στη »απιαισῇ. 
Όταν “επιδιορθώσεις” τελεσίδι- 
κα την Θαπιπιίς, αφού δηλαδή 
της φέρεις το γερό Και Το πορ- 
τοκάλι που σου ζητά, αυτή 8α 
φύγει αφήνοντάς σε στα κρύα 
του λουτρού. Ουδέν κακό αμι- 
γές καλού. Τώρα γέμισε τη λά- 


ΙΑΡΕΥό 


µπα µε «θ[]υ]ο.θ από το Βρυσά- 
κι που υπάρχει στη µηχανή (το 
λίπος που έχασε!!). Πάρε ένα 
σπίρτο, ἀναψέ το [μπορείς ακό- 
µη και στο τζάκι της Φαπιαταβ] 
και µε αυτό άναψε τη λάμπα. 


ΑΙΟΝΕ ΙΝ ΤΗΕ ΡΑΕΑΚ 

3: Ο ΛΕΥΤΕΡΗΣ ΒΑΙΟ- 
ΠΟΥΛΟΣ ρωτά τι κάνεις µε τον 
“άλλο εαυτό σου” µετά την |- 
στορία µε το ρυπια. 

Μόλις ξαναγυρίσεις στη ζωή 
πάρε το 5οαρ πίσω από το 
ΙαηῦΣίοηθ. Πάρε επίσης και το 
(οἱί Ουπ. Τώρα πήγαινε στη δε- 
ξαμενή νερού. Άφησε κάτω το 
(οἱ Ουπ. Προχώρα πάνω στον 
άλλο σου εαυτό και ἀγγιξέ τον, 
ώστε να ξαναγίνετε ένας. Τώρα 
πάρε πίσω το (οἱ{ Όυπ και ανέ- 
βα τη σκάλα. 

Αυτά προς το παρόν και ὡς 
τον άλλο µήνα... καλό αάνεη- 
Ἰυήπα. 

Βϊ 
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| θΓ ΛΜΑΝ ΤΕΕ 
ΡΗΑΝΤΑΣΜΑΩΞΟΒΙΑ 


ΜΙςςΙόπ αςεοπιρ/ἱ5]ιεα! 


Σε αυτό το τεύχος 
παρουσιάζουμε τη 
λύση ενός από τα πιο 
πολυσυζητηµένα 
αάνεπίυγος 9απιες 
των τελευταίων 
χρόνων. Το περίφημο 
᾿. ΡΜαπίασπιαφογία της 
5ίεγγα είναι λοιπόν 
εδώ, έτοιµο να µας 
ξεδιπλώσει τα 
απόκρυφα μυστικά 
του. Και ὡς γνήσιο 
δρίλερ, έχει πολλά 
τέτοια να µας 
επιδείξει... 


Του Βαγγέλη Κράτσα 
γαπ]ογθοοπηρυ(ἰπΚ.ᾳΓ 


ΚΕΦΑΛΑΙΟ 1 (Κυριακή, 


16 Οκτωθρίου, 9:00 πιμ.) 


Αφού ολοκληρωθεί το εισαγω- 
γικό νίάθο µε τον Όοη και την 
Αἀήεηπθ, κάνε κλικ στο πάτωμα 
και η Αἀήθππθ Όα σηκωθεί όρθια. 
Κάνε κλικ στο ντουλάπι της κουζ(- 
νας στο δεξιό τοίχο και εξέτασε το 
συρτάρι, Πάρε τα σπίρτα που βρί- 
σκονται εκεί. Προχώρησε βορειο- 
δυτικά και η Αἀήεππθ Όα ανοίξει 
την πόρτα του κελαριού. Ανοιξε το 
φως και εξέτασε το χαλί για να α- 
ποκαλυφδεί η καταπακτή. Προ- 
σπάθησε να την ανοίξεις. Βλέπεις 
πως αυτό δεν γίνεται. Ώγες απὀ το 
κελάρι, 

Προχώρησε νότια για να βγεις 
από την κουζίνα και µετά Βορειο- 
δυτικά για να µπεις στην τραπεζα- 
ρία. Εξέτασε το τζάκι και πάρε τη 
µασιά. Πήγαινε νότια και εξέτασε 
τον καθρέφτη. Σαναμπές τώρα 
στο κελάρι, άνοιξε το φως και χρη- 
σιµοποίησε τη µασιά στην καταπα- 
κτή για να την ανοίξεις. Αν τώρα 
δοκιµάσεις να κατέθεις, η Ααί- 
ΕπΠθ Όα αρνηθεί, επειδή είναι 
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σκοτεινά. Κάνε 
κλικ τα σπίρτα πά- 
γω της για να ανά- 
ψουν, οπότε αυτό- 
µατα Όα κατέβει 
τις σκάλες που ο- 
δηγούν στο υπό- 
γειο και ὃα ανάψει 
τη λάμπα. Πάρε το 
σφυρί από το πά- 
τωµα και εξερεύνη- 
σε το υπόγειο. Με- 
τά, ανέθα τις σκά- 
λες και ϐγες από 
το κελάρι. 

Σαναπήγαινε 
στην τραπεζαρία 
και προχώρησε α- 
νατολικά στο χολ. 
Κάνε ζουμ στο τζά- 
κι και πάρε την ε- 
φημερίδα από το 
πάτωμα. Συνέχισε 
ανατολικά και µετά βορειοανατο- 
λικά, Προσπάθησε να ανοίξεις την 
πόρτα. Θα διαπιστώσεις ότι εἶναι 
κλειδωμένη. Πήγαινε νότια, πίσω 
στο χολ. Προχώρησε ανατολικά 
και παΐξε στο πιάνο. Κάνε κλικ στο 
µπαρ και εξέτασε τα μπουκάλια, 
ὠσότου η Αἀήθηπε πάρει ένα από 
αυτά. Δοκίμασε να ανοίξεις την 
πόρτα στα δεξιά του µπαρ. Θα 
διαπιστώσεις όµως πως και αυτή 
είναι κλειδωμένη. Συνέχισε ανατο- 
λικά και αγέβα στο επάνω πάτω- 
μα. Ανατολικά μπαίνεις στην κρε- 
Βατοκάµαρα της Μαήϊθ. Πάρε τις 
κάρτες ταρώ από το κοµοδίνο στο 
δεξιό τοίχο. Πήγαινε δυτικά, άνοι- 
ξε το συρτάρι του τραπεζιού και 
διάθασε το γράµµα που αναφέρε- 
ται στο ειδύλλιο της Μαήθ µε τον 
Οᾳα5!οη. 

Βγες από την κρεβατοκάμαρα 
της Μαήθ και προχώρησε δυτικά 


Το εξώφυλλο του παιχνιδιού. 


στην κρεθατοκάµαρα του (αππο. 
Συνέχισε νοτιοδυτικά και εξέτασε 
το κουτί πάνω στο τραπέζ.. Ανοιξέ 
το και κοίταξε το δαχτυλίδι. Ανοιξε 
το συρτάρι του κοµοδίνου και εξέ- 
τασε την τσιγαροθήκη. Παρατη- 
ρείς πως υπάρχουν 3 τσιγάρα. Σά- 
πλωσε στο κρεβάτι και δες το 
νίάθο µε τα χέρια που αρπάζουν 
την Αἀήθηπθ, ενώ ο Όοη έρχεται 
για να τη σώσει. Ώγες απὀ το δω- 
µάτιο. Προχώρησε δύο φορές Βό- 
ρεια και µπες στο δωµάτιο των 
τροπαίων. Εξέτασε τον καθρέφτη, 
άγγιξε την καρέκλα Και δοκίµασε 
γα λεπουργήσεις το γραμµόφωνο. 
Βγες και πήγαινε δυτικά. πες στο 
Ὠαήκ Κοοπῃ, όπου και Όα βρεις τον 
Ὀοπ. Μετά απὀ τη συζήτηση µαζί 
του, ϐγες Και προχώρησε ανατολι- 
κά. Η Αἀήεπηε Όα ανέβει τις σκά- 
λες που οδηγούν στον τρίτο όρο- 
φο. 


Εξέτασε την πόρτα 
στα δεξιά της ΑαΤί- 
6πηΘ. Θα ανακαλύψεις 
πως το κλειδί εἶναι στην 
εσωτερική µεριά της 
κλειδαριάς. Πήγαινε 
δυτικά στο παιδικό δω- 
µάτιο. Σήκωσε το αρ: 
κουδάκι από το Κομοδί- 
γο και Ὁα δεις το κεφά- 
λιτου να φεύγει, 

Προχώρησε νότια 
και άγγιξε την παράξε- 
γη φυσαλίδα. Ώγες από 
το παιδικό δωμάτιο. 
Βάδισε νότια στο διά- 
δρομο και γύρνα δυτι- 
κά, Προχώρησε ανατο- 
λικά για να µπεις στο υ- 
πνοδωµάτιο της Αἀῑί- 
6ηΠ9. Εξέτασε το Κοµο- 
δίνο στον αριστερό τοί- 
χο, άνοιξε το συρτάρι 
και πάρε το χαρτονόμισμα. Πήγαι- 
γε νότια και εξέτασε Τον υΠΟΟΥΙ- 
στή. Ώγες από το υπνοδωμάτιο της 
Αἀήθηηο. Προχώρησε δυτικά και 
µπες στο (οη5ε/ναίοηγ. Εντόπισε 
και εξέτασε το άγαλμα του Δρά- 
κου. Συνέχισε δυτικά µέχρι να 
Βρεις δύο σχέδια. Κοίταξέ τα και 
τα δύο. Το ένα απὀ αυτά Όα ζω- 
γραφίζεται από λίγο σε κάθε κε- 
φάλαιο. Σαναπήγαινε τώρα στο 
Ὀσαήκ Βοοπῃ για να δεις τι κάνει ο 
Όον. Κατέθα πάλι στο ισόγειο και 
ϐγες από το σπίτι, χρησιµοποιώ- 
ντας την µπροστινή πόρτα, δεξιά 
από τις σκάλες. Προχώρησε νότια 
και µπες στο αυτοκίνητο, Το οποίο 


θα οδηγήσει η Αἀήεηπε στην πό- 


Αφού φτάσεις στην πόλη, προ- 
χώρησε Βορειοδυτικά στο παλιό 
σπίτι. Ανοιξε το γραμματοκιθώτιο 
και διάθασε το γράμμα, για να µά- 


δεις ποιος μένει εκεί. Χάιδεψε το 
σκύλο. Αντιλαμθάνεσαι πως µάλ- 
λον Όα πρέπει να ψάξεις για κάτι 
που ὃα τον “δελεάσει”, αφού δεν 
εἶναι τόσο φιλικός. Πήγαινε ξανά 
στην τοποθεσία όπου βρίσκεται το 
αυτοκίνητο Και συνέχισε βορειοα- 
γατολικά στην πόλη. Το παλαιοπω- 
λείο εἶναι µεν κλειστό, ίσως όµως 
γα εἶναι ανοικτό αύριο. Μπες στο 
µεσιτικό γραφείο και συνέχισε να 
μιλάς στο µεσίτη, µέχρι να πει στην 
Αἀήθππθ να ψάξει για κλειδιά. Τό- 
τε, άνοιξε το ντουλαπάκι και η 
Αἀήθηπθ Θα πάρει το κλειδί. Φύγε 
και πήγαινε δυτικά στο κατάστηµα. 
Παρατηρείς πως και αυτό εἶναι 
κλειστό. Προχώρησε νότια στο αυ- 
τοκίνητο και πήγαινε πίσω στο σπί- 
τι, Μπες από την µπροστινή πόρτα. 

Προχώρησε νοτιοδυτικά και δο- 
κίµασε το κλειδί από το µεσιτικό 
γραφείο στη διπλή πόρτα. Δεν ται- 
ριάζει. Πήγαινε νοτιοδυτικά και µε- 
τά Βορειοανατολικά. Δοκίμασε το 
κλειδί στην πόρτα της βιβλιοθή- 
κης. ΜπίνγκοΙ Κάνε κλικ στο πε- 
ριοδικό πάνω στο τραπέζ.. Εξέτα- 
σε το γραφείο στη δεξιά γωνία 
και, κατόπιν, το άγαλμα που είναι 
πάνω στο γραφείο, προκειµένου 
να το πάρεις. Κάνε κλικ στο συρ- 
τάρι για να διαθάσεις το γράµµα 
του (αιπο. Προχώρησε Βόρεια 
και εξέτασε το τζάκι. 

Κοίταξε προσεκτικά, διότι η 
Αἀήεππε Όα μετακινήσει κατά λά- 
ος ένα χαλαρό τούθλο, δηµιουρ- 
γώντας µία τρύπα. Κοίταξε µέσα α- 
πό την τρύπα και Όα ανακαλύψεις 
ένα κρυφό δωμάτιο. Δοκίμασε να 
αφαιρέσεις και άλλα τούθλα, µε 
τη µασιά και το σφυρί. Όμως, δεν 
θα τα καταφέρεις. Εξέτασε το ἁ- 
γαλµα από το ἱηνεπίοιγ και 8α 
δεις πως κρύθει ένα Ιθήθι ορθηεη! 
Χρησιμοποίησέ το στο τζάκι και η 
Αἀήεππθ ὃα μπορέσει να βγάλει 
αρκετά τούθλα, ώστε να εισχωρή- 
σει στο μυστικό δωμάτιο. 

Αφού µπεις, προχώρησε δυτικά 
και εξέτασε το βιβλίο στο ιερό, 
προκειµένου να διαβάσεις για το 


οικογενειακό δέντρο του (αππο. 
Άνοιξε το κουτί και δες το Κακό να 
δραπετεύει. Το νίάθο δείχνει το 
Κακό να κατευθύνεται προς τα πά- 
γω, στο Ὀαικ Κοοπι. Η Αάίθππε 
καταλήγει στο Ώαήκ Κοοπῃ µαζί µε 
τον Ώοη Και το πρώτο κεφάλαιο 
τελειώνει. 


Ιηνδηπ!ουγ: Χαρτονόμισμα, 
σφυρί, εφημερίδα, κλειδί, µα- 
σιά, κάρτες ταρό. 

Μετά το νίάθο, κατέβα στο ισό- 
γειο και άκου τη μουσική. Ζανα- 
γύρνα στο δεύτερο πάτωμα και 
µπες στην αίθουσα των τροπαίων, 
για να δεις το γραμμόφωνο να λει- 
τουργεί. Ώγες από το σπίτι και πή- 
γαινε στην πόλη. Μπες στο παλαι- 
οπωλείο, που είναι τώρα ανοικτό. 
Εξέτασε τη γυάλινη προθήκη, για 
να δεις το σταυρό. 

Μίλα µε τη Ιου, µέχρι να μιλήσει 
για όλα όσα ξέρει, και µετά φύγε. 
[Η Ιου ίσως δώσει στην Αἀῄεηπε 
κάποια παλιά άρθρα εφημερίδων 
για να τα διαβάσει. Αν δεν το κά- 
γει τώρα, Ὁα το κάνει αργότερα 
στο παιχνίδι.) Μπες στο µεσιτικό 
γραφείο, δες το γίάθο και ϐγες. 
Πήγαινε στο κατάστηµα, που εἶναι 
τώρα και αυτό ανοικτό. Μίλησε µε 
τον ιδιοκτήτη για να πάρεις το 


ἀταΐῃ «εἰθεαπει. 

Πλήρωσε µε το 

χαρτονόμισμα το 

Ηαπνθ και αυτός ὃα πει 

στην Ααήεππε για το Μαἰσοίπι. 
Προχώρησε δυτικά και µετά νό- 

τια. Διάβασε την επιγραφή πάνω 


ενδείξεις 
πως κάποιος μένει ε- 
δώ. Κάνε κλικ στα τσου- 


Ένας σκελετός, που µπορέί όµως να αποθέί ιδιαίτερα χρήσιμος... 


από το Βαρέλι. Πάρε ένα κόκαλο 
από το Βαρέλι. Ἐαναπήγαινε τώρα 
στο παλαιοπὠλείο και μίλα µε τη 
ἰου για να µάδεις περισσότερα 
για το Μαἰοοίπι και τη νοσοκόμα 
του, την ΕΙΛεΙ. Τώρα, ξαναγύρισε 
στο σπίτι. 

Μπες στο στάβλο. Προχώρησε 
στο χώρισµα αριστερά της Ααπί- 
ΠΠθ και ο 9ραζ Όα πηδήξει από 
πάνω. Πήγαινε νότια και Όα Βρεις 


Ετσι περνάς το χάσμα ξεφεύγοντας από το δαίμονα, 


κάλια και Όα εμφανιστεί ο Ὀοη. 
Δώσε του το ἀταῖη εἰθαπε. Αν ο 
Όοη φύγει χωρίς αυτό, πήγαινε 
στο Ὀαήκ Κοοπῃ, χτύπα την πόρτα 
και Όα το πάρει. Εδώ τελειώνει το 
δεύτερο κεφάλαιο. 

ΠΡΟΣΟΧΗ: Ακόμα και αν ο Ώοπ 
πάρει το αταΐη εἰθαπθΓ στο στά- 
βλο, η Αἀῑίεπηθ πρέπει να επι- 
στρέψει στο Ώαικ οοπι, προκει- 
µένου να ολοκληρωθεί το κεφά- 
λαιο. 


Ιηνεπίουγ: Κόκαλο, σφυρί, 
κλειδί, εφημερίδα, µασιά, 
κάρτες ταρὀ. 

Αφού δεις το “πικ-νικ” νίἀεο, 
κάνε κλικ στο µεγάλο δέντρο στα 
δεξιά, προκειµένου να συναντή- 
σεις το Όγπυς. Θα σου πει πῶς η 
μητέρα του χρειάζεται Βοήθεια, ο- 
πότε ακολούθησέ τον στο στάβλο. 
Μίλα στη Ηαπῖθη και το Όγπυς και 
µετά ανέθα τη σκάλα. Πάρε την 
τσουγκράνα και χρησιµοποίησέ τη 
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στην τροχαλία, για να τη φέρεις 
πιο Κοντά. Τότε, κάνε κλικ στην 
τροχαλία και Όα σώσεις τη Ηαπί- 
εἤ. 

Εξέτασε την τρύπα και παρατή- 
ρησε το Καρφί. Αφαίρεσέ το µε το 
σφυρί και κατέθα κάτω, όπου η 
Αἀήθηπθ α μιλήσει µε το Όγτυ5 
και τη Ηαπήεῇ. Προχώρησε νοτιο- 
δυτικά για να τους ακολουθήσεις 
και µετά µίλησέ τους πάλι. Ώγες α- 
πό το στάθλο. 

Μπες στο σπίτι και πήγαινε στην 
κλειδωμένη πόρτα στο τρίτο πάτω- 
μα, Πάρε την εφημερίδα από το ἵη- 
γθηίοηΥ Και χρησιµοποίήσέ τη στην 
πόρτα. Η Αἀήεππε Όα τη σπρώξει 
κάτω από την πόρτα, στο άνοιγμα. 
Μετά κάνε κλικ το καρφί στην 
πόρτα, για να σπρώξεις το κλειδί 
από την κλειδαρότρυπα στο πάτώ- 
μα. Τέλος, τράβηξε την εφημερίδα 
για να πάρεις το κλειδί. Ο γρίφος 
αυτός λύνεται ε- 
γαλλακτικά και 
µε τη µασιά, αντί 
για την εφηµερί- 
δα. Σεκλείδωσε 
τώρα την πόρτα 
για να µπεις στο 
Ίονθι ἍἈΆοοη. 
Άνοιξε την πόρτα 
στο άκρο δεξιά 
και µπες στο υ- 
πνοδωµάτιο του 
Μαἰςοίπι. Πάρε 
το Βιβλίο από το 
κοµοδίνο και διά- 
βασε την αφιέρωση. Κοίταξε από 
το παράθυρο. Θα δεις το ΌπΘεη- 
πουςθ. 

Βγες από το δωμάτιο και πήγαι- 
γε στο χολ. Μόλις ακούσεις κλάµα 
μωρού, πήγαινε στο παιδικό δωµά- 
το και Όα δεις µία παράξενη σκη- 
γή. Κατόπιν, κατευθύνσου στο υ- 
πνοδωµάτιο της Αἀήθηπε και εξέ- 
τασε τον υπολογιστή, όπου ὃα 
δεις το µήνυµα “ΎΟΙ) ΗΑΝΕ ΡΑΝ- 
ΟΕΚ”, ανάµεσα σε άλλες, ακατά- 
ληπτες φράσεις. Τώρα, πήγαινε πό- 
λι στην πόλη, στο σπίτι του ΝΛαἰ- 
οοἶπῃ. 
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Δώσε το κόκαλο στο σκυλί Και 
αυτό Όα σε αφήσει να µπεις. Χτύ- 
πα την πόρτα. Ίην πρώτη φορά, η 
Ε/λε δεν Όα σε δεχτεί. Σαναχτύπα, 
όµως, δώσε της το βιβλίο και εκεί- 
γη ὃα σε καλέσει µέσα. Δες το 
γίάθο, όπου η Αἀήῑθπηθ μιλά στο 
Μαἰςοίπι. [ύρνα στο σπίτι και δες 
το νίάθο µε τον Ώοη και την Αα- 
6Ππ8, µόλις η τελευταία ϐγει από 
το αµάξ. Το τρίτο κεφάλαιο τελει- 


ώνει. 


ΚΕΦΑΛΑΙΟ 4 (Παρασκευή, 2] 
Οκτωθρίου, 7:00 π.μ.) 


ΙπνεΠ/{ΟΓΥ: 
Σφυρί, δύο 
κλειδιά, εφηµε- 
ρίδα, µασιά, 
κάρτες ταρώ. 

Μετά το νάθο 
µε το Βιασμό, η 


Εναι λίγο πεινασµένο το ατιµούλικο... 


Αἀήθππε βρίσκεται στο υπνοδω- 
µάτιό της. Βγες και πήγαινε στην 
κρεβατοκάμαρα του (αππο. Πάρε 
το Κολιέ από το τραπέζ!,. Θα ακου- 
στούν κάποιες φωνές και α εξα- 
φανιστεί, Κατέθα στο ισόγειο. Θα 
εμφανιστεί η Ηαπίθη και Όα μµιλή- 
σει µε την Αάήεππε. Συνέχισε να 
της μιλάς, µέχρι να σου πει για το 
κτίριο στο δάσος. Ακολούδησέ 
την στην κουζίνα και δώσε της τις 
κάρτες ταρώ. 

Βγες έξω (από την πλαϊνή πόρτα 
της τραπεζαρίας). Μίλα στο Όγπυς 
και δες το νίἀθο, όπου πειράζει τη 


γάτα. Φύγε και ξαναγύρισε. Μίλα 
πάλι στο Όγτυς και µετά ακολού- 
δησέ τον. Προχώρησε ανατολικά, 
Βορειοδυτικά, νοτιοδυτικά και νο- 
τιοανατολικά, για να τον βρεις. 
Αφού ρίξει το δέντρο και φύγει, 
χρησιμοποίησε τον Κορµό για να 
περάσεις απέναντι. Πήγαινε ανα- 
τολικά και πάρε το φακό του τηλε- 
σκοπίου. (Προσοχή, διότι το αντι- 
κείµενο ἴσα που διακρίνεται) 
Συνέχισε ανατολικά Και µπες 
στο ΟΠΘεηΠου5θ. Προχώρησε α- 
νατολικά και σήκωσε τη µεγάλη 


γλάστρα, για να ρεις ότι απέµει- 


γε από τη Ηοήεηεία. Προχώρησε 
δυτικά και πάρε το μυστρί για να 
δεις το νίάθο της δολοφονίας 
της. Η Αάήεππθ ὃα φύγει τρέχο- 
ντας από το Οθθηῄουςθ και ὃα 
καταλήξει στο τηλεσκόπιο. Βάλε 
το φακό στο τηλεσκόπιο και µετά 
χρησιµοποίησέ το για να δεις το 
παράθυρο στο Ίοψ/θ; Βοοπῃ. Γύρι- 
σε στο σπίτι, όπου Όα δεις ένα πα- 
ράξενο φορτηγό να έχει παρκάρει. 

Μπες από την μπροστινή πόρτα 
και μίλα στο ΜίΚθ, τον τεχνικό του 
τηλεφώνου. Πήγαινε στο Τον/θί 
Κοοπι. Καθώς η Αἀήεππε περνά 
από το Ὀαικ Βοοπι, ὃα δεις ένα 
γίάθο µε τον Όοῃ. Συνέχισε για το 
Το/θΓ Κοοπι και Βρες ένα κούφιο 
τοίχωμα στα αριστερά. Χρησιμο- 
ποίησε το σφυρί στο τοίχωμα και 
µπες στη σοφίτα. Κοίταξε τις εικό- 
γες, άνοιξε το μπαούλο και πάρε 


την καρφίτσα. Διάβασε επίσης το 
ἀἴαηγ. Κατέθα στο ισόγειο και δες 
το νίάθο µε τον Ώο και το Μϊκθ. 
Μόλις τελείωσες Και το τέταρτο 


κεφάλαιο. 


ΚΕΦΑΛΑΙΟ 5 (Παρασκευή, 2] 
Οκτωθρίου, 8:30 μ.μ.) 


Ιηνθηίουγ: Καρφίτσα, δύο 
κλειδιά, σφυρί, µασιά. 

Μετά το νίἀθο, εξέτασε τον υ- 
πολογιστή Και παρατήρησε τις 
φράσεις “ΟΕ ΟὐΤ” και “ΡΟ 
ΝΟΤ ΤΚυ5Τ”. Πήγαινε στη σοφίτα 
και παρατήρησε την αντανάκλαση 
στον καδρέφτη. Κοίταξε στον κα: 
Βρέφτη και 8α δεις το νίάθο της 
δολοφονίας της ἰ6οποτα. Κατέθα 
στο δωμάτιο των τροπαίων και κοί- 
τα στον καθρέφτη για να δεις το 
γίάθο της δολοφονίας της Βερίπα. 
Πήγαινε στο ισόγειο, όπου ο Όγτυς 
Θα σου πει να πας στο στάβλο. 
Κατευθύνσου εκεί και παρακολού- 
Θησε την πνευµατιστική συγκέ- 
γτρωση. 

Κοίταξε στην πισίνα, στα αριστε- 
ρά της πλαϊνής πόρτας, για να 
Βρεις τα πτώματα των »οῄα και »- 
ρα. Η Αἀήθηπθ Όα καταλήξει 
στην τραπεζαρία και εκεί, κοιτώ- 
ντας στον καθρέφτη, ὃα δεις το 
γίάθο της δολοφονίας της Υἱ6Ιο- 
ῄία. Η Αἀήθππθ Όα βρεθεί στην 
κουζνα. Κατέθα στο υπόγειο και 
Θα ακούσεις το κλάµα κάποιας γυ- 
ναίκας. Προχώρησε βορειοδυτικά 
και µετά Βόρεια και η Αἀήεππε 
θα µπει σε ένα μικρό δωμάτιο. Δες 
το χέρι που εµφανίζεται πίσω της, 
Βγες από το υπόγειο. 

Όταν ακούσεις µουσική, θγες α- 
πό το σπίτι και πήγαινε στο περί 
πτερο του κήπου. Θα έχει εµφανι- 
στεί ένα κόκκινο τριαντάφυλλο 
στην αρχή του διαδρόµου προς το 
περίπτερο. Εξέτασέ το και ὃα δεις 
το γίάθο µε τον Οαδίοη και τη 
Μαήθ. Σαναγύρνα στο σπίτι. Ανέ- 
θα στο «οηδεπναϊοηγ. Θα παρατη: 
ρήσεις πως το άγαλμα του δρά- 
κου έχει αλλάξει Θέση. Εξετάζο- 


ντας τη φωτεινή δέσµη στον τοίχο, 
Όα αποκαλύψεις ένα μυστικό πέ- 
ρασμα. Μπες και χρησιμοποίησε 
τον ανελκυστήρα στα δεξιά, προ- 
κειµένου να κατέβεις. Σήκωσε το 
άσπρο αντικείµενο από το έδαφος 
για να αποκαλύψεις το αποτσίγα- 
ρο, Κοίταξε από την τρύπα στα α- 
ριστερά, στην κρεβατοκάμαρα της 
Μαῄθ. ΤἸράβηξε το µοχλό για να 
φανερωθεί η μυστική είσοδος στο 
δωµότιο και η Αἀήεηπε Όα µπει 
µέσα, Βγες απὀ το μυστικό πέρα- 
σµα, συνέχισε βόρεια και χρησιµο- 
ποίησε τον ανελκυστήρα στα αρι- 
στερά. 

Προχώρησε βορειονατολικά 
και βρες το χάσμα. Προχώρησε 
γοτιοανατολικά και Κάνε κλικ στο 
διακόπτη για να µπεις στο Θέατρο. 
Πρέπει να θυμάσαι καλά την Τοπο- 
Βεσία αυτή. Προχώρησε νότια στο 
Μακε-ἰ)ρ Κοοπι, αριστερά από την 
καρέκλα, 

Άνοιξε το ντουλάπι για να Βρεις 
τη φωτογραφία τῶν (αιπο Και 
Μαἰεοίπι στο επάνω ράφι. Εξέτασε 
το πόστερ και ϐγες από το δωµά- 
τιο. Κοίταξε την καρέκλα και δες 
το γίάθο. Ώγες από το Θέατρο από 
τη διπλή πόρτα και δες τον Όοη 
στο χολ. Μόλις τελείωσες και το 


πέμπτο κεφάλαιο. 


ΚΕΦΑΛΑΙΟ ό (Σάβθατο, 22 
Οκτωβρίου, 20 πιμι) 


Ιηνθη!οςγ: Καρφίτσα, σφυ- 
ρί, δύο κλειδιά, φωτογραφία, 
μασιά. 

Μετά το νίάθο, πήγαινε στη Βι- 
Βλιοθήκη και µπες στο παρεκκλή- 
σι απὀ το τζάκι, Ανοιξε το κουτί α- 
πό όπου είχε ξεφύγει το Κακό στο 
Πρώτο κεφάλαιο και διάβασε το 
βιβλίο. Μία νέα έξοδος έχει τώρα 
ανοίξει, Συνέχισε νοτιοανατολικά 
και µπες στο μυστικό πέρασμα δε- 
ξιά της Αἀήθπηθ. Ακολούθησε το 
πέρασμα και η Αάήεππε Όα Βρε- 
δεί στην κρύπτη. Εξετάζοντας τις 
επιγραφές στους τάφους, Ὁα ανα- 


καλύψεις πως ανήκουν στους 


(αππο και Μαήθ. Χρησιμοποίησε 
τη µασιά στον αριστερό τάφο και 
Όα βρεις το πτώμα της ΜαΠθ. [Πα- 
ρατήρησε πῶς στο χέρι της υπάρ- 
χει ένας σταυρός. Μετά, άνοιξε µε 
τη µασιά το δεξιό τάφο για να δεις 
το πτώμα του (αππο. Προχώρησε 
Βορειοδυτικά και εξέτασε τους τά- 
φους. Θα ανακαλύψεις ότι ακόµα 
δύο σύζμγοι είναι Θαμμένες εδώ. 
Σαναγύρνα στο χολ και ανέθα 
στο υπνοδωμάτιο της Μαήθ. Κοί- 
ταξε τον καδρέφτη και ὃα δεις έ- 
γα σηµαντικό νίαθο. Πήγαινε τώρα 
στην µπροστινή πόρτα και μίλα µε 
το ΜίκΘ. Ώγες και κατευθύνσου 
στο στάβλο. Συνέχισε νότια και ὃα 
δεις το νίάθο µε τη Ηαπίθή και το 


Όγπυς να φεύγουν. Μίλα τους, µέ- 
Χρι να µην έχουν τίποτα να σου 
πουν και, κατόπιν, φύγε στην πόλη. 
Μίλα ξανά µε το Μαἰςοίπι, δίνο- 
γτας τη φωτογραφία αυτή τη φορά 
στην ΕΙῃεΙ. Δώσε µεγάλη προσοχή 
στα λόγια του Μαἰςοίπι. Πήγαινε 
στο παλαιοπὠλείο και αντάλλαξε 
την καρφίτσα µε το σταυρό. [ύρνα 
στο σπίτι Και µπες απὀ την µπρο- 
στινή πόρτα, για να δεις το γίάθο 
της δολοφονίας του Μίκθ από τον 
Όοη. Ολοκλήρωσες το έκτο κεφά- 
λαιο. 


ΚΕΦΑΛΑΙΟ 7 (Σάββατο, 22 
Οκτωθρίου, 3:90 μ.μ.) 


Ιηνεπ!ουγ: Σταυρός, σφυρί, 
δύο κλειδιά, µασιά. 
Μετά το νίάθο, Όα παρατηρή- 


σεις πως ο Ώοη κα- 
τέστρεψε τον υΠΟλΟ- 
γιστή. Από το παιδικό 
δωμάτιο πάρε το σπασμένο 
γυαλί. Μπες στο Θέατρο και εξέτα- 
σε τη µηχανή προβολής, που Βρί- 
σκεται δεξιά από την καρέκλα. Θα 
δεις το νίάθο µε τον (αππο να καί- 
γεται. Από το ΜαΚε-ἰ)ρ Κοοπι πά- 
ρε το 5πον/ηαπ. Πάρε µία βαθιά 
ανάσα και µπες στο Ώαικ βοοηῃ, 
Μόλις τελειώσει το νίάθο, πιάσε 
το οξύ στα δεξιά της Αἀήθηπε και 
ρίξε το στο πρόσωπο του Ώοη. Πό- 
ρε το Βιβλίο από το τραπέζι και 
δοκίµασε να ξεφύγεις. Ο Όον Όα 
φτάσει την Αάήεππε και ὃα την ο- 
δηγήσει στο “Θρόνο του Ἰρόμου”. 


Η τελευταία εµ- 

φάνιση του δαί- 

µονα προτού χα- 
δέ για πάντα απὀ 
τη ζωή της Αάη- 
θ9ηπο {ή, τουλάχι- 
στον, µέχρι το 56- 


αυο!). 


Η ηρωίδα ενώ αφήνει το σπίτι όπου έζησε τις πιο συ- 
Υκλονιστικές εµπειρίες της ζωής της. 


Με την πρώτη ευκαιρία, δώσε 
στον Ώοη το 5ποµ/πιαπ και, µετά, 
τράβηξε το µοχλό στα αριστερά 
της Αἀῑθππθ, για να τον σκοτώ- 
σεις. 

Μόλις ϐγει ο δαίμονας, φύγε α- 
πό το Θέατρο, από το μυστικό πέ- 
Ρασμα στα δεξιά της διπλής πόρ- 
τας. Όταν ανακτήσεις τον έλεγχο, 


προχώ- 
ρησε ανατολικά 
και, όταν φτάσεις στο 
χάσμα, κάνε κλικ στο σωλή- 
να. Η Αἀήεππθ Όα περάσει το χά- 
σα, για να καταλήξει στο δωμάτιο 
που Βρίσκεται στο τέρµα του δια- 
δρόµου. 

Τώρα, ο χρόνος παίζει σπουδαίο 
ρόλο. Αμπάρωσε αµέσως την πόρ- 
τα και τρέξε νοτιοδυτικά. Κάνε 
Κλικ στο τραπέζ! και η Αάίθηπθ 
θα βρεθεί µέσα στον κύκλο. Ίοπο- 
Θέτησε το Βιβλίο στο τραπέζ και 
η Αἀήεππθ Όα ξεκινήσει να µετα- 
φράζει. Όταν σου ζητηθεί να Β6- 
λεις το φυλαχτό στην ανοικτή σε- 
λίδα, ψάξε το πτώμα στην άλλη - 
κρη του τραπεζιού και η Αάήεππε 
Θα το Βρει και ὃα το πάρει. Πρέ- 
πει να το τοποθετήσεις αµέσως 
στο Βιβλίο, Όταν σου ζητηθεί να 
ρίξεις αίμα ζωντανού πάνω στο 
φυλαχτό, κάνε κλικ το σπασμένο 
γυαλί στην Αἀήεηπε και αυτή ὃα 
κόψει το δἀχτυλό της. 

Ἰέλος, μόλις έρ- 
δει η στιγµή να 
καλύψεις µε ένα 
ευλογηµένο αντι- 
κείµενο το φυλα- 
Χτό, θάλε το σταυ- 
ρό πάνω στο Βι- 
βλίο. Ο δαίµονας 
θα εμφανιστεί για 
τελευταία φορά, 
προτού χαθεί για 
πάντα. Η σοκαρι- 
σµένη Αἀτίεππο 
θα φύγει από το 
σπίτι, αφού τα θά- 
σανά της έχουν πια τελειώσει και 
μαζί µε αυτά και το ΡΗαπία- 
σηπαφο/ία. 

Η λύση αυτή αποτελεί ελεύθερη 
μετάφραση κειµένου της 9υ5αΠ 
Νῆες, το οποίο βρήκαμε στο |πίθι- 
πει. 
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υνεχίζεται και αυτόν το 
Σ µήνα η παρουσίαση πολ- 

λών ΠἰπΙς/π΄Ἡρς µε την α- 
ξιόλογη συμβολή και των ανα- 
γνωστών µας, Ελπίζουμε να συνε- 
χιστεί αυτή η καλή συνεργασία, 
µια και όλα τα παιχνίδια έχουν 
περιθώρια για κάποιο καλό και έ- 
ξυπνο Πρ. 


ΕΧ ΗΟΗΤΕΚ 

Εάν οι κινήσεις που σας δώσα- 
µε τον περασμένο µήνα δεν ήταν 
αρκετές, αυτόν το µήνα επανερ- 
χόµαστε µε ολοκληρωμένες κινή- 
σεις για όλους τους χαρακτήρες 
του παιχνιδιού. Ο πλέον ενηµερω- 
µένος και συνοπτικός κατάλογος 
που Όα μπορούσατε να έχετε. 
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ΕΞ Μονε Γοηματά (κίνηση µπρο- 
στά) 

Β - Κεἰτθα!, βαεκ ΟΗ (κίνηση πί- 
σω) 

ὑξΞ ὑρ (πάνω) 

Ώ ξ Ώονπ (κάτω) 

Ρ Ξ Ρυπεῃ [γροδιά) 

Κ- ΚίοΚκ (κλωτσιά) 

4 Ξ Απά (και) 

-» Ξ Πίο [στο] 

;Ξ Ίπεη (και µετά) 

ἱον/θ: «ασθ Ξ ΟΩυἰεΚ Ταρ [γρήγο- 

ρα πλήκτρα) 

ὑυΡΡΕΚ «Α5Ε - ἰοπα Ριθς» [µεγά- 
λες πιέσεις στα πλήκτρα) 


/Ξ Ὀίαροπαί ΠἱπεςΙίοη [διαγώνια 


κίνηση) 
2υπῃρ Ξ υπιρίπα Ὀἱπεε[ίοη [Κίνη- 
ση µε πήδημα] 


ΑΡΗΚΑΕ 

5απάαγἀ Μονες 

2Χρυπεῃ Ιο ΚΚ - {ΟΡ 

Τυπη απά Τγον/ - {0.Ρίυρ «ἰο»θ) 
Βαεκ Βιθακ Τον’ - {ιά Β/09Ρ 
ΕπθιΩΥ Ρυσῃ - [4819Ρ 

Βπεῦα(ἱ - ὈΕΡ 

υπιρίπο Κουπάμου»θ -υΚ 
(ος5-Βοαγ Βίον’ - ΕΗΡ 
Ηαπά-δρήπο ἱθαρ ΚίαΚ - [501Κ 
5νήρθ Ρυπεῄ - 04Ρ 

Εἰρον/ «Παιοε - [ΑΡ 

5εοηρίοη Κίς]ς - {8Κ 

Ηθανγ ὕρροιευ! -ΒΡ 

Μία ΚΙοΚ - Ε/Ό»Κ 

Ουϊοκ Κίακ - Β/Ό:Κ 


ζοπιρος 
5μουἱάει (ματᾳρε {ο ἱἱρρειευ! - 
ΕΌ4ΡΣΡ/ΕΗΡΡ 


Κουπαῄουςθ ΚίοΚ {ο (Τοςς-Βοάγ 
(Πορ - ΒΚΣΕ4Ρ 

Κουπάμουςε ΚίεΚ {ο (πος5-Βοάγ 
(Πορ απά Ρυςῇ Τηπονν - Β4ΚΣΡ»Ρ 
Κουπάµουσε ΚΙεΚ Ιο Επθῦαί - 
Β.2Ε [Ηοίά]»Ρ 

ἠυπηρίπᾳ Κουπάµουςε ΚἰοΚ Ιο 
Βπεῦα(| - υ”:Κ»ΕΡ 

Φυπηρίπᾳ Κουπάμουςε οπουἱάθι 
6Ίατας (οπθο -υΗΚ»04ΡΣΡ 
ὀυπηρίπᾳ Κουπάμουςθ Ηἰρ Ρο:- 
ν/ατὰ ΚΙεΚ - υ:Κ»Β/0Ό-Κ 

Ηθανγ Όρρθιευ! Ίο Αυ!ο (οπιρο 
ΞΡΡΣΕΑΡ 

({ος5-Βοὰγ «Πορ Ιο ἠυπιρίπο 
Κουπάµουςθ ΚίεΚ Ιο Ετθῦαί - 
Ε.9ΡΣ0)3ΚΣΕΡ 

(1ο5ς-Βοάγ (Πορ 1ο ΒαεΚ ΒγθαΚ 
Τήηπον/ - ΕΡΣΡ/ΗοΙά]»0 
(1ος5-Βοὰγ (Πορ 1ο Αυἱο (οπι- 
Ρο - ΕΗΡΣΕ4Ρ 

5/ουάθι (ᾖαιᾳθ Ιο Ηἱρ Ροηνατὰ 
ΚῑοΚ - [Ό4Ρ»034Ρ 

5οοτρίοη ΚίαΚ5 1ο ῄτθρα( - 
[β.ΚδΡιρ 

5οοηρίοη Κίοκς 1ο 5Πουἱάθι 
(πατᾳθ (οπιρο-{Β/Κ»Ρ 
Ηορ-ΑῄαεΚ Ρυπεῇ 1ο Ίυτη απά 
Τήτον/-{/υΡ»8Β 

Ηορ-ΑΗαςκ Ρυπεῇ Ίο Κουπάμουςε 
5Μθθρ-{/υβΣῦΌ»Κ 

Ηορ-ΑΗαεκ ΚίοΚ Ηθανγ Ρυπεῇ- 
{/υΚ»84Ρ 


ΟΥΒΕΝ 

5ιαπάαγά Λλονος 
Βἰας!-οῇ Τηγονν-ἰ)»Ρ(υρ «ἰοςε) 
Βοΐοι Αππι Αῄαεκ -{Ε19Ρ 

Ηθί! Ρυηεῇ - Ὀ49Ρ 

ΕοεΚα! Ρυπεῇ - Ό/Ρ:Ε 


Μία ΚίεΚ - Ρ/ ΟΚ 

ΟΥ θε 5ῄοεΚ - Ε4Ρ [υρ εἰοςε) 
Εουπάῄουςθ ΚἰεΚ - Ώ.Κ 

Ηίοῇ ΚίοΚ -ΕΚ 

Ώουβἰε ΚίεΚ -[ ΕΚ 

Βαεκ ΚίοΚ -Β:.Κ 

5Μθερ -40/β.Κ 


ΑΚΕ 

5Ιαπάαγἀ ἠλονες 

2χ ΡυπΕΗ -- ΚίεΚ -[ΌΡ 

Ηθεαά Βυῇ - {Ε19Ρ 

Γαοθ Ρουπάε: -[/{Ρ [υρ «ἰο»ε) 
Εαι 5ἱαρ -υ”ρ 

Μἰά ΚίοΚ -Ε/Γ»Κ 

δρἰππίπα Βαεκαπα -ὉΡ 
5μουἱάει (ματορ -Ε4Ρ 

Ηθανγ Ρυπεῇ -Ό4Ρ 

Οιαῦ ’π’ Κπθο «{104Ρ [υρ «ἱο5θ) 
ΡίοΚ-υρ Τηγον/ -{,Β4Ρ [υρ εἰοςε] 
Ἰνήκήίπο ἱρρεευ! -ϱ Γρ 


ζοπιρος 

Ηορ-Αῄαεκ Ρυπεῇ 1ο Κουπάμουςε 
5ΜΘθρ”//υβ»ῦ»Κ 

Κουπάῄμουσε ΚίοΚ Ιο (οπιρο ΚἰσΚ 
"ΒΚΣΕΚ 

ορἰηπίπα Βαεἰ-]απα 1ο (οπιθο- 
ΡΡΣΡ3Ρ 

Ηορ-ΑῄαεΚ Ρυπεῇ Ιο Εατ 5ἱαρ- 
{[υρΣ)19Ρ 

Κουπαῄουςε ΚίοΚ Ιο Ηθαά Βυή- 
Β./ΚΣΕ:Ρ 

5ου]άει (/αιρθ Ιο (οπιρο ΚίεΚ 
ΦΡΣΕΑΚ 

5πουἱάθι (µατοθ Ιο 2χ 
ΡυπεΒ/ΚίοΚ «οπιρο-Ρ4ΡΣΒ/Γ3Ρ 
5πουἱάει (Πατοθ ἴη ορἰπηϊπο 
ΒαεΚ-απά -Ε4Ρ»84Ρ 

5μουἱάθι (ματς -Ε9ΡΣΌ»Κ 

Εαι 5ἱαρ Ιο οπουἱάθι (μαιαε- 
υρ»Η/ΌΡ 

Ηορ-υρ ΚίοΚ {ο Κουπάμουςε Κίεχς 
υΚ»β4Κ 

Ηορ Ααεκ ΚίοΚ Κουπαµου5ε 
ΚΚ -{/υΚ»Κ 

Ηορ-υρ ΚίεΚ οπουἱάει (μαιρε- 

υ ΚΣΕ Ρ 


ΜΑΟΝΟΝ 
5/απὀαγά ἠλονες 
ΕοηΜατα Εἰθονν -Ε:9Ρ 
Βθαήχυο - Β:Κ(υρ «ἰοςε) 


γψιπαπη]{ Ρυπε]ι -Ὁ,ΕΡ 

Βουδἰε 5Ιοπιρ -{/{Κ 

Τον -Ε/ΏΡ [υρ εἰοσθ Μήπεη ορ- 
Ροπεη! ἶς ἀυεκίπο] 

Κοἰἱ ΑΗαεκ -Ὀ/Ε:ΡΡ [Μήεπ ἀυςκθα)) 
Βουδἰε ὕρρειευ! -{{Ρ 

Μία ΚίεἰΚ -Ε/Ε--Κ 

Ουΐεκ ΚἰεΚ -Β/Ὀ.Κ 

Ερον/ Αῄαεκ -ρ49Ρ 

ἱανα Βιθα!ῃ -Ρ,Ε::Κ 

Κπεθ Αῄαςκ -ΕΚ 

ΒΏουβΙε-ΗΙ! Ρυπε] -ἰ/9Ρ 

ΡίοΚκ-υρ Τον -ἔ/Ό-9Ρ (νήεη αἱ 
ορροπθηΐς {θ6ἱ) 


ζοπιρος 
Ερον/ Ρυπεῃ »- Κπθο -Ε4ΡΣΕ-Κ. 
Ρυπεῇ 1ο Κίοκ -ρὸΚ 


ΥΕΝΑΝ 

5ιαπάαγα ΛΆονες 

Ὀνήρθ Ρυπεῃ -[Ρ 

ὑρροιευ! ΟΡ 

Κπεο οἱήΚκε -ϱ.Κ 

Ἰνήηίπα Ρυπεῇ -[ΟΡ 

Ραοε ΒίΙε -Ο,4/Ε4Ρ [υρ «ἰο»6) 
Ροΐσοπ ορί - Ρ/Ρ 
Ονθήχθαα Τον -{Ρ8Ρ (υρ «ἰοσε) 
Ι6ς ΤηΓον/ -Ο,Ε:Κ (υρ «ἰοσε) 
Ουΐοκ ΚίοΚ -Ε/Ό-Κ 

Κο! Αάναποες -{4{Ό 


ζοπιρος 

Ἰνήηϊπο Ρυπεῇ 1ο Ηγίπα Ρυπεῃ - 
[ΟΡΣΡ 

Φνήρ Ρυπεβ 1ο Οἰσν ΟἼναιθο «ΕΡ»Ρ 
Ὀνήρθ Ρυπεῃ 1ο (αν (ατα Ιο 
Ονθήγθαά 

Τον! -ΡΣΡΣΗΡΡ 

Κπθε »ἱήΚε [ο ἱΘ9 Τον’ - 
ΡΚΣ0:Κ 

Κοί! Αάναπος {ο Ονθήιθαά ΤηΓον/ 
450»8Β4Ρ 

Ηορ-ΑΠαεκ Ρυπεῇ {ο Κουπαῄουςθ 
5ΜΘθρ -υ/{ΡὸΚ 

Ηορ-ΑΗαεκ Ρυπεῇ 1ο Ἰμήηίπο 
Ρυπε/ες-υ/{Ρ»0)/Ε9Ρ»ρ 


ΦΗΕΡΒΑ 

5ιαπάαγά Μονες 
θνήρο Οἶσν -Ε4Ρ 
Ηθανγ (ἶαν; 9ἱαδῇ «ΟΡ 
(απνήιες! ΚίςΚ -ΒαΚ 


Βουβἰε Ηαπά ἱρρογευ! «039 
ἠυπηρίπᾳ ορίη ΚίεΚ -0Ε:Κ 

ἰον/ Ρυπεῇ -04Ρ 

ἱεο Κακε Τον -{,Ώ- Κ 

Επαπἰκ ’π’ οἱ6ίποι -[/{Κ 
ἠυπηρίπα Κοουπάῄου»ε -υΚ 


(τους]ιεά πιονες 
Ηθανγ (ἶαν -ρΡ 
Εαςθ Κακε -ΕΚ 
(ανν (Ἴατοθ -Ε:9Ρ 
Ροο! (Πατοθ [ΒΚ 


ζοπιρος 

Ροο! «ῃαταε 1ο (ἶαν -1ΒΗ/Κ»Ρ 
ὀυπηρίπο Κουπαῄουςε ΚίοΚ {ο 
(ανν ΚίεΚ («οπιρο -υ ΚΣΕ:Ρ 
ὀυπηρίπα Βουπαῄουςθ ΚίοΚ {ο ἱ6α 
Κακε Τήπον/ -υ Κ»Ε»Κ 

Ὀνήρθ (|5νν [ο ἠυπῃρ ΚίοΚ -Ε9ΡὸΚ 


5ΙΡΕΝ 

5ιαπὀατά Μονες 

ΒαεΚΠίρ ΚίςΚ -υ/ρ-Κ 

Φαπιοη ΚίεΚ -{/Κ 

Μία ΚίοΚ -Ε/ ΓΚ 

ἱονείαίίοη Τηγονν -ἰ)»νΡ (υρ «ἰοςε) 
Βαεκ Τον -Β/Ώ9Ρ (υρ «ἰοςε) 
Κπθο {ο Οτοίπ «ΕΚ 

Βαεκ ΚίοΚ -Β-Κ 

Κυηπίπο 9μθερ -Ό/Ε::Κ (τοπ πυπ) 
ὑρρεγευ! -Ώ/Ε4Ρ (ποπ ἀυςκεα) 
5ΜΘθρ {τοπη Κο -ᾱ/ΗΡ οἱ 
4/04Ηρ»Ρ/Ε:Κ 


ζοπιβος 

3χ Ρυπκῃ ΡΡΡ 

3 ΧΡυπεῇ 4 Κουπάμουςε ρρρΚ 
Ρυπεή-ΚΙΕΚ ρΚ 

Ρυπεῄ-Εογµατα Κίο-ρ/Ι/ ΓΚ 

2 ΧΡυπε} Βαεκ Κίεκ -ρρ/βΚ 
ὑρρειευ! {ο 3 χ Ρυπεῃ - 
Γ/Ώ9β»ρ»ρ»ρ (ποπι 4υςεκθα]) 
ὑρρειου! {ο 3 χ Ρυπεῃ - 
[/Γ9Ρ»ρορ»Ρ»ΣΚ [ίτοπι ἀυεκθα) 


κικο 

5Ιαπάατά Μονες 

Κπθο {ο Οτοίπ - ΕΚ 

Κπθε Ίτον/ -Β/Γ39Ρ 

Τηρίε ΚΙοΚ -ΚΚ 

Μίά ΚίοΚ -Ε/Ό.Κ 

Κουπάῄουςε Κίεἰ -Β:.Κ 

Αχε ΚίοΚ -[Κ 

Κουπάῄουςε 9νθθρ -Ὀ/βΚ 
Τννο-Είσίθά Ρυπεῄι -Ε:9Ρ 
Βουδίθ-Κηθε Ααεκ -[{Ρ [υρ «ἰοσε] 
φυπηρίπο Τν/ο-Εοοίθα Κίοἰ -Ό/{,Κ 
Τηπονήπο δα -Θ{Ρ 

ἶτε]θ ΚίοΚ -Ό-Κ 

Βουβε ΚίοΚκ -{{Κ 


ΝΜΙΑΡΕΙΟΗΣ 

Όπως σας είχαμε υποσχεθεί 
θα επανερχόµαστε µε κωδικούς 
και εἰνεαῖς για το Ὀθα/΄ΘΠῃ υρ που 
πρόσφατα παρουσιάσαµε. 

Στην κεντρική οθόνη δώστε 


(ΗΕΑΙ και µετά επιλέξτε τη νέα ε- 
πιλογή 5θετ6! ἸΛαγ. Εκεί µπορείτε 
γα δώσετε ένα από τα παρακάτω. 
ΕΕΡΙΑΥ: για τρισδιάστατο παι- 
χνίδι 

ΕΙΕΥΕΝΤΗ: για να παίξετε διαλέ- 
γοντας τον ΝΛασίθι 

6ΑΡΡΕΝΕΑ: για να παίξετε δια- 
λέγοντας τον Ίοπι Ἰθε[ 

ΡυΝΚ: για να παίξετε διαλέγο- 
γτας τον 9οοἩ 

ΡΑΜ: για να παίξετε διαλέγοντας 
την Ραπη 

ΝυΜΒΕΕΒΟΝΕ: για να παίξετε 
διαλέγοντας τον (αρίαίη Ἰλαπίοις 
6ΙΕ6ὺ: για να παίξετε στην Αρέ- 


να 
ΝΟΡΑΙΝ: χωρίς όπλα 

ΤΥΦΟΝ: χωρίς 5ερεείαἱ κινήσεις 
ΝΟΟΑΙΝ: για µη χάνετε τα όπλα 


σας 
ἨΙΟΟ: για να µη χάνετε τη 5ρθ- 
οἷαί ενέργειά σας 

ΝΒΚ: για να παίζετε µόνο έναν 
γύρο 

ΗΝΑΙΕΙΝΕ: για να παίζετε 5 γύ- 


ρους 

ΦΝΟΝΝΗΙΤΕ: για λεπτούς χα- 
ρακτήρες 

ΕΥΙΙΡΕΑΤΗ: για να ενεργοποιή- 
σετε Το 99/8 πιοάθ 

ΡΟΚΩΛΑ: εργαλεία ανάπτυξης 
ΕΑΦΥΦΡΕΕΙΑΙΜΟΝΕΡ: ενεργο- 
ποιείτις εύκολες ορθείαἰ πιονθς [8 


Καμιά φορά ένα καλό Πρ είναι απλώς υπόθεση 
µιας προσεκτικής μελέτης. Αυτό αποδεικνύεται και 
από το γράµµα του Κωστή Πριστούρη µε ένα πολύ 


καλό Πρ για το ΧΜΙπο. 


ΤΙΡ5 ΑΝΑΓΝΩΣΤΩΝ 


κολῆς αποστολής και τα αντγράφεις µε Το ὄνομα 
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ΒΟΡΒΟΗΙΝΙ 


β 


ΑΝΤΕΘ 


ϱρὺ: 486 

ΚΑΜ: ΜΒ 
ΚΑΡΤΑ: 9ΝΟΑ 

ΗΧΟΣ: Όλες οι κάρτες ήχου 


ΠΑΙΚΤΕΣ: 1η2 


ναι γεγονός ότι έχει περάσει πάρα πολύς καιρός από την Κυκλο- 

φορία των Ιθ5ἱ ἀήνες 1, 2 και 3 στα Ρ(5. Εκτοτε, μολονότι στο χώ- 

ρο του Ρζ Φαπιίπα έχουν σημειωθεί τεράστια άλματα, δεν είχε κυ- 
κλοφορήσει κάποιο ανάλογο παιχνίδι στο οποίο μπορούσαμε να οδηγή- 
σουµε κάποια πολύ ακριθἀ σπορ αυτοκίνητα. Αυτό το κενό έρχεται να α- 
ναπληρώσει τώρα το “Της Νθθα {οι ὀρθεά΄’ που κυκλοφόρησε πρόσφατα 
από την Εἰθείτοπίς Αη. Το παιχγίδι εμφανίστηκε αρχικά για 30Ο και προ- 
κάλεσε αἴσθηση. Ωστόσο, η ἐκδοσή του για Ρζ, εἶναι ακόµα πιο εντυπὠ- 
σιακή. Στο “Τε Νθεά {οι ὀρθεά΄ υπάρχουν 8 ακριθά σπορ αυτοκίνητα τα 
οποία µπορείτε να επιλέξετε. Γιο συγκεκριµένα, πρόκειται για τα Ώοάφε 
γιροι ΚΤ/ 160, Ροιοε]ο 0] ] («αποτα, (μεντοἰε! (οινεήε ΖΑ:], Ρεαή 512 
Ἰεείαοσσα, Ιαπισοιοβίπἰ Πἰαρἰο ΥΤ, Μαζαα ΚΧ-7, Ηοη- 


ΩΙΑΒΙιΟ νΤ 


«-ϱ 


ὅ 


ΡΏΟΕΒΞςΗΕ 911 


4α Αευτα ΝΟΦΧ και 
Ἰογοία ουρία Τυγρο. 
Όπως λοιπόν αντιλαμ- 
Βάνεστε, περιέχονται 
µερικά από τα πιο γρή- 
γορα και πιο ακριθά 
αυτοκίνητα ΠαΥΚΟ: 
σµίως. Διαλέγοντας έ- 
γα απὀ τα αυτοκίνητα 
αυτά, µπορείτε να συµ- 
µετάσχετε σε σἶποίθ 
(αςθς όπου τρέχετε κόντρα στα υπόλοιπα 7 αυτοκίνη- 
τα, Ιπιθ Ιήαἰς όπου συναγωνίζεστε απλώς το χρονό- 
μετρο, ᾖθαά Ιο ᾖγθαά όπου αντιμετωπίζετε κάποιο ἁλ- 
λο αυτοκίνητο ή έναν ἀλλο φίλο σας µέσω σειριακής 
σύνδεσης ή πποάθπῃ και, τέλος, Ιουπηαπηθη!, που εἶναι 
όπως τα ἱηο]θ Γασθ5, µε τη διαφορά ότι αντιµετωπίζε- 
τε αυτοκίνητα της ἴδιας δυναμικότητας και Όα πρέπει 
να τερµατίσετε πρώτοι σε όλες τις διαδροµές-πίστες 
ώστε να κερδίσετε το τουρνουά. Ειδικά στην περίπτωση του πθαα {ο πθαὰ 
υπάρχει και πε/νοίκ ορίίοη στην οποία µπορείτε να παίξετε εναντίον κά- 
ποιου άλλου µέσω δικτύου (ο περιορισμός σε αυτή την επιλογή έγκειται 
στο ότι δεν μπορούν να συμμετάσχουν περισσότεροι από δύο παίκτες). 
Είναι μάλιστα κάτι που πράγματι λείπει, γιατί τότε και το Θαπιθρἰαγ ὃα ή: 
ταν ακόµα καλύτερο. Ωστόσο, κατά τη διάρκεια της ανάπαυλας κάποιου 
αγώνα µπορείτε να επικοινωνείτε µε τον αντίπαλό σας στο ειδικό εἰναί 
πποςθ. Όπως προαναφέραμε, αυτό που εντυπωσιάζει στο παιχνίδι εἶναι τα 
πολύ καλά γραφικά του. Η ποιότητα 
του ήχου εἶναι πολύ καλύτερη από 
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µενη, αλλά ὁ- 

σον αφορά 
στα γραφικά για να τα απολαύσετε Όα χρειαστείτε 
έναν αρκετά γρήγορο υπολογιστή [Ροη/ίυπι), Υπάρ- 
χει δυνατότητα για 9ΝΘΟΑ γραφικά και η σημασία 
στη λεπτομέρεια που έχει δοθεί στο παιχνίδι σίγου- 
ρα ξαφνιάζει Θετικά [κάθε αυτοκίνητο έχει το δικό 
του ταμπλό και σαλόνι, εγώ τα Ὀαεκοιουπά γραφι- 
κά είναι επίσης πολύ λεπτομερή]. Το ίδιο συµθαίνει 
Και µε τον ήχο [χαρακτηριστικό εἶναι ότι όταν περ- 
γάτε δίπλα από τους καταρράκτες ακούγεται το νε- 
ρό που πέφτει), καθώς υπάρχει και Ώαεκοτουπα μουσική που δένει πολύ µε 
την ατμόσφαιρα. Ενα ακόµη Θετικό στοιχείο στο παιχνίδι είναι ότι σας παρέ- 
χει τη δυνατότητα κατά τη διάρκεια του αγώνα να Βλέπετε το αυτοκίνητό 
σας, είτε απὀ µέσα είτε απὀ την «πασθ όψη είτε από λίγο ψηλότερα. Ετσι το 
παιχνίδι µπορεί να έχει τη µορφή τόσο οἰπιυ]αήοη όσο και αιοαἀθ. Όταν 
παίζουμε το παιχνίδι από την εσωτερική όψη του αυτοκινήτου και µας συµ- 
βεί κάποιο ατύχηµα ή γενικότερα χάσουμε τον έλεγχό του, η όψη αλλάζει 
αυτόματα σε εξωτερική, για να μπορούμε να χειριστούµε καλύτερα το αυ- 
τοκίνητο [ανάποδο τιμόνι. Μία ακόµη δυνατότητα του παιχνιδιού στον 
ἴαα {ο πθαα αγώνα είναι η Κανονική κίνηση αυτοκινήτων κατά τη διάρκεια 
του αγώνα Και στο ρεύμα που κινούµαστε Και στο αντίθετο ρεύμα. Πρέπει 
γα αναφέρουμε στο σηµείο αυτό ότι υπάρχουν και πολλά περιπολικά στη 
διαδροµή τα οποία, μόλις τα προσπεράσετε -με υψηλή φυσικά ταχύτητα- 
θα αρχίσουν να σας καταδιώκουν. Βέβαια, σπάνια Όα καταφέρουν να σας 
πιάσουν, δεδομένου ότι κινούνται πολύ αργά σε σχέση µε εσάς, αν όµως 
σας συµθεί κάποιο ατύχημα ή σας καδυστερήσουν άλλα αυτοκίνητα Και 
καταφέρουν να σας σταματήσουν, τότε την πρώτη φορά Όα σας κάνουν 
µια σύσταση αλλά τη δεύτερη φορά Όα εμφανιστεί ένα [υ]ἱ πιοίίοη νίάθο 
στο οποίο Όα παρακολουθήσετε τη σύλληψή σας από την τοπική αστυνο- 
μίαἰ Εκείνο όµως που Όα εντυπωσιάσει τους περισσότερους είναι τα διάφο- 
ρα ατυχήματα και 5ρίη5 που γίνονται κατά τη διάρκεια του αγώνα. Όταν 
τρακάρετε µε άλλο όχηµα µετωπικά µε ταχύτητα 200 μιλίων, το αποτέλε- 
σµα δεν εἶναι απλώς µια καθυστέρηση ορισμένων δευτερολέπτων αλλά έ- 
να εντυπωσιακό τρακάρισµα που πολλές φορές συνοδεύεται µε αρκετές 
τούµπες, Μάλιστα, εάν σε αυτό το σηµείο εἶχαν 
προστεδεί κάποιες λεπτομέρειες, όπως το να πα- 
ραμορφώνεται λίγο το αυτοκίνητο ή να πέφτουν 
οι επιδόσεις του, τότε Όα ήταν σίγουρα πολύ πιο 
ενδιαφέρον Και πλησιέστερα σε αυτό που ορἰ- 
ζουμε ως εἰπιυ]α[ίοη. Η επιλογή ορίίοη πθρἰαγ 
σάς παρέχει τη δυνατότητα να δείτε οποιοδήπο- 
τε σηµείο από τον µέχρι στιγμής αγώνα. Ακόμη, 
στο τέλος κάθε αγώνα υπάρχει η επιλογή ΠοΙ- 
Ισ]! όπου εμφανίζονται οι καλύτερες στιγµές 
του, όπως αυτές επιλέγονται απὀ τον υπολογιστή 
ο οποίος δείχνει να έχει µεγαλύτερη προτίµηση 
στα τρακαρίσµατα Και τα εντυπωσιακά δρἰῃ». 
Εδώ πρέπει να αναφέρουμε ότι ύστερα από κά- 
ποιο δρίη και στην προσπάθεια να επαναφέρου- 
µε το αυτοκίνητο στο δρόµο, λόγω της μεγάλης 
του ιπποδύναµης, το αμάξι σπινάρει και μάλιστα 
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Ένα από τα λίγα παιχνίδια που σε κά- 
νουν να νιώθεις την ταχύτητα. 
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εἶναι πολλές φορές δύσκο- 
λο να το κρατήσουμε σε ευ- 
θεία. Το όλο θέαμα όµως εἰ- 
γαι πολύ εντυπωσιακό, κα- 
δώς στο οδόστρωμα µέ- 
γουν τα ἴχνη απὀ τα λάστι- 
χα, κάτι που θυμίζει τις επι- 
δείξεις από τους επαγγελ- 
µατίες οδηγούς. Το “ΤΙ 
Νθεα [οι ὀρθθα΄ εἶναι πά- 
ρα πολύ καλό και ήδη 
γνωρίζει πολύ µεγάλη επι- 
τυχία στην Ευρώπη αλλά 
και τη χώρα µας, βέβαια, 
στο ἆµεσο µέλλον Όα κυ- 
Κλοφορήσουν δυοττρεις 
τίτλοι που Όα διεκδική- 
σουν τα πρωτεία στην Κα: 
τηγορία, αλλά από κά- 
ποια πρώτα ρτενίθν/5 πι- 
στεύω ότι πολύ δύσκολα 
Όα τα καταφέρουν. 
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ΗΧΟΣ: Όλες οι κάρτες ήχου 
ΠΑΙΚΤΕΣ, Ἰ 


όλις είχα τηλεμεταφερθεί στο παγκόσμιο οικονομικό - ε- 

µπορικό κέντρο, είχα εκτελέσει αρκετούς φρουρούς και 

φυσικά είχα μαζέψει τα πυροµαχικάττους. Σε λίγο στεκό- 
µουν στην άκρη ενός διαδρόµου, ενώ στην άλλη άκρη δύο φρουροί μού 
φώναζαν ότι έπρεπε να παραδοδώ. Αμέσως τους σηµάδεψα, αλλά κατά 
λάθος κάποιες ριπές βρήκαν τις δεξαµενές καυσίμων που υπήρχαν ανάµε- 
σά τους. Με ένα µεγάλο κρότο οι δεξαμενές ανατινάχτηκαν και σχεδόν ὁ- 
λος ο διάδρομος γέμισε φωτιά. Οι δύο φρουροί τυλίχτηκαν στις φλόγες και 
ενώ ο ένας έτρεχε προς µία κοντινή δεξαμενή νερού, ο άλλος έπεφτε στα 
γόνατα Και γινόταν στάχτη. 

Αυτό είναι ένα απόσπασμα απὀ το παιχνίδι µε Πτλο (πυκαάοι. Σκοπός 
του είναι να σκοτώνεις ανθρώπους και να δηµιουργείς πολλές “εκρηκτι- 
κές” καταστάσεις, Όλα αυτά σε ένα περιθάλλον που Ὀυμίζει έντονα αυτό 
του “ήπια 8”, αφού άλλωστε σε αυτό έχει βασιστεί και η Οἠᾳίη για να 
φπάξει το “Οωφαάςι”. Στόχος σας εἶναι η εξόντω- 

ση της ἸΝοήά Εοοποπηίς (οπσοηΐυπι, µίας δύ- 
ναµης η οποία εκμεταλλεύεται τους α- 

πλούς πολίτες και τους καταδυναστεύει. 
Πολλοί από τους πολίτες δέχτηκαν αυτήν 
την κατάσταση, όχι όµως όλοι. ἔτσι, οἱ 
πιο δραστήριο! δημιούργησαν µια αντ- 
στασιακή ομάδα µε σκοπό να ανηδρά- 
σουν. Εσείς φυσικά είστε µέλος αυτής 
της οµάδας και σας στέλνουν - κατά 
κανόνα - για να ολοκληρώσετε κά- 
ποιες αποστολές που συνήθως 
αφορούν σε σαμποτάζ εγκατα- 
στάσεων. Το πρώτο που ὃα α- 
ντικρίσετε, µετά την ενηµέ- 
ρώση για την αποστολή σας 
και αφού τηλεμεταφερθείτε 
στην πρώτη βάση, εἶναι τα 
καταπληκτικά γραφικά του 
(πυκαάεγ. Όλα είναι σε Υ- 
ΘΑ και µε εκπληκτική 
λεπτοµέ- 


« 


: ρεια. Ία διάφορα «οπηρυ!θ:» είναι καλυμμένα από πολ- 

. 3 3 λά πολύχρωμα λαμπάκια, οἱ μηχανές κινούνται και δεί- 
χνουν πολύ φυσικές, ενώ τα γραφεία εἶναι καλυμμένα α- 
πό έγγραφα και άλλα αντικείµενα, τα οποία µπορείτε να 
καταστρέψετε. Σχεδόν όλα τα αντικείµενα και τα ντεκόρ 
που υπάρχουν µέσα σε κάθε |θνεὶ του «ΠυδαςθΓ µπο- 
μ. 9 ρούν να καταστραφούν (έτσι, µπορείτε να Ικανοποιήσε- 
τε τα καταστροφικά σας ένστικτα στο έπακρο]. Όμως, 

και µετά την καταστροφή τα γραφικά είναι εξίσου εντυπωσιακά. Τα γραφεία 
γίνονται καυσόξυλα, οἱ διάφορες μηχανές διαλύονται σε ανταλλακτικά, ε- 
γώ οι αγωγοί αποκτούν μεγάλα ανοίγματα Και το μέταλλο διαβρώνεται. Το 
να προκαλείτε καταστροφές είναι απὀ τα πιο διασκεδαστικἁ σηµεία του 
παιχνιδιού. Όμως ακόµη πιο διασκεδαστικό είναι η εξόντωση των εχθρών 
σας. Αλλοι απλώς πέφτουν στα γόνατα και µετά σωριάζονται, καδώς µια 
σφαίρα τούς έχει βρει στο κεφάλι. Αλλοι κραυγάζουν µε πόνο καδώς το 
αἷμα τρέχει από παντού, εγώ άλλοι τρέχουν πανικόβλητοι καθώς οι φλόγες 
τούς έχουν καλύψει. Όλα αυτά µπορεί να ακούγονται πολύ µακάθρια, συµ- 
Βάλλουν όµως στη ρεαλιστική απόδοση του παιχνιδιού. Μην ξεχνάμε άλλω- 
στε ότι µιλάµε για ένα παιχνίδι δράσης. Ειδικά όταν συναντάτε πολίτες αυ 


τοί αµέσως φωνάζουν 


“ΟΝ Νο”, ενώ εάν πλη- 
σιάσετε σηκώνουν τα 
΄ ἄ λ ΄ 
ΕΤ ΤΕΗΗΣ’ ς πανε χέρια. Ο καλύτερος 
σιτό παιχνίδι, που συνδυάζει το καλό 
Θαπιερίαγ µε τα εξίσου καλά γραφικά 


τρόπος για να χειρι- 
στείτε το (πυδαάς; εἷ- 
και τον ήχο 
ΤΡΑΦΙΚΑ ο [ο 
ο 


ναι µέσω του πληκτρο- 


λύ καλή διάταξη των 
πλήκτρων. Τα περισσό- 
τερα μάλιστα είναι στο 
αριθμητικό πληκτρο- 
λόγιο, έτσι µε λίγη εξά- 
σκηση µπορείτε να Κι- 
γείστε πολύ άνετα. Όι 
κινήσεις που µπορείτε 
γα κάνετε εἶναι πολ- 
λές, όπως το να σκύ- 


λογίου, µια και έχει πο- 
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µαζέψετε αντικείµενα, να χειριστείτε υ- 

πολογιστές και να ανοίξετε ντουλάπια. 
Επίσης, µπορείτε να πηδήξετε πάνω από αντικείµενα, να περάσετε κάτω α- 
πό άλλα και να κινηθείτε µε ακρίθεια πάνω σε εξέδρες. ἕνα απὀ τα µειονε- 
κτήµατα του παιχνιδιού εἶναι ότι δεν συνεργάζεται καλά µε μηχανήματα 
που εἶναι κατώτερα απὀ 48ό στα 66. Συγκεκριµένα, αν δοκιμάσετε να το 
τρέξετε σε ένα τέτοιο µηχάνηµα, Όα παρατηρήσετε ότι υπάρχουν πολλές 
παύσεις κάθε φορά που κάτι συµθαίνει (κάποιος νέος χαρακτήρας μπαίνει 
στο χώρο που Βλέπουμε χωρίς λόγο, ἡ επανασχεδιάζεται η οθόνη, ή συµ- 
Βαίνουν διάφορες εκρήξεις) µε αποτέλεσµα το παιχνίδι να χάνει πάρα πο- 
λύ, Όμως όσοι έχουν ΡοπΗυπι υπολογιστές σίγουρα α το απολαύσουν, µια 
και εκεί δεν παρατηρούνται αυτά τα φαινόμενα. 
Όπως κάθε οργανωμένη εταιρία, έτσι και ο οργαν!- 
σµός στον οποίο προσπαθεῄε κάθε φορά να προ- 
Καλέσετε φθορές διαθέτει εξελιγμένα συστήµατα 
ασφαλείας. Υπάρχουν κάµερες πάνω στους τοίχους, 
οι οποίες μπορούν να σας εντοπίσουν Και να εγερ- 
γοποιήσουν το συναγερμό του κτιρίου, γεγονός το 
οποίο σηµαίνει ότι γρήγορα Όα αποκτήσετε... συ- 
ντροφιά, ἔτσι, εἶναι φρόνιµο μόλις Όα µπαίνετε σε 
κάποιο τέτοιο δωμάτιο να εντοπίζετε κάµερες ή φω- 
τοκύτταρα και να τις Καταστρέφετε προτού αυτές ε- 
γεργοποιηθούν. Αν όµως δεν προλάθετε, µπορείτε 
να σταµατάτε το σήµα κινδύνου που εκπέμπεται απὀ τα διάφο- 
ρα κόκκινα Ὀυῆοης που υπάρχουν στους τοίχους, Το επόµενο 
πρόβλημα είναι οἱ Κλειδωμένες πόρτες, οι οποίες δεν σας α- 
φήνουν να κυκλοφορήσετε άνετα µέσα στο κήριο. Θα πρέπει, 
λοιπόν, να βρίσκετε τα διάφορα κλειδιά ή κάποιον κὠδικό για 
να µπορείτε να τις ανοίξετε, [ια να σας θοηθήσουµε σε αυτό 
το σηµείο να πούμε ότι τα Κεγοαιάς βρίσκονται συνήθως δί- 
πλα σε γραφεία, ενώ οἱ κωδικοί στα «οπηρυ/ε;». Αν και εἶναι 
µια ενδιαφέρουσα προσθήκη στο παιχνίδι, πολλές φορές η α- 
γεύρεση των απαιτούμενων κλειδιών-κωδικών είναι Ιδιαίτερα 
δύσκολη και το παιχνίδι χάνει λίγο απὀ την έντονη δράση του. 
Ευτυχώς, όµως, το παιχνίδι δεν εἶναι µόνο αυτό. Μπορείτε να 


χειριστείτε διάφορα 
τοὈοίς µέσω των εἰδι- 
κών Ιθηππαίς, µε τα 
οποία Όα επαναφέρε- 
τε πολλές καταστρο- 
φές σε άλλους χώ- 
ρους χωρίς να κινδυ- 
γεύετε προσωπικά. 
Με άλλα οοπιρυϊθις 
µπορείτε να ανοίξετε 
διάφορες πόρτες σε 
άλλα σηµεία του κτ- 
ρίου ή να δείτε µέσα από τις οθευή!γ κάµε- 
ρες άλλα σηµεία και δωμάτια προτού τα ε- 
πισκεφτείτε. Σπάνια Όα χρειαστεί να χρησι- 
µοποιήσετε τηλεκατευθυνόµενες θόμβες 
για να ανατινάξετε κάποιες πόρτες, κάτι που 
εἶναι πολύ πιο εντυπωσιακό από το να Βρί- 
σκετε κλειδιά. Τα ορίίοης όµως του παιχνιδι- 
οὐ δεν τελειώνουν εδώ. Σε ορισμένα σηµεία 
η δράση διακόπτεται. Αυτό γίνεται όταν στο 
δρόµο σας συναντήσετε κάποιον άλλο µυ- 
στικό πράκτορα. Τότε εµφανίζεται κάποιο 
[υ]! πιοῄοη νάθο που δείχνει τη συνάντηση. 
Μπορείτε, επίσης, να συναντήσετε 
κάποιον αιχμάλωτο ή επιστήμονα 
και Όα συµθεί κάτι ανάλογο. Το ε- 
γτυπωσιακό όµως εἶναι ότι το χαρα- 
κτηριστικά του ηθοποιού που συµµε- 
τέχει στο νίάθο αναπαρίστανται τέ- 
λεια και στο δρή!θ που υπάρχει στο 
παιχνίδι. Στο παιχνίδι υπάρχουν αρ- 
κετά Ιθνείς δυσκολίας και εάν επιλέ- 
ξετε το δυσκολότερο τότε και οἱ 
φρουροί εἶναι πολύ πιο δύσκολοι 
αλλά και οι καταστροφές πιο εντυ- 
πωσιακές, Το Θετικό όµως είναι ότι μπορούμε να κάνουμε 5ανθ σε οποιοδή- 
ποτε σηµείο του παιχνιδιού, ενώ υπάρχει και δυνατότητα για αυἱοΚ 9ανθ ὁ- 
που δεν χρειάζεται να δίνουμε ούτε καν Πἰθηαπῃθ. Το (πυσαάθ; μπορούμε 
να το χαρακτηρίσουµε ὡς ένα παιχνίδι Βίας και εξερεύνησης. Υπάρχουν µι- 
κρές δόσεις από ρυζζίε Φαπιες καθώς και στρατηγικής σκέψης. Αν αυτός ο 
συνδυασμός σας αρέσει, τότε το παιχνίδι Όα σας φανεί ακόµα πιο ολοκλη: 
ρωμένο. Το µόνο ίσως που λείπει από το παιχνίδι είναι η πρωτοτυπία, Οι στρα- 
τώτες και Οἱ φρουροί μοιάζουν µε μισθοφόρους από το οἱα: ἨΝαις, ενώ τα 
γίάθο 9Θᾳυθησθς είναι κάτι συνηθισμένο σε παραγωγή της Οήἠσ[π. Ετσι, το 
παιχνίδι μοιάζει να ανήκει στην ἴδια κατηγορία µε αυτήν του [ας Ιο Βἰαοκ. Το 
καθένα έχει τα δικά του “υπέρ” και “κατά”, µε το (πυκαάςι να κυριαρχεί Κυ- 
ρίως στα γραφικά και τον ήχο παρ’ ότι χρησιμοποιεί ήδη γνωστό εηοίπθ γρο- 
φικών και όχι το πρωτότυπο Θηοπθ του Γαάθ Ιο Βἰαοκ. Κατά τη γνώµη µου το 
(πυφαάθι κυριαρχεί “στα σηµεία”, µια και µε την πρώτη µατίά δείχνει πολύ 
πιο φιλικό και σε κρατόει για πολλές ώρες µπροστά στο πιοπίϊο:, 
Το παιχνίδι µάς πρόσφερε η ΡΙο[πθ ΕΠΕ, Μπόταση 7. 
του Αργύρη Παγιά 
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. 


ἳ ΠΠ ]. 
η 1] η] 


3195Ττ ΠΕΝΤΙΙΡΒΥ ΓΟΜΒΑΤ 


ν 


ϱρυ: 48δό 

ΚΑΜ: δΜΒ 

ΚΑΡΤΑ: ΥΝΟΑ και 5ΝΟΑ 
η): ο 


ρισκόµαστε στο έτος 3058 και οἱ (αης 

έχουν υποστεί ταπεινωτική ήττα από τις 

ενωμένες δυνάμεις των Ιηπεί 5ρῃεΓ8 Κα” 
τά τη διάρκεια της µεγάλης μάχης του ΤυΚγγίά. 
Αναγκάζονται να υπογράψουν συνθήκη κατά- 
παυσης του πυρός, η οποία τους να µην επιθάλ. 
λει να εξαπολύσουν νέα επίθεση για τα επόµενα 
15 χρόνια. Η ήττα φέρνει τη διχόνοια στους 
Έἶαῃς, Οι αλληλοκατηγορίες εἶναι πάρα πολλές και καθένας ρίχνει στον 
ἀλλο τις ευθύνες της συντριθής, µε αποτέλεσµα να ξεσπάσει ένας μικρός 
εμφύλιος πόλεμος µεταξύ τους, Εσείς παίρνετε τη θέση ενός τοοκίθ πιλό- 
του που αναλαμβάνει το πιλοτάρισµα των γιγαντιαίων ΒαἡἱθΜθεῇ. Οι πα- 
λαιοί παίκτες του Μθε]λλαπίοι ὃα διαπιστώσουν ότι βρίσκονται σε ένα οἱ’ 
κείο περιθάλλον. 

Η εισαγωγή του παιχνιδιού είναι από τις καλύτερες που έχουµε δει. Πε- 
ριέχει έντονη δράση και καταπληκτικά γραφικό, δημιουργώντας στον παί- 
κτη την ευχάριστη διάθεση να συνεχίσει ακατάπαυστα το παιχνίδι. Στο Κε- 
ντρικό μενού υπάρχουν δύο επιλογές µε τις οποίες εἶτε ξεκινάμε αµέσως 
κάποια αποστολή [ἱησίαπί αςἸοπ είτε αρχίζουμε ένα οαπιραίφῃ όπου οἱ α- 


55 ΡΕ ΕΠ 
ιβησςς 180 
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ποστολές ὃα δια- 
δέχονται η µία την 
άλλη. Η δεύτερη ε- 
πιλογή εἶναι πιο εν- 
διαφέρουσα και 
µπορείτε να διαλέ- 
ξετε µε ποια από τις 
δύο πλευρές θα 
συνταχθείτε [γΝοί[ς 
ἡ Εαἱοοπ5). Μάλι- 
στα, σε αυτό το σηµείο υπάρχει ένα µεγάλο κινηματογραφικό 56φυεηςθ 
µε πολλά τεπάθήπα γραφικά, από τα καλύτερα που έχουµε δει. Στο κεντρι- 
κό Παΐ! της βάσης, εκτός από το απαιπούµενο τθοἰδίηγ, μπορούμε να δούμε 
τα τεχνικά χαρακτηριστικά όλων των “ρομπότ” που υπάρχουν στο παιχνίδι, 
Ας περάσουμε όµως στην ουσία του παιχνιδιού, που δεν είναι ποτε άλλο 
από τις µάχες που δίνουν µε τα άλλα “ρομπότ”. Αυτές οἱ µάχες λοιπόν εἷ- 
ναι σύντομες, δυνατές και εξοντωτικές. Ακόμα και το πιο μικρό ανιχνευτικό 
“ρομπότ έχει τόσα ανατηφόρα όπλα ώστε µπορεί να σας Κάνει ανυπο- 
λόγιστη ζημιά. Ετσι, ὃα πρέπει πολλές φορές να παίξουμε το παιχνίδι της 
γάτας µε το πονήκι, αφού για να ΟλΟΚλη- 
ρώσουμε επιτυχώς µια αποστολή δεν είναι 
φρόνιµο να αντιμετωπίζουμε τους αντιπά- 
λους καταπρόσωπο. Ακόμη, για να φέρου- 
µε σε αίσιο πέρας µια αποστολή ὃα πρέ- 
πει να θέσουμε σε προτεραιότητα µερι: 
κούς στόχους, όπως αυτοί δίνονται συνή- 
ως από το πηδείοη Ρήε[ίπα και να µην 
παρασυρόµαστε να κυνηγάµε “ρομπότ” 
που βρίσκουμε στο δρόµο και τα οποία µας αποπροσανατολίζουν από 
τους βασικούς µας στόχους. Τα γραφικά και ο ήχος του παιχνιδιού είναι 
σαφώς ανώτερα απὀ οποιοδήποτε ἆλλο της κατηγορίας, αλλά και το 
Θαπιθρἰαγ το Καλύτερο που έχουµε συναντήσει, καθώς έχει πολύ περισ- 
σότερες δυνατότητες απὀ ένα απλό οποοί΄Θπι υρ. Όμως, όπως όλα τα παι- 
χνίδια, έχει και τα αρνητικά του. ἔτσι, αν έχετε υπολογιστή μικρότερο από 
48ό στα 100 ΜΗ:, τότε το παιχνίδι ὃα είναι Ιδιαίτερα αργό και σίγουρα ὁ- 
χι όσο πρέπει διασκεδαστικό. Ωστόσο, αυτό είναι κάτι που συναντάµε όλο 


Και πιο συχνά στα ση: 


µερινά παιχνίδια και έ- 
τσι δεν μπορούμε να 
το θεωρήσουμε βασι- 
κό μειονέκτημα. Αν Ἰούτη τη φορά η προσπάθεια της Ας΄ 
λοιπόν σας αρέσουν Ηνίείοη σε αυτό το είδος παιχνιδιού εἰ- 
τα παιχνίδια αυτού του ναι επιτυχημένη. 
ΓΡΑΦΙΚΑ ΕΝΩ 
ο ΕΠ 


είδους, τότε καλό εἰ- 
ναι να επιλέξετε το 
ΜθεμΛίαιγίοί 2, που 
δείχνει ο καλύτερος 
αντιπρόσωπος του εἶ- 
δους. Το παιχνίδι µάς 
πρόσφερε το ΜΟΠΛΕΗ- 
Ίυπι, Στουρνάρη 47, 
τηλ: ὀ8 16600. 


Αργύρης Πογιάς 
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Βῃ 


ΑΝΕΘ 


ορυ: 


ΕΑΜ: 4ΜΒ 
ΚΑΡΙΑ: ΥΝΟΑ 
ΗΧΟΣ: Όλες οι κάρτες ήχου 


ΠΑΙΚΤΕΣ: ] 


Βυ]τοα είναι αυτή τη στιγµή αναμφισβήτητα η πλέον εξελισ- 
σόµενη Και ίσως η Καλύτερη ευρωπαϊκή εταιρία στο χώρο 
των Ρς οοπιρυ!εΓ 4απιθ. Ενα από τα 
παιχνίδια που της έδωσε τη µεγαλύτερη ώθηση 
εἶναι το Μαοίς (απρε!. Ηταν ένα πολύ πρωτό- 
τυπο παιχνίδι [είστε ένας μαθητευόμενος µά- 


ποιον τα πλησιάζει µε απειλητικές διαθέσεις. Ωστόσο, η Βασική δια- 
φορά του Μασίς (αιρεί δεν εντοπίζεται σε όλα τα παραπάνω αλλά 
στη μερική αλλαγή του Φαπιερίαγ που υπάρχει στη νέα έκδοση. Συγκε- 
Κριµένα, αντίθετα µε το πρώτο παιχνίδι όπου κάθε Ιενεὶ ολοκληρωνό- 
ταν όταν συλλέγαμε αρκετό πιαπα, στο νέο παιχνίδι δεν συµθαίνει πά- 
ντα αυτό, επειδή τώρα σε κάδε |θνθὶ υπάρχει κάποιων αντικειμενικός 
σκοπός που µπορεί να εἶναι η ανεύρεση κάποιων συγκεκριμένων αντι- 
κειμένων ή το να σκοτώσουµε συγκεκριµένους 
χαρακτήρες. Το Μασίς (ατρθ! 2 εἶναι σίγουρο 
ότι στο σύνολό του περιέχει πάρα πολλές αλ- 
λαγές σε σχέση µε το προηγούμενο και οἱ φί- 


γος και αντιμετωπίζετε τους κακούς πάνω σε 
ένα ιπτάµενο χαλί], εγώ περιείχε ένα νέο 6η- 
αἶπε γραφικών το οποίο στη συνέχεια αποτέ- 


Η συνέχεια του παιχνιδιού διαθέτει πολ- 
λά νέα στοιχεία, τα οποία Όα εκτιμήσουν 
κυρίως οἱ παλαιοί του παίκτες. 


λοι του είδους σίγουρα ὃα μείνουν ικανοποιη- 
µέγοι. Ωστόσο, οἱ περισσότερες από αυτές 
δεν φαίνονται µε την πρώτη ματιά. ἔτσι, για κά- 


λεσε τη βάση για όλα τα μετέπειτα παιχνίδια 
της εταιρίας. Αφού λοιπόν πέρασε πάνω από 
ένας χρόνος από την Κυκλοφορία του πρώτου 
Μαοίς «αηρε! και αφού στο μεταξύ η εταιρία 
είχε κι άλλες επιτυχείς κυκλοφορίες, αποφάσι- 
σε ότι ήταν καιρός να κυκλοφορήσει το Μαοίς 
(απρε! 2. Επειδή όµως στο ενδιάµεσο χρονικό 
διάστηµα είχε κυκλοφορήσει και µία ααία αἰςκ 
για το Μαρίς (αηρθ!, η γέα έκδοση Όα έπρεπε 
γα περιέχει πολλά καινούρια στοιχεία ώστε να 
δικαιολείται η παρουσία της. Ετσι, το Μαοίς 
(απρε! 2 καταρχήν περιέχει νέα Βελτιωµένα γραφικά, ενώ η Κίνηση εἷ- 
ναι πιο γρήγορη και η πτήση µε το χαλί πιο προσεγμένη. Υπάρχουν πολ- 
λά νέα |θνείς τα οποία διαδραματίζονται νύχτα, εγώ άλλα εἶναι υπό- 
γεια. Οι κακοί έχουν αυξηθεί στο νέο Μασίς (ατρθ! (έτσι έχουµε 13 
γέους], ενώ έχουν θελτιωθεί τα γραφικά και στους 10 προὔπάρχοντες. 
Για να τους αντιμετωπίσουμε όµως υπάρχουν και πολλά νέα ορθίἱς (8], 
ενώ σε όλα τα παλαιότερα υπάρχει διαφορά στη δύναμη τους. Ενώ ὁ- 
µως όλα τα προηγούμενα φαίνονται ὡς απλές Βελτιώσεις, στο Μαοίς 
(ατρθ! 2 μπορούμε να δώσουμε και πιο περίπλοκες εντολές. Ετσι, µπο- 
ρούµε να πούμε σε άλλα ζωντανά όντα να κάνουν κάποιες δουλειές 
για µας, όπως να περιφρουρούν την περιοχή µας ή να σκοτώνουν. Αυ- 
τά όµως τα συναντάµε στα πιο προχωρημένα |θνθ]». Για τις αρχές του 
παιχνιδιού μπορούμε να χρησιμοποιήσουμε τα νέα κάστρα όπου συλ- 
λέγουμε το πιαπα, τα οποία αυτοπροστατεύονται και πυροβολούν ὁ- 


σπα {ος 
πα [ο 
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ποιον µη µυηµένο στο παιχνίδι το Μαοίς (αι- 
ρ6! 2 δείχνει ίδιο, µια και οι αλλαγές φαίνονται 
µετά από πολλές ώρες παιχνιδιού. Οπωσδήπο- 
τε όµως εἶναι ένα παιχνίδι που δεν Όα απογοη- 
τεύσει τον υποψήφιο αγοραστή. 

Το παιχνίδι µάς πρόσφερε η αντιπροσωπία 
ΡΙο/[πθ ΕΠΕ, Μπόταση 7. 


ΕΕ 


του Αργύρη Παγιά 
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Ενας νέος κόµθος, αυτός της 
Πάτρας, ήρθε να προστεδεί 
στην οικογένεια της (οπιρυ[/ηΚΙ 
Ο Ρῄαιος, όπως ονομάζεται, λει- 
τουργεί πλέον κανονικά εδώ και 
περίπου έναν µήνα. Αν και οἱ 
διαθέσιµες τηλεφωνικές γραµ- 
µές είναι για την ώρα έξι στα 
28.800 Ὀρς, η ανταπόκριση ήταν 
µεγάλη και οι Πατρινοί φίλοι µας 
Ιδιαίτερα ενθουσιώδεις. Ετοιμος 
προς λειτουργία είναι και ο κόμ- 
βος της Ρόδου, µε την ονομασία 
(οἰορευς, ο οποίος πρόκειται να 
λειτουργήσει µέσα στο Νοέμ- 
βριο. 


Μία πληθώρα εκθέσεων µε 
θέµα την Πληροφορική και τις 
τεχνολογικές εξελίξεις έλαβε 
χώρα κατά το µήνα Οκτώβριο 
αλλά και τις πρώτες ηµέρες του 
Νοεμβρίου. Στις 20 µε 22 Όκτω- 
Βρίου, η Μυ]Ηπιθαϊα στο Ηοίί- 
ἆ.αγ Ιπη και παράλληλα στο στά- 
διο Ειρήνης και Φιλίας η Μυσίς 
γἱοίοη δι Μθαία. Οι χιλιάδες επι- 
σκέπτες των δύο αυτών εκθέσε- 
ὢν μπόρεσαν να ενημερωθούν 
για τα γέα προϊόντα στο χώρο 
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Είδατε πουθενά 
φθινόπωρο; Γιατί εγώ 
από τα καλοκαιρινά µου 
ρούχα πέρασα κατευθείαν 
-στα χειμωνιάτικα! 
Περίεργοι καιρο... Ας 
δούµε, όµως, τα νέα της 
Οοπιρυ] ἀπίς. 


Από τον Θεόδωρο Δεβελέγκα 
εογροταἱθεοπιρυ]πίς.ᾳτ 


Ν-Ε-Ι-0-Ο-Μ-Ετο 
Οοπιρυ] απίς ΝΕΝ5 


της Πληροφορικής αλλά και να... 


πιουν ούζο µε µεζέ στο (γ09Γ 
(αἴθ της (οπιρυἱἰπΚ! 
Εξάλλου, στο περίπτερο της 
(οππρυ[ἵηΚ στη Μυςίς Υἱ5ίοη δ. 
Μεαϊία υπήρχαν τις δύο τελευ- 


ταίες ηµέρες της έκθεσης καλλί- 


γραµµα μοντέλα που ανέβασαν 
τη θερµοκρασία στα ύψη (|). Τέ- 


λος, µία ακόµη έκθεση στο Ηοῖ- 


ἆαγ Ίπη, η Ἰθίε(οπι, µε θέμα τις 
τηλεπικοινωνίες και το ΙπίεΓπε!, 
στέφθηκε από παρόμοια επιτυ- 


χία το τριήµερο 2 έως 5 Νοεµ- 


Βρίου. Αναμένεται µία α- 


κόµη σηµαντική έκθεση στο τέ- 
λος του µήνα, η 6ΑΡ/6ΑΜ δ. 
Οπαρῄίςς. 


Με την προσθήκη νέων κὀμ- 
θων στο Δίκτυο της (οπιρυ[πίς, 
οι χρήστες μπορούν πλέον να 
δημιουργήσουν τις δικές τους 
“περιφερειακές” διασκέψεις, ώ- 
στε ο φόρτος να ελαττωθεί στον 
“πατρικό” κόμθο, τον Ζθυ5. Ας 
δούμε, λοιπόν, τι νέες διασκέ- 
Ψεις δημιουργήθηκαν στην 
(οππρυ[ηΚ. 


Όνομα διάσκεψης: Ραδεἰ 

(κσευς) 

Συντονιστές: αάϊοθτευς, 

αἰίεθχευς 

Στη συνέχεια Ὁα παρακολου- 
Θήσουμε την περιγραφή της διά- 
σκεψης από τον ααἰθ: 

΄Βαβε[ ἱ6 πουνθαυ ραΠίυπι 
ας ()ηήίαη Πίου 

Λήήπως ο κόσμος γύρω σας 
φαντάζει ...απρόσωπος και κε- 
γός; Μήπως είστε στα πρόθυρα 
νευρικής κρίσης; Οχι, όχι, µην α- 
πευδυνδείτε στη Σεµίνα, µην τη- 
λεφωνείτε στο 00532-322:5ΕΧ, 
κάντε [οίπ βαβε[ τώρα και χαρί- 
στε µας τον ψυχικό σας πλούτο. 

Εδώ και αρκετό καιρό έχει πα- 


ρατηρηθδεί το φαινόμενο ανταλ- 
λαγής απόψεων - και όχι µόνον - 
πάνω σε δέµστα ..γενικού πε- 
ριεχοµένου µέσα από διασκέ- 
Ψεις που δεν προορίζονται για 
Το σκοπό αυτό (Βλ. ρἶηΚ ρας- 
σἱοη, πιθαία-πεν/ κ.ά.). Αποφασί- 
σαμε, λοιπόν, να δηµιουργήσου- 
µε τη διάσκεψη ΡαθεΙ, όπου 
µπορείτε να μιλήσετε για ΟΠΟΙΟ: 
δήποτε πρόβλημα σας απασχο- 
λεί για κάθε κοινωνικό θέµα, 
για κάτ! που σας έτυχε και επι- 
Βυµείτε να το µοίραστείτε µαζί 
µας έτσι, ώστε µέσω ΕΠΟΙΚΟδΟ- 
µητικού διαλόγου να... µπλα... 
μπλα... μπλα... “ 


Όνομα διάσκεψης: 
επα[οο! (Σευς) 
Συντονιστής: Βογάθχους 
Θέματα: οἰαάϊΐυπι, Πενν”, 
γθσυ]!ς, Ινεγροοἱ 

Ας δούμε πώς περιγράφει 
τη διάσκεψη ο ίδιος ο συντον!- 
στής της: 

“Το Ιορίς σἱααΐυπη είναι ο χώ- 
ρος όπου ὃα εκδηλώνουµετις 
προτιμήσεις µας και ὃα ανταλ- 
λάσσουµε απόψεις γύρω από το 
αγγλικό ποδόσφαιρο. Καλό ὃα 
ήταν να µη μεταφέρουμε το φα- 
γατισµό που επικρατεί στις δια- 
σκέψεις των ελληνικών οµάδων 
Και δω, αν και ὃα ήταν µια καλή 
εμπειρία να το παίζω Θεός και 
να αρχίσω να σθήνω μηνύματα... 

Επίσης, σε αυτό το Ιορίς ὃα υ- 
πάρχουν και διάφορα αρχεία µε 
εικόνες και κείµενα σχετικά µε το 
αγγλικό ποδόσφαιρο και τις διό- 
φορες οµάδες. Προς το παρόν, 
τα αρχεία αυτά αναφέρονται κυ- 
ρίως στη Λίθερπουλ. Τι να κάνου- 
με, οἱ προτιµήσεις δεν κρύθο- 
νται... Πάντως, περιμένω υλικό α- 
πό όλους τους πεἰκυγ/θ;». 

Εδώ ὃα µπορείτε να βρίσκετε 
τα τελευταία νέα απὀ το αγγλικό 
ποδόσφαιρο από διάφορες πη: 
γές: Ιπίεπεί, εφημερίδες, τηλεό- 
ραση κ.λπ. Το Ιορίς αυτό δεν το 
έκανα γθαά οπΙγ έτσι ώστε 


ΟΝ 


όποιος μαθαίνει κάτι νέο να έχει 
τη δυνατότητα να το λέει Και 
στους υπόλοιπους. 

Εδώ ὃα µπορείτε να βρείτε τα 
αποτελέσµατα της ρΓΕΠΠΙΘΓ 
Ιθασυθ, των δύο εσωτερικών κυ- 
πέλλων, των αγώνων των αγγλι- 
κών οµάδων στην Ευρώπη αλλά 
και το βαθμολογικό πίνακα του 
αγγλικού πρωταθλήματος, τους 
σκόρερ κ.λπ. Επίσης, ὃα γίνει 
προσπάθεια ώστε να ανανεώνο- 
νται αµέσως µετά το τέλος των 
αγώνων. 

Αυτό το Ιορίς εἶναι φτιαγμένο 
για τους φίλους της {(νεηροοΙ. 
Εδώ ὃα ανταλλάσσουμµε σπό- 
Ψεις, νέα αλλά και ιστορίες από 
το παρελθόν. Επίσης, εδώ ὃα 
µαδαίνετε τα νέα του ελληνικού 
συνδέσμου φίλων της Ινεηροο] 
στον οποίο προσπαθώ να γρα- 
φτώ εδώ και καιρό. ΄ 


Όνομα διάσκεψης: 

ποῖ «αΐθ 

Συντονιστής: 

εογρογαίθχθυς 

“Καλώς ήρθατε στο νέο καφε- 
νεδάκι του συστήµατος, που ἠρ- 
θε να αντικαταστήσει την παλιό 
καλή οα{ε ο[ίπΚ. 

Καφές, τσιγάρο για τους δε- 
ριακλήδες και πολλή συζήτηση! “ 


Όνομα διάσκεψης: 

αχ» ργῖς 

Συντονιστές: 

Ραπάνίθχους, 

8ΡγεοπΘτευς 

Ας δούµε µια περιγραφή της 
διάσκεψης από το συντονιστή 
της ραπάήή: 

΄Ἀποφασίσαμε να φτιόξουµε 
µία διάσκεψη εδώ στην (οπη- 
ρυ]ίπΚ που ὃα ασχολείται µε το 
χώρο του Βιβλίου, ώστε να καλυ- 
φδεί το κενό που υπάρχει στο 
Σύστημα για το συγκεκριµένο 

έμα. 

Η διάσκεψή µας αυτή έχει 
σκοπό να σας ενημερώνει για τις 
τρέχουσες εξελίξεις, καλύπτο- 


ΙΝΕ 
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ΜυςξΙς, ΥΙΞΙΟΝ ἃ ΜΕΡΙΑ 


ντας την επικαιρότητα στον ελ- 
ληνικό χώρο, καθώς και να σας 
παρουσιάζει ειδικότερα Θέματα 
γύρω από τους συγγραφείς, τα 
Βιβλία και τις Βιβλιοθήκες, στην 
Ελλάδα και το εξωτερικό. ΄ 


Όνομα διάσκεψης: 34 

απίπιαβίοη 

Συντονιστής: 

µεβορθτευς 

Ας δούµε τι λέει για τη διάσκε- 
ψη ο ίδιος ο Ώθῦορ: 

“Σκοπός της διάσκεψης είναι 
οι ανταλλαγές απόψεων, οἱ α- 


παντήσεις σε απορίες Και το ση: 


µαντικότερο η Βοήθεια σε ὁ- 
σους Θέλουν να µπουν στο µα- 
γευτικό κόσµο του 30 απ]- 
ππαῄοη. Εδώ Θα µπορείενα ε- 
γηµερώνεστε για τα καινούρια 
Παγαννατθ δι 5ο//ννατθ προϊόντα, 
όπως επίσης α µπορείτε και να 
τα σχολιάζετε.” 


Όνομα διάσκεψης: 

ΡαοΚκατα (χους) 

Συντονιστής: 

ᾳἰοκασθχους 

Ο ίδιος ο οἴοκας περιγράφει 
το αντικείµενο της διάσκεψής 
του: 

΄Από σήµερα η διάσκεψη 
ραοΚατα περιμένει τα μηνύματα 
των φιλάθλων του Π.Α.Ο.Κ. Στη 
Βάση υπάρχουν Θέματα για το 


μπάσκετ, το ποδόσφαι- 
ῥο͵ το βόλεϊ και γενικά για ό,τι 
άλλο έχει σχέση µε την ΠΑΟΚΑ- 
ΡΑ μας.” 


Όνομα διάσκεψης: 

αἀα[ε[θα (πιαεεάοπ) 

Συντονιστής: 

να[ςθπιαεθάοῃ 

Θέματα: ἀτυᾳς, οπιοκίπᾳ, 

αἰεο]ιοί 

Ας δούµε πως παρουσιάζει τη 
μοναδική νέα διάσκεψη του 
Μακεδόνα ο ίδιος ο συντονι- 
στής της: 

“Καλώς ήλθατε στη διάσκεψή 
µου. Στη διάσκεψη αυτή ὃα α- 
γταλλάσσουμε απόψεις και ε- 


µπειρίες σχετικά µε ένα τόσο σο- 


Βαρό θέµα του καιρού µας, τον 
εθισμό. Σύντομα θα προστεθεί 

και ένα ακόµη Ιορίς που ὃα έχει 
φωτογραφίες σχετικά µε το δέ- 

μα. Φιλικά ο πποά γαἰίς." 


Διάσκεψη: 5υη (χευς) 
Συντονιστής: π{οιίθχευς 
Ας παρακολουθήσουμε µια 
µικρή περιγραφή της διάσκεψης 
από το Νίκο Φώτη: 
“Καλωσορίσατε στη νέα διό- 
σκεψη για σταθμούς εργασίας 
Φυπ! Το θέμα Παπάν/ατθ αφορά 
σε τεχνικά δέματα [υλικό/ῃατα- 
ναπε) σχετικά µε τους εν λόγω 
σταθμούς εργασίας καθώς και 
στις πιθανές αναβοδµίσεις τους. 


Το Θέμα ααπιίη στη διάσκεψη 
αυτήν αφορά σε προβλήματα 
και λύσεις για τους ανθρώπους 
που διαχειρίζονται τέτοιους 
σταθμούς εργασίας [είτε µε 
5υπΟΡ5 είτε Φο[αΓίς). 


Όνομα διάσκεψης: 

νγ πιαάηεςς 

Συντονιστής: 

ἱομηπγθτευς, 

Ργορείθσευς 

Στη συνέχεια Όα παρακολουθή- 
σουµε την περιγραφή από τον ἴδιο 
τον |οἨπηγ της διάσκεψής του: 

“Καλώς ήρθατε στην εοπ{ε- 
ΠΘηΟ8 γΙα το 3) 9]υα[ο. Το 30 
Φ/υαίο της Αυ/οάθ»Κ εἶναι το κα- 
λύτερο πρόγραµµα σε επίπεδο 
Ρζ5 για 30 Μοαξε!ίίπα, βεπαθ- 
πίπα και Απἰπιαῄοη. Μέχρι αυτή 
τη στιγµή κυκλοφορεί για ΡΟ5 
(έκδοση 4) και για γ/παάον ΝΤ. 

Τοποθετήστε τις απορίες σας 
εδώ και ὃα τις απαντήσουμε... 
Επίσης, ψάξτε για σηµαντικά (Και 
ασήμαντα) αρχεία σχετικά µε το 
230 Φ/υαΐο εδώ γύρω. Από καιρό 
σε καἰρό δα Βρείτε πιεσῇῃς», ρα», 
ἡρς ὅ. ῃΙπΙ5, ΙθχίυΓθ5, ππαρ» κ.λπ." 


Αυτά όµως για την ώρα, φίλες 
Και φίλοι του Κυθερνοχώρου. 
Θα είμαστε πάλι µαζί τον επόµε- 
νο µήνα, µε πολλά νέα και ειδή- 
σεις από την (οπιρυἱἱηΚ. 

Ζευς Μαίη: ϐγε 
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Στο προηγούμενο τεύχος εξετάσαµε πώς 
το 30 5ιυάϊο κατασκευάζει τρισδιάστατα ᾱ- 
ντικείµενα, προσεγγίζοντάς τα -αν χρειαστεί- 
µε στοιχειώδη επίπεδα πολύγωνα. Στο Ιυἱοη- 
αἱ αυτού του µήνα Όα δούµε έναν διαφορε- 
τικό τρόπο να κατασκευάζουµε τα στερεά 
μας, εκμεταλλευόμενοι την τυχόν συμμετρία 
τους. 

Ενώ στην κατασκευή των ζαριών Όα χρη- 
σιµοποιήσουµε γνωστές ήδη μεθόδους ({! 
πολύγωνα και βασικούς τύπους), τα πούλια 


για το τάθλι µας Όα κατασκευαστούν µε τε- 
λείως διαφορετικό τρόπο. Παρατηρώντας έ- 
γα τέτοιο πούλι, Βλέπουμε ότι ουσιαστικά εἷ- 
ναι ένας πολύ κοντός κύλινδρος, µε δύο µι- 
κρές λακκούθες στις δύο Βάσεις του. Εχει 
λοιπόν συμμετρία ακτινικής µορφής, πράγμα 
που σηµαίνει ότι αν πάρουμε µια τοµή του 
πάνω σε µια διάμετρό του και την περιστρέ- 
Ψουµε κατά τον κατακόρυφο άξονα, Ὁα κα- 
ταλήξουµε στο αρχικό αντικείμενό µας. 
Αρκεί μάλιστα κατά τη διαδικασία αυτή να 
σχεδιάσουμε τη µισή µόνο τοµή, κερδίζο- 


Τα µαθήµατα στις σχολές άρχισαν. Το “Ρζ Λαρίεγ’, πιστό στο φοιτητικό 
πνεύμα των ηµερών, σας καθοδηγεί πώς να κατασκευάσετε ένα 
συμπλήρωμα απαραίτητο για τη µελέτη και την παρακολούθηση Των 


µαθηµάτων: ένα τάθλη! 


Του Κώστα Καρπούζη 


90 Ρς Μαριε 


ντας σε τελικό πλήθος πολυγώνων που, ὁ- 
πως έχουµε πει, είναι πολύ σηµαντικό στον 
απαιτούμενο για την απόδοση χρόνο. Αυτά 
τα στερεά, που ονομάζονται στερεά εκ περι- 
στροφής και προέρχονται από την τοποθέ- 
τηση ενός πολυγώνου σε διαδοχικές θέσεις 
ενός κλειστού κυκλικού μονοπατιού, µπο- 
ρούν να χρησιμοποιηθούν για την κατα- 
σκευή των περισσότερων αντικειμένων του 
περιβάλλοντός µας ή τουλάχιστον τμημάτων 
τους. Στερεά όπως κύλινδροι, σφαίρες ή κώ- 
γοι μπορούν να κατασκευαστούν µε αυτό 
τον τρόπο, δίνοντας μάλιστα στο σχεδιαστή 
µεγαλύτερο έλεγχο στο τελικό πλήθος των 
πολυγώνων του αντικειμένου του. 

Τα πολύγωνα-γεννήτορες τέτοιὼν στερεών 
δεν εἶναι απαραίτητο να είναι τόσο απλά ὁ- 
σο στα ανωτέρω παραδείγματα: τα πόδια ε- 
γός τραπεζιού ή ένα θάζο μπορούν να κατα” 
σκευαστούν µε αυτό τον τρόπο, αρκεί να 
σχεδιάσουμε γι΄ αυτά ένα πιο πολύπλοκο 
και ενδιαφέρον “προφίλ”. 

Μια άλλη πολύ ενδιαφέρουσα περίπτώση 
είναι οἱ λογικές πράξεις μεταξύ αντικειµέ- 
γων. Αυτή η µέθοδος μοντελοποίησης δανεί- 
στηκε το όνομά της από τις αντίστοιχες λογι- 
κές πράξεις της άλγεβρας Βοοἱθ (η οποία µε 
τη σειρά της δεν έχει καµιά σχέση µε τη λο- 
γική - πού ακούστηκε ]9-1Ξ0]) 

Ετσι, έχουµε αντίστοιχα την τοµή, την ένω- 
ση ή την αφαίρεση δύο αντικειμένων, οἱ ο” 
ποίες δίνουν ὡς αποτέλεσµα αντίστοιχα το 
στερεό που ανήκει ταυτόχρονα και στα δύο 
αντικείµενα που συμμετέχουν στην πράξη - 
το στερεό οι ακµές του οποίου ανήκουν είτε 
στο ένα είτε στο ἆλλο αντικείµενο ή το στε- 
ρεό που προκύπτει αν απὀ το πρώτο αντικεί- 
µενό µας αφαιρέσουμε τις ακμές του δεύτε- 
ρου. Μοναδικός περιορισμός είναι τα δύο 
αντικείµενα να επικαλύπτονται όσο χρειάζε- 
ται, έτσι ώστε να έχουν νόημα Τα στερεά 
που περιγράψαµε, και να µη δίνουν στερεά 
που δεν ορίζονται από την περιγραφή που 
χρησιμοποιεί το 30 5/υαϊο. Ο τελευταίος πε- 
ριορισµός εἶναι ουσιαστικά µια παγίδα, α- 
φού τέτοια µη έγκυρη γεωμετρία συνήθως 
ανιχνεύεται, αφού ήδη τα αρχικά στερεά έ- 
χουν υποστεί κάποια επεξεργασία Και εΠΟ- 
µένως εἶναι αδύνατον να επανέλθουν στην 
αρχική τους µορφή. Είναι σκόπιμο λοιπόν να 
αποδθηκεύουµε τα δεδοµένα της σκηνής µας 
προτού αρχίσουμε µια τέτοια διαδικασία, εἷ- 
τε µε Εἰθ/δανθ είτε δίνοντας ΠΗοίά στην α- 
ντίστοιχη προτροπή του 30 »]υαο, έτσι ὦ- 
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στε να τα επαναφέρουµε δίνοντας ΕθίΟΗ αν 
κάτι δεν πόει καλά. 


ΜΕΤΑΣΧΗΜΑΤΙΣΜΟΣ ΥΦΗΣ 
(ΤΕΧΤύΡΕ ΜΑΡΡΙΝΟ) 

Στα προηγούμενα τεύχη ασχοληθήκαµε 
αποκλειστικά µε αντικείµενα φτιαγμένα από 
πλαστικό ή κάποιο άλλο υλικό µε οµοιόμορ- 
φο χρώμα και σχετικά όχι γυαλιστερό. Τώρα 
Θα επεκτείνουµε τις επιλογές µας µε πιο 
σύνθετα υλικά, όπως το ξύλο ή το μάρμαρο. 
Αυτό που κάνουμε σε τέτοιες περιπτώσεις 
εἶναι να προθάλλουμε (πιαρ) µια στατική ή 
κινούμενη εικόνα [θχίυτθ) πάνω στα πολύ- 
γὠνα που απαρτίζουν την επιφάνεια ενός α- 
ντικειµένου. Ετσι, τα σηµεία δεν Όα είναι ο- 
µοιόµορφα χρωματισµένα, ὁπῶς στην περί- 
πτὠση του πλαστικού, αλλά το χρώμα τους 
Όα υπολογίζεται µε Βάση τη Θέση τους ὡς 
προς το πιαρρίπο ἶεοη, ένα σχήµα που κα- 
δορίζει τον τρόπο προβολής του Ιθχίυτθ ή, 
αν Θέλετε, τον τρόπο µε τον οποίο η εικόνα 
που περιγράφει το υλικό µας Όα “κολλήσει” 
πάνω στο αντικείµενο. Ετσι, μπορούμε να 
διακρίνουμε επίπεδο [ρἰαπαί], σφαιρικό 
[ερμειίσα|) ή κυλινδρικό (ογ[ἰπαηίσα|) πιαρ- 
Ρίπα, όπου το πιαρρίπᾳ ἴσοη έχει τη µορφή 
του αντίστοιχου στερεού. Εκτός από την α- 
πόδοση υφής σε ένα αντικείµενο, αυτή η Τε- 
χνική µπορεί να χρησιµοποιηθεί για να ελέγ- 
ξουµε τη διαφάνειά του [οραςίῃ πιαρρίπο], 
για να προσομοιώσουµε κάποια τραχύτητα 
στην επιφάνειά του χωρίς να Τη µοντελοποι- 
ήσουµε πλήρως (Όυπηρ πιαρρίπο) ή να καθο- 
ρίσουµε τι ακριθώς Όα Βλέπουμε στα ση: 
µεία του που είναι έντονα γυαλιστερά ({6- 
Πθε!ίοη πιαρρίπο]. Στις δύο πρώτες περιπτώ- 
σεις χρησιμοποιούμε µια ο{αγσσαἰε εικόνα, 
τα σηµεία της οποίας καθορίζουν την έντα- 
ση του αντίστοιχου μετασχηματισμού: μαύρο 
εικονοστοιχείο σηµαίνει ότι το αντίστοιχο 
σηµείο της επιφάνειας του αντικειμένου ὃα 
εἶναι διαφανές ή, αντίστοιχα, “σκαμμµένο”, ε- 
γώ για τα σηµεία που αντιστοιχούν σε λευκά 
εικονοστοιχεία δεν επιθάλλουμε καµιά αλ- 
λαγή. Για το πθῄθε[ίοη πιαρρίπα, επειδή το 
30) ουαῖο δεν υποστηρίζει ανακλάσεις στη 
σωστή τους Θεωρητικά µορφή [θα σχολιά- 
σουµε τα σχετικά µε ππτοις σε επόμενο τεύ- 
χος) μπορούμε να επιθάλουµε τη µορφή 
µιας τέτοιας ανάκλασης, καθορίζοντας τι α- 
κριθώς Όα Βλέπει ο παρατηρητής. 

Με αυτή τη λογική, θεωρητικά, θα αρκού- 
σε να προθάλλουµε την εικόνα ενός Κοµµα- 


Μην ξεχνάτε ότι για κάθε 
απορία ή Ιδέα σχετική µε 
τη στήλη µπορείτε να επι- 
κοινωνείτε µαζί µας στη 
διεύθυνση του περιοδι- 
κού ή στο Ιπ!θγπο! µε ϱ- 
πια]! στο Κκατρουθῄιο- 
58α5.5οΗ|αῦ. 6εθ.ΠΊυα.ᾳ. 


τιού από ξύλο ή μάρμαρο, για να πετύχουμε 
το επιθυμητό αποτέλεσµα. 

Ακόμη, ὃα μπορούσαμε, αντί να ανοίξου- 
µε όλες τις λακκούθες που αντιστοιχούν 
στις πλευρές του ζαριού, να χρησιµοποιή- 
σουµε απλώς Ιθχίυτθ ή/και Ώυπιρ πιαρρίπο. 
Το πρόβληµά µας τότε Ὁα ήταν το εξής: ε- 
πειδή η κατεύθυνση της προβολής είναι 
γραμμική (τοποθετούμε δηλαδή την εικόνα 
στο Κέντρο του πιαρρίπο ἴοοη και από κάθε 
εικονοστοιχείο σχεδιάζουμε ευθείες προς 
τα έξω, ζωγραφίζοντας τα αντίστοιχα ση: 
µεία του αντικειµένου µε το χρώμα του εΙΚο- 
γοστοιχείου), τα σηµεία που βρίσκονται πά- 
γώ στον άξονα µιας τέτοιας προβολής ὃα 
πάρουν το ἴδιο χρώμα και Όα φαίνονται α- 
φύσικα [ένα τέτοιο παράδειγµα φαίνεται 
στις εικόνες που ακολουθούν). Επίσης, στα 


όρια του πιαρρίπα ἴςοη το ΙΘΧΙυΓθ επανα- 
λαμθάνεται και έτσι φαίνεται σαν να έχουµε 
απλώς κολλήσει ένα αυτοκόλλητο πάνω στο 
αντικείμενό µας. Μια άλλη παγίδα εἶναι ότι 
µε προσεκτική παρατήρηση ο χρήστης που 
Βλέπει την τελική εικόνα µας µπορεί να δια- 
κρίνει ότι δεν έχουµε µοντελοποιήσει ακρι- 
βώς την επιφάνεια του ζαριού, αφού κανένα 
είδος πιαρρίπο δεν µπορεί να δώσει τη λε- 
πτοµέρεια που ζητάμε. Η µόνη λύση είναι η 
χρησιμοποίηση των εξωτερικών προγραμµόά- 
των [θχίεΓπαἰ ριοςες55θς5) του 305. 

Η διαφορά εδώ είναι ότι υπολογίζουμε το 
χρώμα του κάθε σημείου του αντικειμένου 
µε θάση τη Θέση του στο χώρο και όχι ως 
προς το πιαρρίπο ἰεοῃ. Ετσι, μπορούμε να 
δηµιουργήσουµε το υλικό που Θέλουμε κα- 
Βορίζοντας απλώς ένα τέτοιο πρόγραµµα 
[αρχείο µε κατάληξη 9ΧΡ στον υποκατάλογο 
ΡΕΟΓΕς5) ὡς ΙΕχίυτθ πιαρ στο Μαἰειαίς Εα- 
ἴοι. Το πλεονέκτημα αυτής της μεθόδου γί- 
γεται πιο φανερό αν αποδώσουµε µια τοµή 
του αντικειµένου µας: το αποτέλεσµα ὃα εἴ- 
ναι ένα πολύ ρεαλιστικό κομμάτι από ξύλο ή 
μάρμαρο. 

Για περισσότερες λεπτομέρειες κάνετε υ- 
ποµονή για τα επόμενα Ιυἱοηία[ς. Μην ξεχνά- 
τε ότι για κάθε απορία ή ιδέα σχετική µε τη 
στήλη µπορείτε να επικοινωνείτε µαζί µας 
στη διεύθυνση του περιοδικού ή στο |πίθι- 
Πθί µε 6-πιαϊ στο ΚΚαγρουθ/ηθεθας.οῄἱαῦ. 
εςθ.πίυα.ᾳ. 

Μέχρι το επόμενο τεύχος, ΗίηΚ Ιπγθθ-Ώ] 
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Αρχίζρυμε την κατασκευή µας από το ζάρι. ρανον - ἁοωγναωρις µια ισοµήκη Επαναλαμθάνουµε µία ακόµη φορά αντι- 
Ἡ ωοςολιάργωνλα γτόμ-ω. 2Ε του τόξου αν μον χω 
ή γουµε το πολύγωνο στο 90 Ιοβογ ως Π! οἴναρο. Εισά- 
Ύουµε ως Κύριο «ἶναρο έναν απλό Κύκλο και δίνουµε 
ἀοίοιτι/Π!/ᾳοη ραβι. Ετσι͵ προσαρµόζουμε το αρχικό 
μονοπάτι στις ανάγκες των Π! πολυγώνων που έχουµε, 
βάζρυµε δηλαδή λιγότερες στα επίπεδα τμήματα και 
περισσότερες σε αυτά που αντιστοιχούν σε καμπύλες. 


Αμέσως µετά δίνουµε εΓθα!θ/οβ[θεί/ 
, επιλέγουμε ευθίταςίοη (αφαίρε- 
ση) και ορίζουµε ὡς Πρώτο αντικείµενο τον κύθο και 


7 Ἡ σήμα φάνοπα κ. κάκανο οι ος ὗ αναθέ : ὁ) Αν αποδώσουµε το ζάρι όπως είναι, δεν ὃα 
που ανήκουν στη “λακκούθα”. Εδώ έχου- -- λόκληρο τοι έχουµε το αποτέλεσµα που θέλουμε, Ο λό- 
με δώσει προηγουμένως ἀωρίογήφοπιώη νο, , πολύγωνα ἡ γος ναι ότι η προβολή της εικόνας που καδορίζει 
] λακκού- το υλικό που επιλέξαμε γίνεται παράλληλα προς το 
πιαρρίπα ἱεοῃ και όχι παράλληλα σε κάποιες απὀ 

τς , 
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ΜΑΟΘΗΜΑΊΑ2ΕΡ οΓΟΡΙΟ 


Αν χρησιμοποιήσουμε φρ]νοϊςαἰ πιαρρίηφ 

ὃα έχουµε το εξής πρόθληµα: αφού η 
προβολή γίνεται από το κέντρο της σφαίρας προς 
τα έξω, η ακριθής µορφή και η ανάλυση του 
Ιθχίυγθ Όα παρουσιάζει ελαφρές στα ε- 
πίπεδα σηµεία Και σε αυτά που δεν εἶναι ακριθώς 


τμήματα σφαίρας... 


Ας φπάξουµε τώρα το τραπέζι µας. Με την 

εντολή «θαἰθ/Ώοχ δημιουργούμε τις πλευ- 
Ρές του και µε την εντολή «τοα!ο/οῬ/ος!/αἨαςὴ τις ε- 
νοποιούµε σε ένα αντικέµενο. Με τον ἴδιο τρόπο, ὁ- 
πως πριν, ορίζουµε ένα νέο υλικό όπου χρησιµοποι- 
οὖύμε ανήστοιχα Το αρχείο νοος,5χρ και Το αναθέ- 
τουµε στο πλαίσιό µας. Τέλος, φτιάχνουμε σαν ξεχω- 
ριστά αντικέίµενα τις δύο Βάσεις του, απὀ µία για 
κάθε πλευρά, 


νουµε το μονοπάτι µας στο μέγεθος της εικόνας και 
δίνουμε οὔ]θεῖς/πιακο. 


«όπως φαίνεται καθαρά στην εικόνα µας. 

Θα πρέπει λοιπόν να χρησιμοποιήσουμε έ- 
να απὀ τα εξωτερικά προγράµµατα. Μέσα απὀ το 
Μαἰθηῖαἰς Εάῑῑογ δημιουργούμε ένα υλικό µε Ιθχίυτθ 
πιαρ, Το αρχείο πιαιβἰθ.5χρ, και το αποθηκεύουµε 
µε κάποιο σχετικό όνοµα (λ.χ. 9ΧΡ ΜΑΒΒΙΕ) δίνο- 
ντας ρυ! πιαϊεγία| και 5ανο [ἴργανγ. 


Στο Ραἰπίρτυς[ι ή σε κάποιο αντίστοιχο 
πρόγραµµα φτιάχνουμε µια εικόνα όπως 
αυτή και τη μεταφέρουμε στο 5υραγθείουγ ἴπιαφος 
του 30 51υάἱο, Ἰώρα, στο Μαἰοιίαἰς Εάῑνογ φτιάχνου- 
µε ένα νέο υλικό µε ΙθχίυΓθ πιαρ, το αρχείο ασ]ι- 
ννοοᾶι[ρᾳ, και πιαςὶκ την εικόνα που μόλις 
6 μαύρο χρώμα στα ἀϊήυςο και οροευίαγ εἰἰ- 
ἀθῑς και αναθέτουµε το νέο υλικό στη θάση µας. 


μπορούμε εύκολα να φτιάξουμε µια στοίβα 
από πέντε πούλια. Μετά, κάνοντας πιονε και έχοντας 
πατηµένο το οΏ/Η, μπορούμε να φτιάξουμε τις υπό- 
λοιπες στοίθες. Αν θέλουμε να τοποθετήσουµε τα 
πούλια ελεύθερα πάνω στο τάθλι, τότε στην αντιγρα- 
φή επιλέγουµε ὡς προορισμό ξεχωριστά αντικµενα. 


α 


Αναθέτουµε το νέο υλικό στο ζάρι (πρέπει 

να αναθέσουµε ξανά το υλικό στις “λακ- 
κούθες’) και ορίστε το αποτέλεσµα. Η διαφορά ο- 
φάλεται στο ότι ο υπολογισμός του χρώματος κάθε 
σηµέίου του ζαριού γίνεται µε θάση τη σχετική του 
Ῥέση στις τρεις διαστάσεις, Μπορείτε να αλλάξετε τα 
χρώματα στο μάρμαρο πατώντας το 5 δίπλα στο ὁ- 
γοµα του αρχέίου στο ἠθχίυτθ πιαρ. 


Η νέα µπουήκ του Ρς Μακίοι (καμιά απο- 
λύτως σχέση με άλλες ανήστοιχες µπου- 


απώη . 


Το τάθλι µας σε ολοκληρωμένη µορφή - 

χαρέίτε τοἱ Μια που οι γιορτινές μέρες δεν 
απέχουν πολύ (που λέει ο λόγος) µπορείτε να περά- 
σετε την ώρα σας φτιάχνοντας µια τρισδιάστατη 
Ρουλέτα ή έναν κουλοχέρη... Η δηµιουργία ενός 
γὶηυα] «ασίπο δεν εἶναι µακριά! Μέχρι τότε, καλή 
διασκέδαση και Ηλἰπἰς ἠιγεε-Ώ! 
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ολ 


παραδυρικὀ περιθάλλον εἶναι 
- κὐκοληι υπόθεση, διότι λόγω της 


"αρχιτεκτονικής του συστήµατος . 


᾿ κάθε κατασκευαστής φροντίζει να έχει, 


Ὁ. ἀήνειο για τον. εκτυπωτή του. Αυτό είναι 


᾿ Γπράγµατι σωτήριο, καδώς. παλιά µετο Ρος. 


Ὅττς έπρεπε ο προγραμματιστής να δηµιουργή: 


κ, 


' 
ν κ 


ω ᾽μπορέσετε να δώσετε. εντολή για την εκτύ- 
Ὅπώση ενός Ρπιαρ, λόγω τ του ο κ µετον 


ήν 
΄ ι 4 


ἂ) ο νάλμή χρήστη, Πρέπει να υποστηρίξετε 


ας ΓαοΝα Αη. 


σειο ἴδιος έναν εσωτερικό ἀήνει στο πρό- 
-.ραμμά του, για κάθε εκτυπωτή που ήθελε 


Ὄνα υποστηρίξεή Επιπλέον, η διαδικασία για 
γα εκτυπώσουµε µια σελίδα, ανεξαρτήτως 
περιεχομένου, έχει πολλές αναλογίες µετον. 
«  πρόπο εμφάνισης. κειµένου και γραφικών 
ο οόνη του υπολογιστή, Ανοίγουμε δη: 


ή ένα ἀθνίοθ εοπΙεχ! και μετά χρησιµο- 


᾿ ποιούµε. πς ἴδιες ακριβώς. κλήσεις του ΟΡΙ 
που. αμε Και στην περίπτώση απει- 
Γ κόνσης, στην οθόνη. Βέβαια, υπάρχουν. και 
κο) μμ δι Ακ ΝλΑΝΙ "για κ 


αλ" 


ται ο αν η ας θα γίνει λα δεν, θα 


Ὁ οποίο λειτουργεί η συγκεκριμένη συσκευή. 
«Μια εντολή ΡΙαΥΜΘΙαΗΙε() όμως. ᾿ δεν ον δη 
-; μουργούσε πρόθληµα. ο] 

-.Από µια άλλη οπτική γωνία, τώρα, ηε σύ 
᾿ πῶση µέσα από τα γνήπάονι» είναι πολύπλο- 


;. λεγόμενο ρήπίο ἱπὶμα[ϊζα[ίοῃ {αγ, για παρά. 
τς δειγμα, η σελίδα Όα εκτυπώθεί ροηταί! ή. 
{ Ἰαηφεσαρε], να χειριστείτε. ουϊρυ! που θα 
ξεπερνά τη μία σελίδα, να ενηµερώνετε το 
ἐς ρήσπη για την πορεία της εκτύπωσης. και 
(να έχετε µια ορῄοη για διακοπή/ακύρωση. 
Γπηφαράρυσας ο δν ὴ ' 


ο ” 


υπό Μά άποψη, οι εκτυπώσεις σε 


ΣΑΝ. Μαριεναναης ον ὃ 


ΠΑΕΙΣΑΙΟΠΙΚΑ : 
νήθως, κάδε παραθυρικό πρό]ρομ μμα. έ- 
χει κάπου µια επιλογή Ρήπ]ει 56/υρ, µε την ο- 
ποία ενεργοποιείται το κατάλληλο. ἀἱαίορ 
Ῥοχ του ἀήνει του εκτυπωτή, Εκεί« ο χρήστης 
:επιλέγει την ανάλυση σε ΡΡΙ, τς εγκατεστη” 
µένες γραμματοσειρές, τη διαδέσιµη µνήµη 
(συνήθως. σε εκτυπωτές |αφθ/) και λλες πα; 
Ραµέτρους. Εμείς λοιπόν στο πρὀγραµµά µας. 
έχουµε µια συνάρτηση της µορφής 561υρ- 
ΡήπΙθή], που αναλαμθάνει αυτές τις εργα- 
σίες. Η κύρια δουλειά της εἶναι να καλεί μα 
εξωτερική συνάρτηση η οποία ενεργοποιεί το. 
{ ῑαίος Ῥοχ που είναι υποχρεωμένος να πα-. 
τρέχει ο κατασκευαστής του εκτυπωτή. Για γα. 
Ύϊνει αυτό, πνόμε µετην κλήση της συνάρ-. 
Ἴπησῃς, ιοσφιἴρταηγ για να “φορτώσουμε΄ το 
αρχείο ἀθνίορ ἀήῑνει του εκτυπωτή. Το ὁ όνομα 
:αυτού του αρχείου έχει συνήθως την κατάλη- 
Ὦ 5 9 και το ο ρνν με τη νὰ 


σΝ 


κα οι 


: Ἠπκθεοπηρυ]ίηϊκ-τ. 


ον Οο)ιοοόιήο. Κατόπιν χρησιμοποιούμε 


Ίπην κλήση ΟφἱΡιοσΑΦΦΓθ»5/) για να εντοπί- 


-σουμε τη συνάρτηση. ΡΕΥΙΓΕΜΟΡΕ µέσα σε 
;αυτό το αρχείο. Όλη αυτή η διαδικασία ὃσ έ- 


χει ὡς αποτέλεσµα την εμφάνιση στην οὈόνη. 
µας του ἀἴαίορ Ροχ για τη ρύθµιση του εκτυ- 


Ὀπωτή. Τα. δεδοµένα που. προκύπτουν από τις. 
ς ρυθμίσεις του χρήστη, αποθηκεύονται αυτο- 
τι κη διαδικασία, επειδή. λόγω του. περιθάλλο- νι 
γτος έχουν αυξηθεί και οἱ απαιτήσεις. που 
ετο 


µάτως από τον. Αθνίεθ ἀήναι. Η υποθετική 
συνάρτηση δεΙυρῥήτΙει της εφαρµογής µας. 


-8α έκανε µια τελευταία δουλειά ακόµη, ε- 


᾿λευθερώνοντας τη Βιβλιοδήκη που φορτώ: 
Ἴθηκε ολ μνήμη. Ο. μὴν δα έχει αν 
ος μορφή: . 


κοτορηνιον- πιρρνας ο) ὸ ηλ 


. 


ἐπ Δημήτρη ΑΛΑ ο ν 


| /ροβΘΗΙΠΕ (ΣΑΒ ΡΑΦΟΑΙ Ῥριορκος) απ, 
ὴ ΓΗΑΝΟΙΕ, Ο1αΓ", απαΓ), 


Ριορεοορηρπιος; 


Γρ - ισα μαγι (61) αρηνθς» κ 
“Ον νου 
Γρ νου »- 52 ον ος 


νο. οἱ 6ΡΙΟ0 θειοσλααίες 
ὍΤΠΗΡΤΙΥ, "ΌΕνΙΟΕΜΟΟΕΊ); λὰ 
(Πρ/ηρηηιοΙϱ) (Νυι1., ΠΙΙΟΓ«ΗΥ, (αι 
ολλ (ανα) τουίριθ; 


: Που αηι (Ν να)’ ολα Ἰς. 
νά, ἳ 8 ο ή ὃν 


-ΕκκΙΝΗΣΗ ΤΗΣ ΔΙΑΔΙΚΑΣΙΑΣ. 
ΕΚΤΥΠΩΣΗΣ 


Το επόμενο Βήμα είναι να έχουµε μα κ 


Ἐ νάρτηση που Όα ξεκινά τη διαδικασία εκτύ- 


πὠσης του εγγράφου µας - έστω ότι της δί- 
γουµε το όνοµα »ιαηΏοευπιεπή). Αυτή η. 


τος ππθπ]θθτ [υποΙίοη συνάρτηση µέλος-μέδο- 


-:δος) του προγράμµατός, μας ὃα χρ 
-ποιήσει τη συνάρτηση Εεεαροί), με 
ορίσματα, για να επικοινωνήσει µε τον εκτυ-. 


, : 


Ὅ. πωτή. Εδώ ὃα ανοίξουμε µια παρένθεση για 
... εξετάσουμε σε θάδος τις συναρτήσεις 


αυτού του τύπου, 


ΜΕ ΤΟΝ ΕΚΤΥΠΩΤΗ 

Τια να έρδουμε. σε “συνεννόηση” με τον. 
εκάστοτε εκτυπωτή, χρησιμοποιούμε το λε- 
γόµενο Εεεαρε() ΑΡΙ, µια γενική μέθοδο για. 
την επικοινωνία µε τον Ρήπίθη ἀήνει, Η γενι- 
κευµένη σύνταξη αυτών των ον 
εἶναι Ἱ 
ΠΒΘΘΙΗ ΞΕ5ᾶρε (ρηπτειος, ΠΕεεᾶροσσσθ, 

ποουπί, Ο014Γ ᾿αίαίη, ας αιαουῃ) Ἶ 


: Η Βασικότερη παράμετρος σε αυτή. τη 
συνάρτηση είναι οι περίφημο κώδικες δια- 
φυγής, Εεεαρθ «σάς» όπῶς λέγονται, που 
μας θυμίζουν 1 τον τρόπο µε τον οποίο ένα 
πρόγραµµα στέλνει εντολές στον εκτυπωτή, 


͵ ακόμη. και σε περιβάλλον ΡΟ5. Ανάλογα με 


τον τύπο καὶ το μοντέλο του εκτυπωτή, υ- 


τς πάρχουν αρκετοί τέτοιοι κώδικες, αλλά δια- 
ος νὰ ἡλλὰ, ολ που εἶναι ὑπογρε: 


ὠμένοι όλοι οι εκτυπωτές να αναγνωρίζουν, 
όταν δουλεύουν σε περιθάλλον ὙΝΙηαον/ς. 
Πρόκειται για τους: 


ΑΡΟΛΙΡΟς 
Διακόπτει την τρέχουσα εργασία εκτύπω- 
σης, ακόµη και αν Βρίσκεται σε εξέλιξη. 


Ἱερματίζει την εκτύπωση. 


6ΕΤΡΗΥΣΡΑΟΕΡΙΖΕ 

Επιστρέφει το φυσικό µέγεδος της σελί- 
δας του εκτυπωτή. Βέβαια, το οἱαπαατά µέ- 
γεθος είναι το Α4, αλλά ενδεχομένως ο 
χρήστης να έχει διαλέξει Α3, Α5, ἱ6οαι, 
ἰθήοι ή κάποιο άλλο μέγεθος σελίδας. Συ- 
γήδως Βέβαια µας ενδιαφέρει η “καθαρή” 
επιφάνεια της σελίδας, στην οποία Όα εκτυ- 
πώσουμµε τελικά, αλλά για το σκοπό αυτό ὃα 
χρειαστούµε τη συνάρτηση Ο8ἱΡηπΙειξες//). 


ΝΕΝΝΕΝΑΜΕ 
Προχωρεί στην επόµενη σελίδα προς ε- 
κτύπωση. 


ΝΕΧΤΑΒΑΝΟ 
Ενηµερώνει τον εκτυπωτή ότι µια λωρίδα 
εκτύπωσης (βαπα], καθορισμένη από το 


χρήστη, έχει ολοκληρωθεί, 


υΕΕΥΕΞΟΣυΡΡΟΡΤ 

Ελέγχει αν ο ἀενίορ ἀϊνει υποστηρίζει έ- 
γαν συγκεκριµένο 85ςαρθ οοςθ. Εναλλακτι- 
κά, μπορούμε να χρησιμοποιήσουμε Κανονι- 
Κά τον Θ5εαρθ «οαθ και να δούµε την τιµή 
επιστροφής που µας δίνει, στον ακέραιο η- 
Κθευ]ἱ που είδαµε προηγουμένως. Αν η τιµή 
αυτή είναι Ό, τότε το χαρακτηριστικό δεν υ- 
ποστηρίζεται. 


ΦΕΙΑΒΟΡΊΤΡΛΟς 
Καδορίζει τη διεύθυνση όπου Βρίσκεται η 
διαδικασία αθοή. 


5ΊΑβ1οος 
Αρχίζει µια νέα εργασία εκτύπώσης εγ- 
γράφου. 


Καθοδηγεί τον εκτυπωτή να τυπώσει 
και στις δύο πλευρές της σελίδας, εφό- 


σον βέβαια υποστηρίζει κάτι τέτοιο. 


Βυδηουτρυτ 

Καδαρίζει τον θυῇθ: της συσκευής, Συνή- 
ως είναι η µνήµη που έχει ο εκτυπωτής, ε- 
γώ η ενέργεια δεν έχει καμιά επίπτωση στην 
προσωρινή µνήµη του ργϊη! πιαπαςθ/ των 
γνιπάον,». 


ΦΕΙΓΟΡΥςΟυΝΤ 

Καδορίζει τον αριθµό των αντιγράφων 
µιας σελίδας, τα οποία ὃα παραχθούν. Είναι 
προτιμότερο να χρησιμοποιεί κανείς αυτόν 
τον 85ςαρθ «ος, αντί για κάποια ρουτίνα 
στο πρόγραμμά του, καθώς η αύξηση ταχύ- 
τητας είναι κατακόρυφη. 


ΟΕΤΤΕΟΗΝΟΙΟΟΥ 


Ανακτά ένα 5Ιήπᾳ το οποίο περιγράφει 


ος] 


την “τεχνολογία” που χρησιμοποιεί ο εκτυ- 
πωτής - για παράδειγµα, αν είναι Ροσ!οεήρ!. 


Η ΣΥΝΑΡΤΗΣΗ 
ΦΙΑΒΤΡΟζυΜΕΝΤ 
Για να αρχίσει λοιπόν η εκτύπωση Όα χρη- 
σιμοποιούσαμε µια συνάρτηση που 8α είχε 
την ακόλουθη µορφή: 


Τ9γςΙΝΙΠΟΟνν :: 5ίαγίΏοςΙΙΠεΠ! (5{Γ 
ΡΟΟΝαΠΊ6) 
{ 
Ιε(ηΌουιΙππεῃί -- ΤΚυΕ) ΕπάΠοοιΙπιΘη(() ; 


ΡΑυογίεᾷ Ξ ΕΑΙΣΕ; 
Ε5ζαρε (5ΕΤΑΒΟΚΤΡΚΕ, 0, (1Ρ5ΤΕ) ΡΗΠίΕΓ :: 
ΑΡογίργος, ΝυΙΙ)/; 
ΙΕ(ΏοςΝαΠΠΕ.. επσίη»50) 
[ 
Ε5ζαρε (5ΤΑΚΤΟΟς, 50, 
Ώο(ΝαΠΠΘ.»Ιο8(0, 29) ΝυΙΙ; 
] 
Εἰ5ε Ε5ζαρε (5ΤΑΛΤΡΟς, 
ΒΟΟΝαΙΙΕ.Ι εΠα(Π(), ΌΟΟΝαΠΙΕ, 
Νυι)/ 


ΙηὈοειππεηῖ - ΤΕΕ ; 
5{αἴιΙ5ΝΝΙΠΑΟΝΝ -- ΠΘΝΝ 
ΜεςςααθΝΜΙΠαΟνν (ΜΙΠάονν, 
(“Ῥηπίπα -- ΡΓΕςς Ε5( {ο 
αρουτ. 
] 
Με τη συνάρτηση 
Μεςςααε]Λ//παονν 
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ο Ὀριεσήύπη 


κι κ λος Υψ 
ο ο... ον 
φ, ον ' ς ι ο κε ἀ . 


«ΒΑβοΠθά-ΠπύΕ ο 
με ΝΑ, 


ελα ι κ κῄώ 
λα. ἴ ' σάν 
ος κα 


ΓΛΙς(ρθοεκοσθ. (θα, Νυι, 0, 0, 


τς ΡΜ. ΕΝ). ο 


' { ς νο νὰ η 
ου... 18) ᾿ 
νὰ Μάν κι νο 
{996 ΝΝΝ ΡΑΝΤ: κ ο λως 


| :Ὀβραιανμεκοασ (ΑΝΡΟ); τὰ ον ον τήσει πο πλήκτρο Εεοαρθ, όπως του υΠαγο- πουόναφε(θονα θολα ουθα. ο. 


Ῥγθαί; ο νς 


Ἡ 


Γ ΟΘΘΝΜΟΗΑΗ: 


᾿κός λάθους από τον ἀήνθ, που είναι Ο αν 


ι 
η 


.. ὴν α. ] 

ο 

ο ολο ΑΙ 

ον ὧν. ος 
ποσο καν 

Γαινον οκρο/οεροπου:, ος 
αν Ἰ Αα. 
ν) Αλ ΘΑ ΜΟ 

πρ μ ος πκοσίσης ο δν 


Ὁ. ἆλα ναι εντάξει. Αν η συνάρτηση Αβοη- 


«ος επιστρέψει ΤΕυΕ, τότε ο εκτυπωτής συ- 
᾿γεχίζει κανονικά τη λεππου: 


"Πέρα απὀ το να ερευνά για λάδη που ε- 
το Ψποπίζονται από τον ἀήνθι του εκτυπωτή, η. 


ο του. Στην α- 
' ὂ υηθεπὶ περίπτωση, η εκτύπωση: διακόπτεται. 


: συνάρτηση ελέγχει τη πιθοσαφε «υθυθ, για 


Ίνα δει µήρως ο χρήστης έχει ζητήσει τη δια- 


µκθννκο ολο, νι. 


ο... ο. ν ν Ἅλ 


ρωσ οι ο ΚΟ 
Ὅτο δημιουργούμε ἐνααπΏόπαράθυροπου τποβίοµεκκ2οε (90); τος πθοαάΠΕΠΙ «ΕΛΙΣΕ; ΕΝ 
ας κουλ ό νὰ ι να ν ιδ άθεος «πιο λκοα΄ ον εν λα 
ν οὐ ώς ΧΑ Ον ολ η ον 
Γ.ΔΙΑΚΟΠΤΟΝΤΑΣ ΤΗΝ ΕΚΤΥΠΩΣΗ πταυς: ΝΤΕΛ Α: μή, Αη τὸλς ολ ὲν 

απ α ωυ λεν «Ἀροπίρος ολλ κ ον ' ΛΥΦΙΝΥΟ. ΑΡ 

ν) -μος, δ'ομ ποοάθ) ΑΚΟΜΗ 97 Ν -..ΎψΛα! Ύου 999 ἰ6 Μναί γου Ο91. Αν όπ 
ο νς ΑΝ Λο Ἡ συνάρτηση η ΑΑνοηβιος(! λομδόνο δύο Βλέπουμε στην οθόνη µας εἶναι αυτό που 
νονς ιν, μα νο) γαι ἂν - παραμέτρους όταν κληδεί, Η µία. είναι το ᾿Θέλουμε. γα έχουμε και ὡς ἐξοδο απότηκε- 

η)” Ἂν -ἀθνίορ οοπΙθχ! του εκτυπωτή και ένας κὠδι-. κτυπωτή, αρκεί να γράψουμε τον σχετικό 


: κώδικα σε µια συνάρτηση, την οποία στη 
συνέχεια θα καλούμε από. τη πιθπῖροι [υηο- 
-ίοη που χειρίζεται 1 τα μηνύματα ΥΝΜ ΡΑΙΝΤ. 
της εφαρµογής, ενώ την ἴδια συνάρτηση δ' θα - 
᾿καλούµε και από τη ρουτίνα που πραγµατο- . 
πποιεί την εκτύπωση. Η ἴδια μην ν 
:ση που εἶδαμε σε προηγούμενο. ὀρδρο για. 
την. εμφάνιση. κειµένου και γραφικών στην 
οθόνη, µπορεί να χρησιµοποιηθεί µε µικρές 


᾿ κοπή της. εκτύπωσης. Συγκεκριµένα, παρα”. "µόνο αλλαγές για την έξοδο στον. "εκτυπωτή. 


; κολούθεί τα μηνύματα ΥΝΜ. ΟΗΑΚ 


περίπτωση, σηµαίνει ότι ο Χρήστης έχει πα: 


᾿ ρεύσαμε εμείς να κάνει, στο σχετικό παρά-. 


,προσέ- Τια να δημιουργήσουμε ένα 
᾿χοντας αν η παράμετρος, νΡα(απη εἶναι ρυδ- νο οοπ]οχ! του Εκτυπωτή, 
᾽ μισµένη στην τιµή λ ΥΚ ΕΡζΑΡΕ. Σε αυτή την δα είναι, δι 


Ἱ 


Μαπαῖς σε. 4θ- 
“οσον 


ν δες Δ νὰ 
. 


ΜΕΣΟ ΝΑ ΧΑΝ ΚΑΑΔ) δν 


η "δυρο.Ησ ελέγ Ἱ και τα υπόλο- , αν 

- Ἠνεο. μααη -- μες ν νν τι ιών ὃν σροβανει σε κά. ο ΝΑ γα γα εγγρό ουµεστο 

κο νι ο ποιαενέρεια. Ότο, θθνίοθ οοΠΙΘΧΙ του εκτυπωτή. ύο πολύγω- 
ων μλύσπτα «αυ: λος Αο) ς «Χρειαζόμαστε επίσης. μία ονόρηη γ γα να, ανα ναὶ ον 
1 Σ ο ολνς Αα λως να αν ὃ νὰ ος 
ολλ ον ελ λρλς λος ο. τ πάσρηης οεἱρηπτοιῶς Ον): κ νν. ον 
ὃν δα αν ΛΑ .... .. νς τος Ἡρεη- αεαίθρεῃ (ο 50ἱΙ0. 5, ου’ ο στι 
... ν Νὶ ον ολη δν ά αν λα Γ Φκαορρακασπιηρη, ιν νὰ 
Γ ΡΟ Μα ιο σον έο νὰ εν ος εν ΡΑΕ νὰ 
ανν ολ. μΧ: ΑΝ ἳ Ας κ ην ὴ Ανα ον 


«φαραίοθροί (πόση οκ) 
: ΓοβιδιοσκΟΒΙθοξίἰΤΟΡΑΥ ᾿ β η) 

ἕ σοἵΜαρΜΟάε (Πάορη, νι κοπόρο, 
ΦΘἵΜΙΠΑΟΝΙΕΧΕ (ΠάεΡη!, 440,-220;. 
8 σοινΙεινροπίεχε (ΠάοΡπ], οχνΜΠ, Μπ), 
ΓΦβίΝΜΠάον/ΟΓς (Πάορπι, -220, --110); 
ειρο!γμΜοαε (Πά6ΡΠη, ΠΕΙΙΜΟάΘ); 
΄Ροίγαοῃ (ΠάΟΡΠη, ρι[θ], ο), 
βογορηὕερη, ρι 11,2; 


Αα 4 


ποριεθοπαερπὴ; 


τ Αντί δηλαδή να Εκ ΕΝΑΚΝ τς τ και όλες πιο συγκεκριµένα, καθώς. είναι εκκρννες που δέλει να ον νν 
᾽'µερωθεί Και να µάδει, ακόμη! 
να τέτοιο θέμα. μέσα από τις περιορισµέ- αν ο εργαλεία ή δεν. έχει καν νὰ 
γες σελίδες. του περιοδικού. Έτσι, µπορεί πρό ει κώδ 


συναρτήσεις Βαθίηβαίη!() και Επαβαίπ!/), ὁ- 
πως κάναμε όταν εἶχαμε έξοδο στην οδόνη, 


«εδώ δουλέψαμε µε τις Θε/ΡήπΙειΌς και 


Ρ6ΙειεῦΕ/. Οι ενδιάμεσες εντολές σχεδία- - 
σης παραμένουν αμετάβλητες. 

Με τη συνάρτηση Θ6/Ώανίεοζαρς/), τέ- 
Ὅλος, διαπιστώνουμε αν ο εκτυπωτής υπο-. 
σπηρίζι ον 


ΓΕΝΑΣ ΣΥΝΤΟΜΟΣ 
ΑΠΟΛΟΠΣΜΟΣ 
-Σε αυτούς τους δώδεκα µήνες που µεσο- 
λάβησαν απὀ το πρώτο µας άρθρο για. 
προγραμματισμό σε περιθάλλον Ἠήπὰον;ς, 


µε τη Βοήθεια της «4-- και της αντκειµε- το εργαλείο ανάπτυξης εφαρμογών. αυτή ψάχνετε. Ραντεβού 
στη στιγµή, µε στόχο τη δηµιουργία προ: ψά κάτι 


νοστραφούς της φιλοσοφίας, είδαµε τα 
κυριότερα από τα θέματα που εγδιαφέ- 


ρουν έναν υποψήφιο δημιουργό μρορραν 


ν μα σε ένα τέτοιο περιθάλλον. 


-:Κύριος στόχος µας ήταν να παρουσιά- 
σουµε. τα Βασικά σηµεία και τις τεχνολο- 
γίες µε όσο το δυνατόν πιο εύληπτο τρόπο, 
κάτι το εξαιρετικά δύσκολο, Η σύμπτυξη ᾿ 
σης σελίδες του περιοδικού. ενός τοµέα με 


τόσο µεγάλο εύρος είναι κάτι που χρειάζε- 
ται.. τόλμη Και εἶναι αμφίβολο αν τελικά έ- 


χει την απαιτούμενη: γοητεία, ' 


Σίγουρα όµως το υλικό είναι χρήσιμο. 
Κατεβλήδη προσπάδεια να παρουσια: ζ 


στούν οι δοµές που ΑΡΙ, οι οποίες κρύθο-. 


νται πίσω απ΄ όλη αυτή την προσπάθεια Ἱ 


που λέγεται ἨγΙπαονις Ριορταπιπιήπῳ, ενώ. 


δόδηκε έµφαση στην παρουσίαση Θεμό- 


τῶν που εἶναι ανεξάρτητα από τη γλώσσα. 


-στην οποία δουλεύουμε. Για παράδειγµα, η. 
δηµιουργία των. ἰαίοϱ Ροχθς και του οη- 
Ιπθ Πεὶρ εἶναι ἴδια, είτε δουλεύουμε. σε 


΄Οεε εἶτε σε ΟΡες! Ρασεαί και γἴδυαί Βα- 


εἰς, ολ θα ιν ότι ο, Φυσιο- ἡ 


τ Ἠνωμία του ποροδιού θα ος μια δδιὶ ων ολ 


τμε ότι ο σωστός» και δυνατός 


-στής χρειάζεται γερά δεµέλια, που μόνο Ἴσουμε πιο « 
τ μια γλώσσα φλας. η΄ ον ο ὰ γα προ- (φιερώσουµε. αρκετό χρόνο και στην εξέτα- 
έρει. πο ση των. γέων. δυνατοτήτων που µας προ- ον ς Ἱς 
φέρουν τα δύο αυτά λεπουργικά συστή-- ηλ 
τα, καθώς και στην. ανάλυση των ᾿σύγ- ν ν Ν ' 
ὧν εφαρμογών. οι οποίες πηρζρμα 
τς ενώ εἶναι χτισμένη "εκ. γενετής” με την. τε: οί των ἀοευπιθΏῖ. 
ὃν στήλη, δεν θα απευθύνεται : απαραπη- 
σε εκείνους που έχουν. του συγκε: εν. 
ο ῤα οοπιρί!οτ και θα. μπορεί να την πα- ον . 


ἄν . 


Αυτή τη σηηµή δλὲν ένα :περθόλλον α- 


ὈΔ νάπτυξης που χρησιμοποιείται ευρύτερα α- 


πό οποιοδήποτε ἀλλο σε σ Ῥτο[θεῖς, 

ο αλὰ του λβοόν αλά τῶν αντι-. 

κεμένωγ ον ον τος Ν. 
Έως τώρα μλήσαµε όλες φορός γενικά. 


᾿δύσκς ο γα αναπτύξει. κανείς επαρκώς έ-- 


:: αυτά που τελικά φτιάξαμε γα φαντάζουν. 


μικρά σε δυνατότητες. Έχουμε όµως απο. ντα 
κτήσει το κατάλληλο υπόβαθρο και µπο- Γπιδήποτε χρειαστείτε, υπάρχει πάντοτεης- 
ρούμε πλέον να προχωρήσουμε σε κάτι πιο. Ὀπιαῖ διεύθυνσή | µου, όπου µπορώ να σας - 

το δίνω πληροφορίες, αλλά όπως καταλαβα: 
γετε εἶναι αδύνατον να απαντώ σε ερωτή- 
σεις του στιλ “Φτιάξτε µου ένα Ὀρόρομα δα, 
Το ΡΟ Μαδίοι, ακολουθώντας. τς εξελί- που να κάνει «αυτό και εκείνο”. ν. 

Αν έ έχετε κάποια αλ νν. 
«νέο κύκλο προγραμματισμού, αυτή τη φο- τεχνική ερώτηση, εἶτε ὃα έχετε ον. 
Ύψη-32, µε εργα”. πουν να σας στείλω υλικό 
ήσει να Βρείτε αυτό που 

ὃν ή τον. ος μας. Μος 


αποδοτικό. 


ΤΘΑ ΑΚΟΛΟΥΘΗΣΕΙ 
ξεις, θα ξεκινήσει από του. ἀλλο. µήνα έναν 


τρά όµως σε περ 
᾿λείο την πανίσχυρη Ψϊσυαἱ «29, το α 


Ὑραμμάτων. για ακνς αν και εν 


ΗΡ Όοκ1οι Π2Π ΡΗηΙεί 


λληλα, | ο την κ λὼὶ 
τ."Ἕλαφριά” γλὠσσα, Όμως, εμείς πιστεύου- ΓΨέῶν τεχνολογιών στο χ ΜΑ άρον 
τιν : πλέον µε λιγότερο κώδ κα να παρουσιά- 
πωσιακό υλικό, ενώ θα-α- ολ 


Ρι8ίπ Ρ8ρο9Γ 


«θαῖα 9179 


τα 4 κε 


| 19/96/ ιθᾳθὶ Εχθευϊνθ ΑΝο.Ί0 


ο ρα Ἰθήρος θα θρί-. ὶ ν νο 
σκέτα που περιοδικού. [ια ο- 


Ἶ 


λα 


αι 


98 Ρς ΜαρτοΓ 


ΦΝΑΡΗΙς ΤΟΟΙΡΒΟΧ 


Αγαπητό 
Ρς Λ/αξ!ει, 
Είμαι ένας φανσ- 


τικός αναγνώστης του πε- 
ριοδικού από το τεύχος ό 
και νομίζω ότι είναι περιττό 
γα αρχίσω τους επαίνους 
για την ύλη και την ποιότη- 
τα του κού. 

Είμαι κάτοχος ενός 
υΝΙΩυΕ 38ό0Χ/40 µε κάρ- 


Πο ντ Ὁ 


τα 9Υ6Α, 4 ΜΒ ΚΑΜ και 
σκληρό δίσκο 105 ΜΒ. Δου- 
λεύω σε Τυγβο Ραρεα[ 6.0. 
Πρόσφατα, µε απασχόλησαν 
κάποια προβλήµατα και ε- 
πειδή δεν µπόρεσα να θρω 
κάποια λύση, απευθύνοµαι 
σε σένα, επειδή ξέρω ότι 
µπορέΐς να µε βοηθήσεις. 

]. Εχω το Θγαρβίς Τοο[- 
Ροχ της Βογίαπά, Είναι πα- 
κέτο γραφικών της Βογίαπά 
που δεν δέχεται ελληνικούς 
χαρακτήρες. Πώς µπορώ να 
εµφανίσω τα ελληνικά (ένα 
5/ίπᾳ); 

2. Πώς µπορώ να επιτύχω 
ΦεγοΙ[ίπο προς όλες τις κα- 
τευθύνσεις (πάνω, κάτω, δε- 
ξιά και αριστερά) στην Τυγ- 
Ρο Ρασεα! ό; 

4, Με ποιον τρόπο µπορώ 
να επιτύχω την κίνηση ενός 
εργήθ χωρίς όµως να χαλά- 
σω το βαεΚαγουπά (σε πολ- 
λά χρώματα); 

4. Πώς µπορώ να επιτύχω, 
σε ΙΘΧ{ πιοςθ, την εκτύπω- 
ση ενός »/ΤίΠΦ (συµπυκνω- 
µένο, µεγεθδυσμένο, εµφα- 
ντικό, υπογράμµιση), Φυσι- 
κά σε ΤυγΏο Ρασεα|: 

5. Ο εκτυπωτής 51γ/ους 
800: εκτυπώνει σε διαφό- 
γειες; 

Σε παρακαλώ, θοήθησέ 


ΥΓ: Αν εἶναι δυνατόν, έ- 
να ’δειγµα για κάδε ε- 
ρώτηση (πάντα σε Τυγβο 
ΡασεαΙ 6.0). 

βρεις ένα αρχείο 


τό (ΗΒ, το οποίο να 


περιέχει ελληνική γραµµατοσει- 
ρά. Σε παλαιότερη δισκέτα του 
ΡΟ Μαμ!θ: είχε περιληφθεί ένα 
τέτοιο αρχείο. 

2. Διάβασε την απάντηση στο 
προηγούμενο γράµµα. Η προ: 


1. Θα πρέπει να 


σαρµογή των ρουτινών σε Τυή»ο 
Ρασεαἱ είναι εξαιρετικά απλή Και 
δεν Όα πρέπει να δημιουργήσει 
προβλήµατα, Ακολουθεί η µετα- 
τροπή της διαδικασίας 
οετο]! ἠΟΜΙ, που µπορεί να χρησι- 
µοποιηθεί ὡς υπόδειγμα. 


ΡΓουθαιΓ6 5οΓοἱ| Πο[ί; 

{κύβιση της οθόνης προς τα 
δεξιά.) 

1408 ΡἰαΠΚ ΙεΗπηοςί ΙΙΠΕ; 

Βθοίη 

850] 

{Αποθήκευση των σημαντικών 
καταχωρητών στη στοίθα.] 

Ρις 65 

Ρυςῃ ας 

Ριή 5ἱ 

ρυ5ῃ αἱ 

[το τµήµα εργασίας είναι το 
0α000Π.] 

Πῃον αχ, 40960 

π]ον ας, ΑΧ 

πιον Θ5, ΑΧ 

πιον 1, 63999 

π]ον 5ἱ, 63998 

5ία 

πιον ΟΧ, 63999 

{Η µεταφορά γίνεται σε 
επίπεδο Ὀγίε γιατους 
Άόγους που αναφέρθηκαν 
στη διαδικασία 5οΓοΙ! ΙΕ. 

ΓΘΩ ΠηΟνςΌ 

{γέμισμα της στήβης στο 
αριστερό άκρο µε μαύρο 
χρώμα.] 

ΠΠον ΟΧ, 200 

πιον ΡΧ, 0 

πιον ΑΧ, 220 

ΧΟΓ αἱ, αἱ 

ϱιαηΚ ΙθΗΠ]οςί (Πε: 

ππον [0χ], αἱ 

8408 ϱΧ, ΑΧ 

Ιο0ρ ΡἰαΠΚ ΙεΗπιοσί ΙΙπε 

[Αποκατάσταση των 
σημαντικών καταχωρητών.) 

Ρρορ αἱ 

ρορ 5ἱ 

Ρορ ας 

ρορ 65 

6/8; 

πα; 


3. Προκειμένου να µετακινεί- 
ται µία φιγούρα πάνω από µία πε: 
ριοχή της οθόνης που περιέχει 
γραφικά, χωρίς να τα καταστρέ- 
φει, θα πρέπει τα γραφικά φό- 
ντου να αποθηκεύονται προτού 
ζωγραφιστεί η φιγούρα και να α- 
ποκαδίστανται͵ όταν πρέπει να 
μετακινηθεί. Επίσης, για να µην 
καταστρέφει η φιγούρα μεγαλύ- 
τερο τµήµα των γραφικών φό- 
ντου, απὀ αυτό που είναι απαραί- 
τητο, χρησιµοποιείται συνήθως 
µία µάσκα για κάθε φιγούρα. Η 
μάσκα είναι και αυτή µία φιγού- 
ρα, µε διαστάσεις ελαφρώς µε- 
γαλύτερες προς κάθε κατεύθυν- 
ση [ένα εικονοστοιχείο προς κά- 
δε κατεύθυνση εἶναι αρκετό], 
στην οποία κάθε εικονοστοιχείο 
έχει την τιµή Ἱ, αν το αντήστοιχο 
σηµείο της οθόνης πρέπει να 
διατηρήσει την αρχική του τιµή 
µετά την τοποθέτηση της φιγού- 
ρας, ή 0, στην ανήθετη περίπτώ- 
ση. Η διαδικασία, την οποία ὃα 
ακολουθήσουμε για να φτάσου- 
µε στο επιθυμητό αποτέλεσµα, 
είναι η ακόλουθη: 

α) Αν έχουµε αποθηκεύσει τα 
γραφικά φόντου για την τρέχου- 
σα δέση της φιγούρας, τα απο: 
καθιστούµε. (Αυτό ὃα είναι αλη- 
δές σε όλες τις περιπτώσεις, ε- 
κτός από την πρώτη εμφάνιση 
της φγούρας 

ϐ) Ὑπολογίζουμε τη νέα θέση 
της φγούρας. 

γ) Αποθηκεύουμε τα γραφικά 
φόντου στη νέα δέση της φιγού- 
ρας. : 

8) Ἰοποθετούμε τη µάσκα στη 
γέα θέση, µε µία λειτουργία 
Ρυ!/πιαφε(Χ, Υ, Μα»κ, Απαβυ!͵, 
καθαρίζοντας έτσι την επιθυμητή 
περιοχή. 

ε) Τοποθετούµε τη φιγούρα 
στη δέση της, µε µία λεπουργία 
Ρυἠπιαοείὰ, Υ, δρή6, ΟΥβυῇ), που 
εἶναι και η πραγματική εμφάνιση 
της φιγούρας. 

Το πρόγραµµα που ακολουθεί, 
δίνει ένα παράδειγµα της διαδι- 


κασίας εμφάνισης µίας φιγού- 
ρας, σύµφωνα µε την τεχνική που 
περιγράψαµε προηγουμένως. 


ΡΓΟΟΓαΠΗ 5ρή{ε(ιπριῖ, Ομ(ρυΏ; 
ὑςες 0ΓαΡΗ, ΟΓΙ; 


να 

5ρΠ(ΘΡίΤ, ΜΑΞΚΡΙΓ, 
Βαοκογοιιπαρῖγ: ΡΟΙΠΤΕΓ; 

ΟΓΏΠν6ΕΓ, ΟΓΜΟάΘ: ΙΠἴΘΟΘΓ; 

Χ,Υ, Ὀιεςῖίοη: ΙΠίΘαεΓ; 

6, πα:; 

Βεοίη 

ΟΓΏήνεγ :- ΠΕΤΕΟΤ; 

ΙΠτοΓγαρΠίΟΓΏΠνεΓ, ΟΓΜοᾷ8, 
“Ο:ΛΙΑΠΟΛΌΡλ ΑΕΙ’; 

ΙΕ(ΟΓαρΏΚΕεςιιίί «Σ ΟΓΟΚ) Τπεη 

Βεοίη 

ΥΠΤ6ἰ ΠίἩ προσπάθεια 
αρχικοποίησης της 
κατάστασης γραφικών ήταν 
ανεππυχής,); 

Ηαί(τ; 

ΕΠ; 


{Δημιουργία της φιγούρας.] 
θί7, 7, 5); 

μπεί7, 12, 7, 22); 

μΙπεί7, 22, 2, 27); 

μπεί7, 22, 12, 27); 

μπεί7, 14, 3, 18); 

μπεί7, 14, 11, 18); 


{Δέσμευση µνήµης γιατη 
φιγούρα και αποθήκευση 
της φιγούρας στη 
δεσμευμένῃ περιοχή.] 

ΟθίΜΕΠΠ(5ρΠίΘΡΙΓ, 
ΙπιαοεςίζθίΊ, 1, 24, 29); 

ΟθίΙπιασείΊ, 124,29, 
5ΩΠΤΘΡΙΓΛ); 


[στο σηµείο αυτό γεµίζουµε το 
εσωτερικό του κεφαβιού της 
φιγούρας, ώστε να φτιαχτεί 
σωστά η μάσκα. Αν δεν το 
Κάνουμε, το κεφάβΒι θα είναι 
διαφανές.] 

ΕΟΓΧ:Ξ 1Τ050ο 

ΟΓΙ6ί7, 7, Χ); 


[Δημιουργία της µάσκας.] 


Βαπί51,1,74, 29); 

ΕΟΓΧ:Ξ 1Το9240ο 

ΕΟΓΥ:Ξ 1Τ0290ο0 

ΙΕ Ο6ἴΡΙΧΕΙ(Χ, Υ) «»0ΤΗΕΝ 

Βεοίη 

ΡΗΙΡΙΧΕΙ(Χ 4-50Υ.0); 

ΡΗΙΡΙΧΕΙ(Χ 4 50,Υ-- 10): 

ΡΗΙΡΙΧΕΙ(Χ 4-50,Υ 1,0); 

ΡμίΡΙΧΕΙ(Χ 451,0); 

ΡμίΡΙΧΕΙ(Χ 449,0); 

ΕΠά; 

[Δέσμευση µνήµης γιατην 
αποθήκευση της μάσκας και 
αποθήκευση της µάσκας 
στη δεσμευμένη περιοχή.] 

ΟΕἴΜΕΙΠίΜαΣΚΡΙΤ, 

"ΙΠΊαςθςΙΖΕί5Ί, 1, 74, 29)); 

ΟθίΙπ]ασεί51, 174,29, 

ΜαΞΚΡΙΓΛ); 


{Δέσμευση µνήµης γιατα 
γραφικά φόντου.) 

Οε{ΜεΠη(ΒαςΚαΓοιΙΠαΡΙΓ, 
Ιπιααεδίσεί51, 1,74, 29): 


018α’Ώενίος; 

{Εμφάνιση ποβύχρωμων 
γραμμών στην οθόνη.] 

ΕΟΓΧ:Ξ0Το Ο86ΙΜαΧΧ - 19ο 

Βεοίη 

9β[(οΙοΓίΧ Μοα Ο8ἴΜαΧΕΟΙΟΓ); 

ΙΠΒίΧ, 0, Χ, ΟΘΙΜΑΧΥ); 

Επα; 


Χ.:Ξ Ο86ΙΜαΧΧ Ον 2; 

Υ 15 ΟΕ{ἴΜαΧΥ Ον 2; 

{Αποθήκευση των γραφικών 
φόντου.] 

ΟθίΙΠΙασθίΧ,Υ, Χ:23,Υ 3:28, 
ΒαοΚαΓοιιΠαΡίΓΛ); 

[οποθέτηση της μάσκας µε 
Λειτουργία ΑΝΟ.] 

ΡιίΙπΊασείΧ, Υ, ΜάΣΚΡΙΓΛ, 
ΑπάριΏ); 

[τοποθέτηση της φιγούρας µε 
Λειτουργία ΟΝ.] 

ΡμίΙΠΊας6ίΧ, Υ, δρΠίΘΡΙΓΛ, 
ορμΏ; 


Καπαοηηΐζε; 

ΝΝΠΙΘ (Νοί(Κεγργεςςει/)) Ώο 
Βεοίῃ 

Βεἰαγί50); 


ΗΟΝ το 


{Αποκατάσταση των γραφικών 
φόντου.] 

ΡμήΙπἹααείΧ,Υ, 
ΒαεκογουπαρίΓΛ, 
Νοππηα[ΡιΌ; 

ὨΥποπογισµός της νέας θέσης 
της φιγούρας, µε τυχαία 
Κίνηση κατά ένα 
εικονοστοιχείο͵ κατά τον 
οριζὀντιο ή/καιτον 
κατακόρυφο άξονα.] 

Χ:Ξ Χ καπαοπη(2) --17 

Υ ΙΞΥ 3 ΚαΠΟΟΠΗ(2) -- 1; 

{Διορθώσεις των 
συντεταγμένων, αν αυτό 
εἶναι απαραίτητο.] 

ΙΕ(Χ«0) ΤΠθη 

Χ:Ξ0 

Εί56 ΙΕ(Χ Σ ΟΕΙΜαΧΧ -- 24) Τπεη 

Χ.;:Ξ Ο6ἴΜαΧΧ -- 24: 

ΙΕ(Υ «ϱ) Τηεη 

Υ.30 

Εἰ56 ΙΕ(Χ Σ Ο8ἴΜαΧΥ -- 20) Πιθη 

Χ:ξ Ο6ΙΜαΧΧ -- 20; 

Οβ{ΙΠΙασείΧ,Υ,Χ 22 Υ 428, 
ΒαςΚκαΓοιιΠΡΙΓΛ); 

ΡμΤΙΠΙαΟΕίΧ, Υ, ΜαΞΚΡΙ{ΓΛ, 
ΑπαριΏ; 

Ρμ{ΙΠΊαςείΧ, Υ, «ρΠΤΕΡΙΓΛ, 
οιρυΏ); 

ΕΠ(; 

ΟΙΟΞΕΟΓΑΡΗ; 

Επα. 


4. Η μεγέθυνση και η σµίκρυν- 
ση χαρακτήρων εἶναι αδύνατες 
σε κατάσταση κειµένου, διότι η 
κάρτα οθόνης, που είναι υπεύθυ- 
γη για την απεικόνιση των χαρα- 
κπήρων, δεν παρέχει αυτή τη δυ- 
γατότητα. 

Σχεπκά µε τις δυνατότητες για 
υπογράµµιση και εμφάνιση έντο- 
γων χαρακτήρων, αυτές οι δυνα- 
τότητες παρέχονται µόνον από 
τις ασπρόµαυρες κάρτες οὈόνης 
(ΜΌΑ και Ηεπευ]ες], καθώς και α- 
πό τις κάρτες ΕΟΑ και Υ0Α, ὁ- 
ταν αυτές εξομοιώνουν ασπρό- 
µαυρη κάρτα [μεταπίπτοντας 
στην κατάσταση κειµένου 7]. Σε 
αυτή την κατάσταση, Το ἰδιο χα- 
ρακτηριστικό [αΗήβυΙθ) εμφάνι- 


σης του χαρακτήρα δεν ορίζει το 
χρώμα του, αλλά έχει τις ακόλου- 
δες ερμηνείες: 

-ΗἨ τιμή 1 σηµαίνει ότι ο χαρα- 
κτήρας ὃα εἶναι υπογραμμισµέ- 
γος. 

-Η τιµή 7 αντστοιχεί σε Κανο- 
γική εμφάνιση. 

-Ἡ τιµή 9 προσδιορίζει έντονο 
και υπογραμμισµένο χαρακτήρα. 

ΞΗ τιµή 15 σηµαίνει ότι ο χα- 
Ρακτήρας ὃα εἶναι φωτεινός, αλ- 
λά όχι υπογραµµισμένος. 

-Ητιμή 112 ανπστοιχεί σε χα- 
Ρακτήρα µε αντεστραμμένο χρώ- 
μα, αλλά δεν λειτουργεί σωστά 
σε όλες τις κάρτες. 

Προσθέτοντας 128 σε οποια- 
δήποτε από τις ανωτέρω τιµές, έ- 
χουμε το ἶδιο αποτέλεσµα, αλλά 
επιπροσθέτως ο χαρακτήρας α- 
ναβοσθήνει. 

Το ακόλουθο πρόγραµµα δεί- 
Χνει τον τρόπο χρήσης της κατά- 
στασης κειµένου 7: 


ΡΓΟΟΓΑΠΙ ΤεχίΜοαε7; 
ὑςες (ΕΤ; 


γα: 
ΟμγεηίΜοςθ: ΙΠίΘΟΕΓ; 
6: πα:; 


Βθοίη 

ΟµπεηπίΜοαε :- ἰα5ῖΜοας; 
ΤΕΧΙΜΟΘΕίΜΟΠΟ); 
τεχιζοΙοΠ1); 
ἨΠτε(Πατήστε ); 
ΤΘΧί(ΟΙΟΓ(7); 
ΝΠτε(/Κάποιο Ἰ; 
Τεχτ(οΙο/ίθ); 
Ἠ/Πτείπβήκτρο ); 
Τεχί(ΟΙΟΠΊ5); 

ΝΠτεί για 3; 
ΤεχίζοΙοΠ135): 
Ἠ/Πίείτερματισμὀ.: 
6: ΚΕΒΟΚΕΥ; 
τεχιΜοαείζµΓΓγεΠίΜοςθ); 
Επα. 


5, Ναι, η δυνατότητα αυτή 
υπάρχει. 


100 ΡΟ Μαριοτ 


ΤυΡΒΟ ΡΑΣΕΑΙ. 


4 Αγαπητό 


Ρς Λαξ!ει, 

Ασχολούμαι µε 
Τυγθο Ρασεαί 7.0 και ὃα ή- 
θελα να µου γράψεις ένα 
μοφιωρ κος ρω 
κινώ ένα χαρακτήρα στην 
οθόνη µε Τα Βελάκια του 


πληκτρολογίου. 
ακολουθεί δείχνει 


νό πώς µπορείς να επΙ- 


τύχεις την κίνηση του χαρακτήρα. 


Το πρόγραµµα που 


ΡΓΟΟΓάΠΠΊ ΟΠαΓα{ΕΓ; 
υ5ες (ΝΤ; 


(οηςί 

Κθγυρ - 228; 
ΚΘΥΏΟΝΝΠ - 226; 
ΚεγΙ 6Η - 351; 
ΚΘΥΝΙΟΠΙ - 225; 


ΕιΙποίίοη ΚΘΑΑΚΕΥΡΓΕΣΣ: 
ΙΠΤΘΟΕΓ; 

[συνάρτηση που διαθάζει ένα 
χαρακτήρα απὀ το 
πΠηκτροβόγιο. Γιατους 
κανονικούς χαρακτήρες 
επιστρέφεται ο Κὠδικός 
τους, σύµφωνα µετο 
πρότυπο Α5ΟΙΙ. Για τα ειδικά 
πΠήκτρα (πβήκτρα 
Πειτουργιών, δρομέα κ.ἠπ.) 
επιστρέφεται µία τιµή 
μεταξύ 256 και 511.] 

γαΓ 

ΤΕΙΗΡ: ΟΠαΓ; 

Βθοίη 

ΤΘΠΊΡ :Ξ ΚΕΑΟΚΕΥ; 

ΙΕ(Τ6Πή - 440) ΤἹεη 

Βθοίη 

ΤΘΙΠΡ :- ΚΘΑ(ΟΚΕΥ; 

ΚΘΑ(ΟΚΘΥΡΓΕΣς :Ξ 256 
ΟΓα(Τ6ΠΙΡ); 

ΕΠ 

Εἰς6 

ΚΘΟΚΘΥΡΓΘΣς :- ΟΓΑ(ΤεΙΠΡ); 

Επα; 

να 


ΗΟΝ το 


Χ,Υ: ΙΠίΕΟΕΓ; 

ΚΘΥ: ΙΠίΘΦΕΓ; 

Βθοίπ 

ΟΙΓΦΟΓ; 

Χ:Ξ40, 

Υ 112; 

ΟοἵοΧΥίΧ,Υ); 

ΜΠτεί(ή 1); 

ΚΕΥ :Ξ κεααΚεγΡΓθςς; 

ΝΠΙΘ (Κ6Υ «2 27)Ώο 

{Μέχρι να πατηθεί Ε5Ο.] 

Βθαίη 

[σθήσιμο του χαρακτήρα απὀ 
την παβιά θἐση.] 

ΟοἵοΧΥ(Χ,Υ); 

ἠητεί' 0; 

[Υποπογισµός νέας θέσης.] 

(358 (ΚΕΥ) ΟΓ 

ΚΘγυΡ: 

ΙΕΥ 2 1)ΤπΠεΠ 

ΥΞ5Υ-Ί1 

ΚΘΥΡΟΝΝΗ: 

ΙΕ(Υ «24) ΤπεΠ 

ΥΙΞΥ 1 

Κ6γΙ6Ι: 

ΙΕ(ΧΣ 1) Τπεῃ 

Χ.ΞΧ-1; 

ΚΕΥΛΙσΗΙ: 

ΙείΧς« 79) Τπ8η 

Χ:Ξ Χ 1; 

ΕΕ 


ΕΠ; (635ε] 
ΟοἵοχΧΥ(Χ,Υ); 
ΝΝηίεί« 1); 

ΚΘΥ :Ξ ΚΘΔΔΚΕΥΡΓΘ5ς; 
ΕΠα; 

Επ. 


9690909090 05060 
ΒΟΡΙΑΝΡΟ 6». 


βοηθήσεις στα εξής: 
α) Στο τεύχος 42 υπήρχαν 


δύο πολύ καλά [πας του 
ΗΙΜΕΜ. και του ΗΙΜΕΜΟ- 
Ρ5.Α5Λ, Θα ήθελα λοιπόν να 
µου δείξετε πώς µπορώ να 
χρησιμοποιήσω την ϱΧ/. 
ΠΊΘΠΊΟΗΥ σε πραγµστικό, π.χ. 
ένα «Πίπο Ρυῄεη, µία ἔυης- 
Πο κ.λπ. 

ϐ) Επίσης, πρόσεξα πως η 
Βογίαπά (3 που έχω, όταν 
δώσω προσωρινή έξοδο στο 
Ρ05, πηγαίνει και φορτώνει 
στην θΧΙ. ΠΊΘΠΊΟΥΥ, µέχρι να 


θέµατα όπως: ονεγίαγ», ϱχ- 

Ραπάρά ΠΊΘΠΙΟΗΥ κ.λῃ. (005), 

Συγγνώμη αν σας κούρασα. 
Με εκήµηση, 


Α. [αγλίας 
1. Η µνήµη που εἶναι 
µεγαλύτερη από ] 


τά ΜΒ, όταν ο υΠΟΛΟΥΙ- 


στής λειτουργεί σε πραγματική 
κατάσταση [τθοἱ πιο], µπορεί 
να χρησιµοποιηθεί µόνο για απο- 
Βήκευση και ανάκτηση δεδοµέ- 
γων, περίπου όπως ο δίσκος, µε 
τη διαφορά ότι είναι πολύ πιο 
γρήγορη. Η διαδικασία χρήσης 
της εκτεταμένης µνήµης (οχίθη- 
θά πιθπιοη/) είναι η ακόλουθη: 

α) Αρχικά, ελέγχουμε αν υπάρ- 
χει εγκαταστηµένος διαχειριστής 
εκτεταμένης µνήµης, καλώντας 
τη συνάρτηση “165 Χπις νε:- 
εἰοπ”, ίσως κατάλληλα τροποποι- 
ηµένη, ώστε να µην τερµαήζει το 
πρόγραµµα σε περίπτωση που η 
έκδοση του διαχειριστή εἶναι 
προγενέστερη της 20. 

ϐ) Στη συνέχεια, δεσμεύουμε 
κάποιο µπλοκ εκτεταμένης µνή- 
µης, µέσω της λειτουργίας Ὁ του 
διαχειριστή. 


γ) Εκτελούµε τις επιθυμητές 
λειτουργίες στο µπλοκ που δε- 
σμεύτηκε [συνήθως αναγνώσεις 
και εγγραφές) 

δ) Τέλος, απελευθερώνουµε 
το µπλοκ εκτεταμένης µνήµης 
που δεσμεύσαμε. 

Ενα παράδειγµα χρήσης της ε- 
κτεταµένης µνήµης είναι η δηµ.- 
ουργία πινάκων, των οποίων το 
μέγεθος µπορεί να ξεπερνά τα 
640 Κ, το μέγεθος δηλαδή της 
συµθατικής µνήµης. Το μέγεθος 
των πινάκων αυτών περιορίζεται 
µόνον από το μέγεθος της εκτε- 
τοµένης µνήµης του υπολογιστή, 
Ενα παράδειγµα δημιουργίας και 
χρήσης µονοδιάστατων πινάκων 
δεδοµένων στην εκτεταμένη µνή- 
µη ακολουθεί παρακάτω. Για λό- 
γους συντοµίας, έχουν παραλη- 
φδεί οι διαδικασίες Χπις. 6ΙΤΟΙ, 
[οά2ίπ! και Ιθ5ἱ Χπις νθισίοη, Κα: 
Βώς και η δήλωση του πίνακα 
Χπις Θ/ΤοΓ5 Και ο ορισμός της 
σταθεράς πυπι Χπῃς ΕΙΤΟΙ5, Τα 0: 
ποία µπορούν να συμπληρωθούν 
από τη λίστα του τεύχους 42 
{στη δισκέτα περιέχεται επίσης η 
πλήρης λίστα). Επίσης, η δισδικα- 
σία 165! Χπις/] έχει μετονομαστεί 
σε ἱπί Χπις και δεν δέχεται πα: 


ραμέτρους. 


4ΗποΙμᾶθ «ἄο5.ΠΣ 

1πεΙμᾶθ «εἴαΙο.ΠΣ 

Φπεἰιμάθ «οἴΙΙϱ.ΠΣ 

ΦΙποιιᾶε «αἴος.ηΣ 

/' ορισμός της δοµής που 
χρησιµοποιείται για 
αντιγραφή µνήµης 
από/προς την εκτεταμένη 
μνήμη. '/ 

ΏΎρθᾶΘΕ (γιοί 

{ 

μησίαηθΏ Ιοπα ΡἱοοΚ ΙεΠοίί]; 

μηςίσηθα 5[πΟΓί 5Γο ΠαΠαΙΕ; 

μηξίοπεᾶ ΙοΠα 5ης οῇ5εῖ; 

µησίοηθα σποΓί αςί ΠαΠαΙΕ; 

μποίσηθα ΙΟΠα ασί οΗςεί; . 

Ίχπης πιονθ σίγιοίµΓΘ; 

/Η ρουτίνα 
ΡΟ ΧΜς ΟΡΕΒΑΤΙΟΝ εἰναι 


κωδικοποιηµένη σε 
συµθοβική γβώσσα, διότι 
εἶναι ποβύ χαμηβού 
επιπέδου. Το πρότυπο 
συνάρτησης εξασφαβίζει 
τις σωστές μετατροπές 
στους τύπους κατά την 
ΚΛήση της, ανεξάρτητα απὀ 
το χρησιμοποιούμενο 
µοντέβο (μικρό -- 5Π]αί!, 
μεγάβο --ΙαΓοε κ.ο.κ.) ’/ 
ΕΧίΕΙΗ νοἰᾶ [αΓ 

ΡΟ ΧΜς ΟΡΕΡΑΤΙΟΝίνοίά 
{4Γ "χπις αᾳ:655, µΠΙΟη 
ΚΕΟΣ Γ4Γ Ί6ας, 5ἴγιιοί ΝΕΟΣ 
Γ4Γ '5805); 


νοἱᾷ {4Γ "χπης 4άΓ65ς; 


[Πῖ [πίτ Χιπης(νοἰα) 

/'Η συνάρτηση αυτή εβέγχεΙ 
αν ο διαχειριστής 
εκτεταμένης µνήµης είναι 
εγκαταστηµενος. Αν είναι, 
επιστρέφει την τιµή Ί καὶ, 
µέσω της παραμέτρου 
Χπης α:655, τη διεύθυνση 
στην οποία μπορούν να 
Κηηθούν οι υπηρεσίες του 
διαχειριστή εκτεταμένης 
µνήµης. Αν ο διαχειριστής 
εκτεταμένης µνήµης δεν 
εἶναι εγκαταστηµένος, 
επιστρέφει την τιµή 0 και 
τµήτης παραμέτρου 
Χπης α4ΓΘ55 δεν έχει 
σημασία. "/ 

{ 

μπίοη ΚΕΟΣ ΙηΓ6ας, ομίγθας; 

5ίγιιςοῖ 5ΡΕΟΣ 5εΩς; 

/Κπήση της διακοπής ΟΧ2ΠΙ. 
ἥ, 

[η/θ05.Χ.αχ - 0Χ4200; 

ΙΠΙΒΘ6ίΟΧ2Ε, 8ἱηγεςς, δοιΙίγεςς); 

[ε(ουίγθςς.Π.αἱ |-- 0Χ80) /"0 
διαχειριστής δεν εἶναι 
εγκαταστηµένος. "/ πθίμπ] 
0, 

/Προσδιορισµός της 


διεύθυνσης του διαχειριστή. 


"/1η/θ6ς.Χ.αχ - ΟΧ42Ί10; 
ΙΠΤΒΘΧίΟΧ2Ε, δίΠγεος, δουἴγεςς, 
8δθος); 


ΧΠης αάγεςς -- (νοἱά ΓαΓ 
"χ(μοηφ)ί5εᾳς.ες) ««Ί6)| 
ουἴγεςς.Χ.ΟΧ); 

Γβίμη 1: 

] 


ἵγρεαᾶΕΙ 5ἴγιοί 

{ 

µΠΦΙΟΠΕΑ [Πῖ Χηης ΠαΠαΙ6; 
Ιοπο Πµπῃ θἰεπιεηῖς; 
ΙοΠς ΘΙθΠΊΘηί 5ἱζ6; 

1ΧΜς Τα0ΙΕ; 


Ιπί 
οθαῖθ ΧΜς {α0ἰθίΧΜς ΤαὈἱ 
64016, ΙΟΠΟ 
πυπι θἰθη]θηίς, ΙΟΠΟ 
θΙθηΠεηί 5ἱζθ) /"Η 
συνάρτηση αυτή δημιουργεί 
ἑνα μονοδιάστατο πίνακα 
δεδοµένων στην 
εκτεταμένη μνήμη. 
πίνακας έχει ΠΠ] θἰθπεηῖς 
στοιχεία͵ Καθένα απὀ τα 
οποία έχει µέγεθος 
θΙΘΠΠεΠί σἱζε Ὀγί6ς. 

Η συνάρτηση επιστρέφει 0, σε 
περίπτωση επιτυχίας. Στην 
αντίθετη περίπτωση, 
επιστρέφει τον Κωδικό 
Λάθους που αναφέρει ο 
διαχειριστής εκτεταμένης 
μνήμης. /{ 

υπίοη ΚΕΟς (805; 

σίπιοί 5ΚΕΟς 58ᾳ5; 

ΙΟΠ6 ΓΘςΊ; 


τα0Ὀἱ6--ΣΠυΠΙ εἰθηχεῃίς - 
ΠυΠῃ εἰεππεηίς; 

ταῦίε--»εἰεΠπεηί 5ἱζε - 
εἰεππεηί 5ἱζε; 


/ Κλήση της Λεπουργίας 9 του 
διαχειριστή εκτεταμένης 
µνήµης για δέσμευση 
µπΏοκ. Το μέγεθος του 
µπΠοκ εἶναι (Πµπ] θἰεπ]εηίς 
"ΘΙΘΠΘΠί «ἱθ -- 1023) / 
4024, διότιπ µονάδα 
δέσμευσης εκτεταμένης 
µνήµης είναιτο Ί ΚΒΥΙΘ."/ 
Γ6υς.Π.α1- 9; 

Γ65Ί Ξ (ηµΠ θἰθπιεηίς ” 


ΗΟΥΝ το 


θἰεηἹεπί σἱζε - 1023) / 1024; 

/7Το απτούµενο ποσὀ µνήµης 
δεν µπορεί να εἶναι 
μεγαβύτερο απὀ 64 ΜΒγίες. 
Αν συμθαίνει κάτι τέτοιο, 
επιστρέφεται ο Κωδικός 
σφάβµατος που αντιστοιχεί 
στην ανεπαρκή εκτεταμένη 
μνήμη. "/ ΙΕ(ΓθςΊ 2 65535ἱ) 

ΓΘῖμΓη ΟΧΑΟ; 

Γ605.Χ.ΟΧ - (μηςίοηθᾶ ΙΠῦΓΘςΊ1; 


ΡΟ ΧΜ5 ΟΡΕΚΑΤΙΟΝίΧΠΙς αααΓ 
655, ἄγερς, ἄδεος); 

[είγθος,χ.αχ |-- 1) 

ΓθίμΓη Γ6ς5.Π.Οἱ; 

Εἰ5εΕ 

ἴα0ἱ6--ΣχΠ]5 ΠαηαΙε - 
Γ605.Χ.ΑΧ; 

/ Εππυχία. ’/ 

γείμγη 0; 

] 


[Πῖ ἄπορ ΧΜς {40ἱ6ίΧΜς Ταοίε 
"90Ι8) 

/Η διαδικασία αυτή 
καταστρέφει τον πίνακα 
εκτεταμένης µνήµης που 
ορίζεται απὀ τη δοµή 'ζαῦἰθ’ 
(το ὀρισμα της διαδικασίας). 
Αν οπίνακας καταστραφεί 
επιτυχώς, Π συνάρτηση 
επιστρέφει 0. Στην αντίθετη 
περίπτωση, επιστρέφεται 
κωδικός σφάθῆμµατος που 
αναφέρει ο διαχειριστής 
εκτεταμένης µνήµης. / 

{ 

υπίοη ΚΕΟς ΓΘ0ς; 

ςγιοῖ 5ΡΕΟς 58ᾳ5; 


Γ6ᾷς.Χ.ΟΧ Ξ ἴα0ἱ6-- 
ΣΧΠΊς ΠΑΠΑΙΕ; 

Γ6ᾷ5.Π.αἴι -- 0Χα; 

ΡΟ ΧΜς ΟΡΕΚΑΤΙΟΝίΧΠΙς ααάΓ 
655, ἄΓεας, ἄδθςς); 

[είπεας.χ.αχ |-- 1) 

ΓΘῖωΓῃ Γ66ς.Π.ὈΙ; 

ΓΘἴΙΠΠΟ; 

] 


Πί 
5{οΓ6 ΧΜς ΕΙΕΠΙΕΠΤίΧΜΣ Τα 


Ρἱ8 "4016, ἰοηα ΙΠΘΧ, νοἰα 
[αγ "ΘΙΕΠΠΕΗΙ) /"Η 
συνάρτηση αυτή εκτεβεί 
την εντοβή 

ΤΑ0ΙΕ[ΙΠΟΕΧ] - Εἰθπιεηῖ; 

για πίνακες εκτεταμένης 
µνήµης. "/ 

{ 

υπίοη ΡΕΟΣ ΓΘΩς; 

5ίγιιςοῖ 5κΕΟς 5εος; 

Χπῃς ΠΊΟΝΘ σίπιοῖμΓθ 
πηονε σίπιςί; 


/ Αντιγραφή των δεδοµένων 
απὀ την περιοχή Ί στην 
εκτεταμένη μνήμη. ”/ 
πιονθ σίπιοῖ.ΟἰοοΚ Ιεπσίη - 
ταῦΙε--»6ΙεΙΠεηϊ σἱζθ; 


ΠΊονθ σἴπιοῖ.σΓο ΠαΠαΙθ - 0; /' 
Συµθατική μνήμη. "/ 

πΊονε σίπιςῖ.σΓς οΗςεῖ - 
((οπα)εΙεΠΊεηῖ; 

πιονε σἴπιςῖ.ας5ί Παπαιε - 
{406--ΣΧΠΊ5 ΠαΠΑΙΕ; 

ππονθ σἴπιςοῖ.αςί οΏσεῖ - 
Ιπαεχ " ΤαὈἱθ-- 
Σ6ΙΕΠΊΕΠΙ 5ἱΖ6; 

Γ66ς.Π.αΠ - ΟΧΟῦ; 

5ε05.5 - (μη5ίοαπεᾶ 
ἱπΏ(ιοπα)((νοία [αΓ 
Ἴδηηονε σἴπιςῖ) 22 Ί6); 

Γ8ᾳ5.Χ.5ἰἱ - (μη5ίαπθα 
ἱπΏ((ιοπα)(νοἰα [αΓ 
Ἴδηηονε σἴπιςῖ) ἃ ΟΧΗΗ); 

ΏΟ ΧΜ5 ΟΡΕΚΑΤΙΟΝίΧηΙ5 αγ 
655, ἄγερς, ἄδεας); 

[είγεςς.χ.αχ |-- 1) 

Γβῖιπῃ Γ8ας.Π. ΟΙ; 

656 

Γείμπη 0; 

] 


ἵει 
αεί ΧΜς εἰεπ]εηῖίχΜς Τα0Ι 
ε 'Τα0Ι6, ΙΟ ΙΠΕΧ, νοἱᾷ ΓαΓ 
"εΙθπηεηί) /"Η συνάρτηση 
αυτή εκτεβεί την εντοβή 

εἰεππεῃῖ - {αὈἱε[ΠαΕχ]; 

για Πίνακες εκτεταμένης 
µνήµης. / 

{ 

μπίοη κΕΟΣ ΓΘΟς; 


ΡΟ Μακτετ 101 


102 ΡΟ Μαντετ 


ςίγιιςοῖ ΞΡΕΟΣ 5εΩς; 
Χπης π]ονθ σἴπιοίυγε 
πῃονε σίπιςῖ; 

πιονθ σίπιοῖ.ΟἰοςΚ [εησίη - 
ταῦ|θ--Σ6ΙΕΙΠΠεΠί 5ἰζε; 

ΠΊον6 σἴπιοῖ.Α5ί Παπαίε - 0; /' 
Συµθατική μνήμη. "/ 

π]ονθ σίπιςῖ.α5ί οΗςεί - 
(Πο) εΙΕΙΠΊεΠΙ; 

πιονθ σίπιοίῖ.σς Παπαιε - 
Τ90ἱ6--2ΧΙΠΙ5 ΠαΠαΙ6Ε; 

Π]ονθ σίγιοί.σΓο οΗ5εί - ΙΠαΕΧ 
»ταῦΙθ--Σ8ἱΕΠΊεΠί 5ἱζε; 

Γ605.Π.αΠ - ΟΧΟΡ; 

«θΏς Ος - (μη5ίαπεα 
ἱπί((οπα)ίνοί [αΓ 
"δππονε σίπιςοῖ) 22 16); 

Γθ0ς.Χ.σἰ - (μηδίσπεᾶ 
ἱπΏ((οπο)((νοἰα {αΓ 
δππονθ σίπιςί) δι ΟΧΗΗ); 

ΡΟ ΧΜς ΟΡΕΕΑΤΙΟΝίΧΠΙς α.αΓ 
655, 8Γθ8ᾳ5, 8δερ»); 

[Ε(Γθςς.χ.αχ |-- 1) 

Γθῖωγη Γεος.Π.Οἱ; 

Εἰ5ε 

Γεῖυπη 0; 

] 

[Πί Ππαἰπίνοἰα) 

{ 

[Πῖ ΏηΊα αναϊιαὈἰε; 

ΧΜς ΤαῦΙε Πιαθ {α0Ε; 

[Πῖ σ{αίϊιμς; 

ΙοΠ6 |, ΔαἴμΠῃ; 

/ Ανίχνευση και ἔπεγχος 
ἐκδοσης του διαχειριστή 
εκτεταμένης µνήµης. Το 
πρὀγραµµα τερματίζεται αν 
ο διαχειριστής δεν εἶναι 
εγκαταστηµένος ἡ εἶναι 
προγενέστερος της 
έκδοσης 2.0 "/ ΙΕ(Πίτ Χη15() 
ΞΞ0) 

{ 

ρΠπίΠ"Δεν θρέθηκε 
διαχειριστής εκτεταμένης 
µνήµης. λπῇ, 

χἰτίϱ); 

] 

{θ5ί ΧιΠ]ς ΝΕΓ5ΙΟΠίΒΙΠΊά αναίϊα 
ϱΙ6); 


/ Δημιουργία του πίνακα 
εκτεταμένης µνήµης. 


ΗΟΝ το 


φτιάχνουμε έναν πίνακα 
500.000 εκτεταμένων (1οΠ6) 
ακέραιων (περίπου 2 
ΜασαὈγίος). "/ Ιε((δίαῖις - 
οΓθαῖο ΧΜ5 {αβἱείδΏιαε {4 
06, 5ΟΟΟΟΟΙ., αἰΖεοΠΙοπο)) 1- 
οί 

Χπης ΘΙΤΟΠςΙαἴι!5); 

εχή(Ώ; 

] 


{ογ(:-0;ἱ« 500000Ι; Η-8) 

{ 

[ε((δ{αἴις - 
ςίογο ΧΜς θἰεππεηίίδημσε 
ταῦ16, ἱ, 84) 1- 0) { 

Χπης ΘΙΓΟΠ5ΙαἴἱΙ5); 

οοἵο 6Πᾶ ΡΓΟΦΓΑΠΗ; 

] 

] 

(οΓ(ἱ5 0; {« 50000ΟΙ; 11-) 

{ 

Ιε((δ{αἴως - 
ασδί ΧΜς εἰθππεπίίδήιισε {4 
ϱἱ6, |, δααίυπτ)) Ι- 0){ 

Χπης ΘΙΓΟΓΙ5ΤαἴιΙ5); 

οοίο 6Π ΡΓΟΦΓΑΙΙ; 

] 

ἱεί(]- ααἴμπ]) 

βρηηίΗςίάειτ, “Σφάῆμα 
σύγκρισης στη θέση 904 του 
πίνακα. Π”, Ὁ; 

] 

ΘΠ ΡΓΟΟΓΑΠΊ: 

ἱε((5ταἴις - 
4Γορ ΧΜ5 ΤαὈἱείδηιοε {αῦἱ 
6) 1Ξ 0) 

{ 

ΧΙης Θ/ΓΟΓ(ς{αἴιι5); 

αχί(1); 

] 

Γθῖμγη 0; 

] 


2) Δυστυχώς, το μέγεθος της 
απάντησης είναι υπερθολικά µε- 
γάλο για να το συµπεριλάβουµε 
στη στήλη. Ελπίζουµε ότι σε επό- 
µενο τεύχος Όα µπορέσουµε να 
καλύψουμε το θέμα µέσα από 


στήλη. 
3) Τίτλους Βιβλίων δεν µπο- 
ρούμε να προτείνουμε. Μία βόλ- 


τα στα εξειδικευμένα ΒιΒλιοπω- 


λεία ὃα σε διαφώτζε πλήρως. 


99606000 60οου 
ΑΠΟΡΙΕΣ, ΑΠΟΡΙΕΣ 


γος αναγνώστης σου και σ- 
σχολούµαι µε προγραµµατ!- 
σµό σε Τυγβο Ρασεα! 7.0 και 
Τυγβο Ασ5επβ!γ 2.0. Είναι η 
πρώτη φορά που σου γρό- 
φω, αν και σε διαβάζω αρκε- 
τό καιρό, Αφήνοντας τα κα- 
λά λόγια, ὃα προχωρήσω 
στις απορίες µου: 

α) Πώς µπορώ να γράψω 
οδηγούς συσκευών, τους ο- 
ποίους µπορούν να χρησιµο- 
ποιούν όλα τα προγράµµα- 
τα; Ποια εἶναι η δοµή ενός 
αρχείου «δΥ5; 

ϐ) Πώς µπορώ να παράγω 
ήχο και πώς µπορώ να τον α- 
πενεργοποιήσω; 

γ) Θέλω µία εντολή που να 
λειτουργεί ακριβώς όπως η 
ΡΕΙΑΥ της ΡασεαΙ. 

δ) Πώς µπορώ να έχω 
ογαρΗίς5 πιου»θ σε κατάστα- 
ση κειµένου (το Κάνουν αρ- 
κετά προγράµµατα όπως το 
ΜΣΑΝ) 


ε) Πώς µπορώ να ελέγχω 
συνέχεια τους οδηγούς δι- 
σκετών για ύπαρξη δισκέτας, 
όπως το ΕΟΕΜΑΤΩΜ της δι- 
σκέτας Νο. 18; 

στ) Πώς φτιάχνω έγχρωμο 
δροµέα ποντικιού σε κατά- 
σταση γραφικών; 

ζ) Ποιος εἶναι ο καλύτερος 
τρόπος κίνησης δργί/ες σε 
πολύπλοκο (όχι µονόχρωμο) 
φόντο; 

η) Μπορώ να προσπελάσω 
την ΧΜ (όχι την απλή 
οχ/επάθά ΠΙΘΠΙΟΓΥ), χωρίς 
να µπω σε ργο!εεῖθά πποάθ; 

ϐ) Οταν µία διαδικασία ασ- 
5οπιθίγ δέχεται µία παράµε- 


προ ΟρθηΦΙίπΦ, πώς µπορεί 
να ξέρει το µέγεθος του αλ- 
φαριθµητικού; Διαφοροποι” 
ούνται τα εοπνεησίοη5/ 

|) Τι πρέπει να κάνει µία 
ρουτίνα ΙΝΙ 09; Ενα μικρό 
παράδειγµα. 


ια) Τι κάνει η εντολή 5- 


κες Ἱ και 2 που δεν υπάρ- 
χουν στη στήλη Ργοφγαπι- 
πιίπο του τεύχους 44. Όπως 
πολλοί άλλοι αναγνώστες, 
δέλω και εγώ να παραπονε- 
δώ για την έλλειψη υἨἡής 
από τη δισκέτα. Ας γίνει και 
πάλι δισκέτα του Ρς Λασίεγ 
και όχι του Ρς 6απιθ», 

Παράλληλα µε τη στήλη 
ΥΜ/Ιπ Ργοφγαπιπιίπα, ὃα µπο- 
μιά ήνη κοσμο, 
µέσα απὀ συνοπτικούς πίνα- 
κες και χωρίς παραδείγματα 
και αναλυτικές περιγραφές 
γα δίνει όλες τις λειτουργίες 
των διακοπών 10, 214, 33Η 
της κάρτας οθόνης κ.λπ. 

Φιλικά, 

Βασίλης Βασαΐτης 


ΥΓ. 1: Όπου είναι δυνατόν, 
θέλω τον κώδικα σε Τυγβο 
ΑσσεπιΒ!γ. 

ΥΓ. 2: Τελικά, έχει κυκλο- 
φορήσει το ΝΒΑ «απι για Ρς; 

ΥΓ. 3: Θα κυκλοφορήσει 
κάρτα που 9α μετατρέπει το 
Ρζ σε Απιίσα; 

μπορούμε να ανα- 


ό λύσουμε πλήρως τη 


δοµή και τη λειτουργία τῶν αρ: 
χείων «9Υ5 και πιστεύουμε ότι 
µία αποσπασματική παρουσίαση 
κάποιων χαρακτηριστικών (π.χ. 
των πεδίων της επικεφαλίδας) 
εἶναι εντελώς άσκοπη. Θα πρέ- 
πει μάλλον να ανατρέξεις σε 
σχετική βιθλιογραφία. Μία πα- 
ρουσίαση (αν και όχι πλήρης) 
των οδηγών συσκευών είχε γίνει 


α) Δυστυχώς δεν 


ΗΟΝ το 


στο τεύχος 28 (Απρίλιος 92]. ππον ΡΧ, [0ρ 6] ἵῃ αἱ, 61Η ρούν να χρησιμοποιηθούν µέσα 
ϐ) Στην πιο κάτω λίστα φαίνο- ; 20 Ηζ εἶναιΠ εβάχιστη οΓ αἱ, 3 από ένα πρόγραµµα Ραρεα[, ως 
γται, κωδικοποιημένα σε συµθο- συχνότητα ουἵ 6Η, αἱ ακολούθως: 
λική γλώσσα, τα ισοδύναµα των  ΟΠΠΡΏΧ, 20 ρορ Ώρ 
διαδικασιών Βιβλιοθήκης 5ουπά | ΝΟΟΟΙΓΘΟΙΙΟΠ Γεί 02 ΡΓΟΟΓαΠΗ 5ΟἱΙΠ4; 
και Νοδουπα. Το πρόγραµµα ΠΠΟΝΡΧ, 20 5οιΠαΊ ΕΠΑΡ υ5ες ΟΚΤ; 
πρέπει να μεταφραστεί απὀ τον ΝΟΟΟΙΠΕΟΙΙΟΗ: [Υποχρεωτικές κβήσεις 32 Οἱτ.] 
Τυήρο ΑδεαπηΡἰθΓ µε την εντολή ; Υποπογισµός της τιµής ΝοςοιΙπαΊ ΡΓος ΕαΓ [ΦΕ-] 
{ασπι /ππυ 5ουπα [ή {ασπι /πυ /7ἱ 4193/80 / συχνότητα :Απενεργοποίηση του ΡΓΟςβΘΙιΓΘ 5οιΙΠάΊ(ΕΓΘΙΙΕΠΟΥ: 
5ουπα, προκειµένου να ενσώμα-  ΠΠον ΑΧ, 12Η µεγαφώνου, θέτοντας τα ΙΠίεσεί); ΕΧίΕΙΠαΙ; 
τωθούν πληροφορίες για αντιµε- ΠΠον 3Χ, 34460Η ; δύο Ρἱΐ χαµηβότερης τάξης ΡΓοσβαιΓε ΝοςοιΠαΊ; 
τώπιση σφαλμάτων]. αἰν Ωχ της θύρας εξόδου ΕχίΕΠΠαΙ; 
:Αποστοβή του πηβίκου της :06ΊΠ στην τιµή 0 {δΕ--] 
ριθίίο 5οµ/Π/, ΝοςουΠαΊ διαίρεσης στον [Π αἱ, 6ΊΠ {δι 5ουπα.οῦ/] 
ος 58οππεΠί Ὀγίθ ρυίίο :επεγκτή του µεγαφώνου. 9/8 αἱ, ΟΡΟ 
086’ ουἵ 42Η, αἱ ουἵ 61Η, αἱ Βεοίη 
ΑΞΣυΜΕ 6»: 60ΡΕ, Ό5: Ππον αἴ, αι Γαί 5οΠα/(1000); 
ΝΟΤΗΙΝΕ, Ε5: ΝΟΤΗΙΝΟ ουἵ 42Η, αἱ ΝοςοιΙΠαΊ ΕΠΑΡ Ρεἰαγί1000); 
5ΟΙΙΠΊ ΡΓΟς ΕαΓ :Ενεργοποίηση του εο6ε εΠηᾶς ΝοξουΠα1; 
ΡιΙ5Η Ώρ µεγαφώνου, θέτοντας τα ειπα Επα. 
Ππον ΡΡ, 5ρ : δύο Ρἱΐ χαμηβότερης τάξης 
; Ανάγνωση της παραμέτρου της θύρας εξοδου Αφού παραχθεί το αρχείο γ) Τια να εππύχουµε καδυστε- 
απὀ τη στοίθα :06ΊΗ στην τιµή Ί 5ΟΝΡΟΡΒΙ, οι διαδικασίες µπο- ῥρήσεις µε µονάδα μέτρησης µι- 


Αφήστε τους άλλους να ψάχνουν την... τύχη τους. 
Εσείς µπορείτε σήµερα 
να αποκτήσετε τον πιο 
έξυπνο σύμβουλο, να 
αξιοποιήσετε τις δυνα- 
τότητές του και να επι- 
τύχετε το στόχο σας. 
Με λίγη τύχη και το 
8υροι Ηλεκτρονικό 
13άρι µπορεί να εἶστε ε- 
σείς ο επόµενος 5υροΓ 
τυχερός του ΠΡΟ-ΠΟ. 


ΔΩΡΟΙ! 

Το Βιθλίο- 
σύμβουλος 
“ΠΡΟ-ΠΟ και 
ΛΟΤΙΟ µε 
ζοπιρυ!οι” 


Ἱ Θσωυ 


ε.Καὶ Ππιᾶστε Το χρυσὀ Ἱδάρι 


Ἂ» Δυνατότητα εισαγωγής ἀπειρων όρων. 

Ἂ» Οικονομία µέχρι 99,956, χωρίς να μειώνονται οἱ πιθα- 
γότητες για Ἱδάρή 

- Οη-Ιπε Μεὶρ και αναλυτικό εγχειρίδιο οδηγιών. 

Ῥ- Εκτυπώσεις στα νέα µηχανογβαφικά δελτία του 
ΟΠΑΠ, σε όλους τους εκτυπωτές ακίδων και ἰπκ[εῖ, 


Για τις παραγγελίες σας επικοινωνήστε µε τα τηλέφωνα: 
ΑΘΗΝΑ: 3801761. 3841095, ΘΕΣ/ΝΙΚΗ: 2848684, 287610 


ΚΕΝΤΡΙΚΗ ΔΙΑΘΕΣΗ: ΑΘΗΝΑ: ΟΟΜΡυΡΒΕΟΡ 5υΡΡΟΒΗΤ ΟΕΝΤΕΒ, Σουλτάνη 17, Εξάρχεια, τηλ.: 3801761, 9841095, [8χ. 9242219 
ΘΕΣ/ΝΙΚΗ: Αριστοτέλους 7, »46 24, τηλ.: 294864, 287610, {Αχ: 282663 
ΑΠΟΚΛΕΙΣΤΙΚΟΣ ΑΝΤΙΠΡΟΣΩΠΟΣ ΚΥΠΡΟΥ: ΜΤ5, Λ. Ακροπόλεως 45, Λευκωσία, τηλ.: 917471, [8χ: 917470 


--- της 
ΑΕΙ 


Ρο Μαριει 103 


104 ΡΟ Μαριετ 


κρότερη του ]/18.2 του δευτε- 
ρολέπτου, πρέπει να επαναπρο- 
γραμµαήσουμε το κύκλωμα χρο- 
γισμού του Ρζ, Σε ένα πακέτο βι- 
βλιοθηκών για την Βοήίαπά Ρα- 
οεαἰ, θρήκαµε ρουτίνες που δί- 
γουν δυνατότητα χρήσης του Κυ- 
Κλώματος χρονισμού σε συχνό- 
τητα 1 µικροδευτερολέπτου. Οι 
ρουήνες αυτές προσαρμόστηκαν 
κατάλληλα και συμπληρώθηκαν 
µε τη διαδικασία θίαγ], η οποία 
λειτουργεί ακριθώς όπως η δια- 
δικασία βιβλιοθήκης Ώδἰαγ. Όλα 
αυτά φαίνονται στη λίστα που α- 
κολουθεί, 


ΡΓουθάι/Γ6 [ΠΙΠαΙἰΖ6ΤΙΠΊΕΓ; 
{Επαναπρογραμματισμός του 
κυκβώματος χρονισμού, 

ώστε να Λειτουργεί µε 
ανάβυση Ί 
μικροδευτεροβέπτου.] 

Βθοίη 

[Επιβογή τρόπου Λειτουργίας 
χρονιστή 2, κανάϊι 
ανάγνωσης/εγγραφής 0] 

Ρογί[δ45] :- 924; [0011401000] 

{Εισαγωγή καθυστέρησης για 
να προετοιμαστούν τα 
κυκβώµατα του χρονιστή.] 

[ηΙΙΠείΞΕΒ/ 500); [Ιπιρ πο 
52] 

ΡοΓί[540] :- 500; {158 - 0) 

{[καθυστέρηση. 

ΙΠΙΠείςΕΒ/5Ο0); [Ιπιρ “που 
5.2] 

Ρο/[540] :- 900; [Μ58 -0] 

ΕΠά; 


Ρ/οςθαιΓθ ΚΕ5ἴΟΓΕΤΙΠΕΓ; 

{Επαναφορά του κυκἠώµατος 
χρονισμού στην αρχική του 
κατάσταση.] 

Βθοίη 

[Επιβογή τρόπου Λειτουργίας 
χρονιστή 2, κανάβι 
ανάγνωσης/ εγγραφής 0.] 

Ρογ[542].- 976; {001101100] 

{Κκαθυστέρηση.] 

[ΠΙπείξΕεΒ/ 900); {πρ 5ΠοΓί 
5-2] 

Ρο/[540] :- 900; {158 - 0] 


ΗΟΝ το 


ΙΠΙηείςΕΒ/5Ο0); {παρ οποΓί 
512] 

ΡοΓί[540] :- 500; (Μ58 - 0] 

ΕΠ; 


Εωηοίίοη κΘαΑΤΙΠΙΕΓ: Ιοποιηί; 
[Ανάγνωση του χρονιστή, όταν 
χρησιµοποιείται ανάυση Ί 


ΦΕΑ/ {οἱ -- απαγὀρευση 
διακοπών] 
ςΒΑ/920/900/ {πιον ἀχ,520] 
Β0/90Α/ {πιον αἱ 50Α } 
5ΕΕ/ {οί αχ] 
5Β0/500/ {πιον αἱ 500] 
«Ε6/543/ [οιιί 545 αἱ) 
5Ε(/ {1η αἱ ΑΧ] 
-89/507/ {πιον αἲ αχ] 
ΦΕ4/540/ [ίη αἱ,540] 
588/902/ {ππον Ρο] 
ΕΔ/540/ {η αἱ 540] 
88/507/ {ππον ΡΗ 4!) 
Ε7/903/ [ποί Ωχ] 
ΕΔ/521/ [ἱη αἱ521] 
589/506/ {πιον 5ἰ αχ] 
«ΒΟ/ΕΕ/ {πιον αἱ 50ΕΕ] 
5Ε6/921/ [ουί 521 Αἱ] 
«Β8/540/500/ {πιον αχ,»540] 
ς8Ε/5Ο0/ {πιον 65 αχ] 
ς«26/988/516/965/500/ {ππον 
ἀχς:[56ς]) 
ς89/5Ε0/ {η]ον οχ,ῇ 
«εθ/ς21/ [οιί 921 αἱ) 
ΦΕΒ/ [5:] 
«89/9Ε8/ {η]ον αχ,αἲ] 
5Α8/501/ [1ε5ί οἱ,9501] 
74/507/ [ἱζ 4οπε] 
58//9ΕΒ/ΞΕΕ/ΞΟΘ/ {οπιρ 
ΟΧ ΕΕ] 
ϱ77/501/ []α ἀοπε] 
542/ {ίπο ΑΧ] 
{[40Π6:] 
«89/95Ε/5ΕΓ/ {πιον [0ρ--4]0χ] 
«89/956/59ΕΕ); [ππον [0ρ--2]Αχ] 
ΕΠά; 


ΡΓοςθαιΓ6 Ρεἰὰγ΄Ί(ΜΙΙςεςοΠας: 
ΧΟΓΟ); 

γα 

ΤΙΠΊ6ΓΊ, ΤΙΠΊΕΓ2, ΜΙέΓοδεες: 
ιοποηί; 


Βεοίη 

[Πἱ(ἱαΙἰΖ6ΤΙΠΙΕΓ; 

ΤΙΠΙΕΓΊ :Ξ ΚΘΑΘΤΙΠΊΕΓ; 

ΤΙΠΊΕΓΖ2 :Ξ ΚΘΑΚΤΙΠΊΕΓ; 

ΜΙςΓοσθες :- | οπαἰπί(1000) ” 
ΜΙΙδεοοπᾶς; 

ΝΝΠΙΕ (ΤΙΠΤΕΓ2 -- ΤπεΓ1« 
ΜΙΟΓοδεςς) ΏΟ 

ΤΙΠΊΕΓΖ2 :- ΚΕΑΚΤΙΠΙΕΓ; 

ΚΘ5ΙΟΓΘΤΙΠΊΕΓ; 

Επά; 


γαΓ 

ΜΙΙδεεοπάς: ΛΟΓΚ; 

ΒεοίΠ 

ΝΠΙ6ί Δώστε την 
καθυστέρηση σε χιβιοστά 
του δευτεροβέπτου: 0; 

ΚΘα4ἱ ΠίΜΙΙςθοοΠα5); 

Γ8Ιαγ΄Ί(ΜΙΙςθοοας); 

Επα. 


δ) Δυστυχώς, η λίστα εἶναι κά- 
πως µεγάλη, οπότε δεν εἶναι εὖ- 
κολο να τη δημοσιεύσουμε σε 
αυτή τη στήλη. 

ε) Στο πρόγραµµα που ακο: 
λουθεί, φαίνεται πώς μπορούμε 
γα ελέγχουμε για ύπαρξη δισκέ- 
τας σε µία µονάδα, 


ΡΓΟΟΓΑΙΠΠΙ Τε5ί0ἱΦΚ; 
δες ΡΟ», ΟΚΤ; 


Εωηοίίοη ΡΙςΚΙΣΚΘΦΟΥ(ΠΗνΝΘ: 
Θ1α:): ΒΟΟΙΘαΠ; 

{Η συνάρτηση αυτή εβέγχει, αν 
υπάρχει δισκέτα στη 
µονάδα που προσδιορίζεται 
απὀ το όρισμα. Επιστρέφει 
ΤΕυΕ αν υπάρχει δισκέτα Και 
ΕΑΙ5Ε αν δεν υπάρχει.) 

ΝαΓ 

κεος: κεο!ςίείς; 

{ενδιάμεση µνήµη για 
ανάγνωση.) 

ΌΙΙΠΊΠΊΥ: ΑΙΤαΥ[1..512] 0 
Βγί6; 

Βεοίη 

[Αίτηση για ανάγνωση.] 

κθς5.ΑΗ :- 2; 

κθας.ΡΙ.:- ΟΓ4(0ήνε) -- 
Ογα(Α’: 


{0 έπεγχος γίνεται µόνο γιατις 
µονάδες Α: καιΒ:.] ΙΕ 
(Ρ6σς.Ρἰ «- 1) Πιεη 

Βθοίη 

{παράμετροι για ανάγνωση 
κεφαβής 0, τροχιάς 0, τοµέα 
1, στην ενδιάµεση περιοχή 
µνήµης ΌΗΠΊΠΙΥ.] 

κεος.ΡΗ :Ξ0; 

κθος.(Η:Ξ0; 

κθςς.οἰ:- 1; 

κεςς.ΑΙ.:- 1; 

Κθᾷς.Ες :- 5θ0(ΌιΙΠΊΠΙΥ); 

κθος.ΒΧ :- ΟΙ6(ΌιΠΊΠΙΥ); 

[Πίίς13, κθςς); 

{Αν η ἑνδειξη κρατουμένου 
εἶναι ο, Π Λειτουργία 
ανάγνωσης οβοκβηρώθηκε 
επιτυχώς, ἁρα υπάρχει 
δισκέτα.] 

ΙΕ(ίβ605.Εἰαςς ΑΠά 1) - 0) Τπεη 

ΡΙςΚΙΚΘαΟΥ :- ΤκυΕ 

Εἰ56 

{Αν η Λειτουργία απέτυχε, 
εξετάζουμε αν το ἐθδομο Οἱΐ 
του καταχωρητή ΑΗ έχει τιµή 
,που δείχνει ότι εξέπνευσε 
οχρὀνος αναμονής. Αὔβου 
τύπου σφάβµατα (π.Χ. 
αδυναμία εντοπισμού 
τοµέα) αγνοούνται, γιατἰ 
µπορεί να οφείβονται σε 
εισαγωγή µη 
μορφοποιημένης δισκέτας.] 

ΡΙςΚΙ«κ6αᾶγ :- (ίκ6α5.ΑΗ ΑΠά 
580) -0); 

Επα 

Εἰ56 

{Γιατις υπόΠοιπες µονάδες 
(πβην Α: ΚαιΒ:), η 
συνάρτηση επιστρέφει 
πάντα απηθές.] 

ΡΙΦΚΙΣΚΕαΔΥ .- ΤΕΕ; 

Επ; 


Βεοίη 

{Αναμονή έως ότου ανιχνευτεί 
δισκετα.] 

ΥΠΙΕ (Νοί ΡἱΚΙ5κεααγ(΄Α’) Ώο 

{Καθυστέρηση ανάµεσα σε 
διαδοχικούς επέγχους.] 

Γ8ἰαγ(2000); 

Επα. 


στ] Οι περισσότεροι οδηγοί 
ποντικιού δεν υποστηρίζουν ἁµε- 
σα έγχρωµους δροµείς πονπκιού 
σε κατάσταση γραφικών. Μόνο 
στο περιθόλλον των ἸΝπαονις 
µπορείς να έχεις εύκολη υπόστή- 
ριξη έγχρωµου δρομέα ποντι- 
κιού. 

ζ) Η καλύτερη τεχνική εἶναι 
αυτή της χρήσης µάσκας. ἕνα πα; 
Ράδειγµα χρήσης της μάσκας υ 
πάρχει στο παρόν τεύχος, στη 
στήλη Ηον; Το. 

η) Μέσω του διαχειριστή εκτε- 
ταµένης µνήµης [ΗΙΜΕΜ.ΡΥ5). 
Δες την απάντηση σε προηγούμε- 
γο γράμμα. 

ϐ) Δεν είμαι απόλυτα σίγουρος 
τι εἶναι µία παράμετρος τύπου 
ΟρεποΙήπα, αλλά υποθέτω ότι 
πρὀκεπαι για συµθολοσειρά τερ- 
µαπζόµενη µε το χαρακτήρα που 
έχει κωδικό ΑΕΙ! Ο [είναι οι συµ- 
βολοσειρές που χρησιμοποιεί η 
Ο). [ια να Βρεις το µήκος µιας τέ- 
τοιας συµθολοσειράς, µπορείς 
γα χρησιμοποιήσεις τις ακόλου- 
δες εντολές [υποθέτουμε ότι η δι- 
εὔδυνση της συµθολοσειράς βρί- 
σκεται στους καταχωρητές ΕΞ:Ρ]: 

χοι αἰ, αἱ 

ππον «χ, ΟΠΗΗ 

οὰ 

Γθρηζ 5εα5Ό 

πο οχ 

ἀθε οχ 

Το µήκος της συµβολοσειράς 
[χωρίς να συμπεριλαμβάνεται ο 
χαρακτήρας τερματισμού) θα 
Βρίσκεται στον καταχωρητή ΟΧ. 
Για να συμπεριλαμβάνεται στο 
µήκος και ο χαρακτήρας τερµαη- 
σμού, ὃα πρέπει να σβήσεις την 
τελευταία εντολή [άθς ἀχ]. Η 
σύμβαση κλήσης εξαρτάται µό- 
γον από τη γλώσσα από την ο- 
ποία καλείται η διαδικασία. 

| Η ρουτίνα που εξυπηρετεί τη 
διακοπή 00 Όα πρέπει να κάνει 
τα εξής: 

1. Να διαθάζει από τον ελε- 
γκτή πληκτρολογίου τον κὠδικό 
του συµθάντος, 


2. Να καθορίζει τον τύπο του 
συμβάντος (πάτηµα ή απελευθέ- 
ρώση πλήκτρου) και τον κωδικό 
του πλήκτρου που πατήθηκε. 

3, Αν το συµθάν εἶναι πάτηµα 
πλήκτρου, Όα πρέπει να υπολογί- 
ζει τον κωδικό του στο αλφάθη- 
το Α5(ΙΙ και να τον τοποθετεί σε 
µία ενδιάµεση µνήµη, από όπου 
ὃα τον διαβάσει η διακοπή 
0161. 

Δυστυχώς, το παράδειγµα α- 
παιτεί εκτενείς πίνακες αναζήτη- 
σης (για πληκτρολόγιο 102 πλή- 
κτρων απαιτούνται δύο πίνακες 
των 204 Ὀγίας, καθώς πρέπει να 
καλύπτονται τα πληκτρολόγια τύ- 
που ΧΙ και Αἴ, τα οποία είναι δια- 
φορετικά] και λόγω στεγότητας 
χώρου δεν μπορούμε να το δη- 
μοσιεύσουμε. 

ια) Η εντολή 9(Α58 είναι µία 
αρκετά υψηλού επιπέδου εντολή, 
για συμβολική γλώσσα, η οποία 
εκτελεί τις ακόλουθες λειτουρ- 
γίες; 

1. Συγκρίνει τον καταχωρητή 
ΑΙ.µεπη δέση µνήµης Ε5{ΟΙ], δέ- 
τοντας την ένδειξη μηδενικού 
[σετο ῄαρ) 

2. Μειώνει τον καταχωρητή 
ςχ. 

3. Ανάλογα µε την τπµή της έν- 
δειξης κατεύθυνσης (αἰπθε[ίοη 
ῄαο, που τροποποιείται µε τις ε- 
γτολές (10 και 570], αυξάνει ή 
μειώνει τον καταχωρητή Ρἱ (αν η 
ένδειξη κατεύθυνσης έχει τιµή 0 - 
(10: ο καταχωρητής αυξάνει, ε- 
γώ στην ανήθετη περίπτωση µει- 
ὠνεταὶ). 

Η εντολή 5(0Α58Β χρησιµοποι- 
εἶται συνήθως µε το επαναληπτ- 
κὀ πρόθεµα ΚΕΡΝΖ [ή ΚΕΡΝΕΙ, 
για αναζήτηση ενός συγκεκριµέ- 
γου Ὀγἰθ (όπως στη διαδικασία 
αναζήτησης του χαρακτήρα τερ- 
µατισμού συµβολοσειράς που 
παρουσιάσαµε πιο πάνω). Το 
πρόθεµα αυτό ορίζει ότι η εντο- 
λή θα επαναλαµθάνεται, έως ὁ- 
του µηδενιστεί ο καταχωρητής 
(6Χ ή ο καταχωρητής Αἱ θα έχει 


Πο ν το 


τιµή ίση µε την τιµή της Θέσης 
μνήμης ΕΦ/Ο]Ι 

ΙΒ) Οι πίνακες μπορούν να 
βρεθούν στη δισκέτα, µαζί µετις 
λίστες προγραμμάτων της στή- 
λης [κείµενο για ἨΜίπαον/ς, αρ- 
χεία Ιχποάθ].ΙχΙ και 
ἠχίπιοα2.Ιχ!. 

Σε ότι αφορά τη δισκέτα, προ- 
σπαθούµε να ικανοποιούµε όλα 
τα γούστα, τώρα μάλιστα που 
αυξήθηκε η χωρηπκότητά της. Το 
ΝΒΑ ΑΜ δεν νομίζω ότι έχει κυ- 
Κλοφορήσει µέχρι τώρα. Για την 
κάρτα, μάλλον είναι δύσκολο, 
λόγω δικαιωμάτων πνευματικής |- 
διοκτησίας. 


ΤΗΒΒΟ ΡΑΟΓΑΙ. 
ἃ ΟΒΑΣΙς 


για Ρς από όλα τα άλλα. 
Εχεις συμβάλει δυναμικά 
στο χώρο και στην πορεία 
των Ρ(ζ5, Θα ήθελα να σας 
πω και άλλα, αλλά ξέρω ότι 
η στήλη αυτή ασχολείται µε 
τον προγραμματισμό. Δου- 
λεύω σε Τυγβο Ρασεαί 7 και 
σε ΟβΒαέίς, 

Στο τεύχος 6], σελ. 69, εἷ- 
χε γραμμένο ένα 
ΡΑΣΣΗΜ/ΟΕΟΡ.ΒΑ5. Πώς µπο- 
ῥώ να το κάνω να ενεργο- 
ποιείται ή το αντίθετο, µετά 
από µία Χ ώρα; Στο τεύχος 
57, σελ. 79, 2η στήλη, έχεις 
ένα 61Ο(ΕΚ.ΒΑ5. Πώς µπορώ 
γα το κάνω να δουλεύει µα- 
ζ µε το ΡΟ5 και κάθε µία ώ- 
ρα να κάνει “ΒΕΕΡ”. Θα σου 


Για να εγεργοποιή- 

Σ-σουμε οποιαδήποτε 
διαδικασία, µετά α- 

πό ορισµένη ώρα, µέσα από ένα 
πρόγραµµα ΟΒΑ5ΙΓ, Όα χρησµο- 
ποιήσουµε τις εντολές ΤΙΜΕΝ ΟΝ 
και ΟΝ ΤΙΜΕΚ. Στο παράδειγµα 
που ακολουθεί, φαίνεται η χρήση 
των εντολών αυτών. Επισηµαίνου- 
µε όµως ότι η ΩΒΑΣΙΓ, δεδοµέ- 
γου όπ είναι διερµηνευτής, δεν υ- 
ποστηρίζει τη δηµιουργία παρα- 
µενόντων [πθεἰάεπ!) προγραµµά- 
των. Ία πράγματα εἶναι πιο άσχη- 
μα για τους φίλους της Βατίς, για- 
τή ούτε και οἱ µεταγλωτηστές Βα- 
εἷς παρέχουν ικανοποιητική υΠΟ- 
στήριξη για παραµένοντα προ- 
γράμματα και έτσι δεν υπάρχει 
τρόπος να φτιάξουμε προγράµ- 
µατα σε Βατίς, τα οποία Όα εκτε- 
λούνται από τη γραµµή εντολών 
του ΓΌ5 και ὃα ζητάνε κάποια 
συνθηµατική λέξη ή θα µαυρί- 
ζουν την οθόνη ή Όα ενηµερώ- 
γουν ένα ψηφιακό ρολόι, σε τα- 


Ραςςν/ΟΓΟΕΠΙΘΓΕΚ - 0 

ΚΕΜ 3600 δευτερόΠεπτα ανά 
ώρα 

ΟΝ ΤΙΜΕΚ(2600) ο05υΒ 
ΡάΞΞΝΝΟΓΑ 

ΤΙΜΕΚ ΟΝ 


ΙδΞ0 

Ρο 

ΙΟ06ΑΤΕΊ,1 

ΡΕΙΝΤΙΣ 

ΙδίΞ Ιδ1Ί 

Ι00Ρ ὐΝΤΙΙ Ι8 » 1000000 


ΡάΞΞΝΟΓΠ: 

ΙΕ (Ρα55ΜογΩΕΠἴεγεᾶ - 0) ΤΗΕΝ 
ΙΝΡυΤ Ρα55ΙΝΟΓΑ5 
ΙΕ Ρα55ΝΝΟΓ(5 «»’'56ςΓ6ί”’ 
ΤΗΕΝ ΕΝΟ 
Ρα55νΟΓΕΠίΕΓΕΕ - Ί 

ΕΝΟ ΙΕ 

ΚΕΤΗΡΝ 


ΥΓ: Οἱ δισκέτες έχουν ήδη πά- 
ρειτο δρόµοτους.. . 


ΡΟ Μακιει 105 


σΑΜΕ»Σ 


ΞΗΑΡΟΝΝΕΟΕΕΕ, 

ΒΥ ΜΝΡ 5ΦΟΕΠΝΑΡΕ 
Ενα «παιθννα(θ ΚΡΟ, από µια 
εταιρία που έχει κατά 
καιρούς εφοδιάσει µε 

αρκετά ενδιαφέροντα 
προγράµµατα την αγορά 


αυτή. 
ΕΜΡΙΕΕ 5ΟΕ5ΕΑ, 

ΒΥ ΚΙΜ ΚΟΜΑΝΡΟ 
Ενα ρἰαγαθἰθ ἀθπιο από έναν 
πολύ καλό εξοµοιωτή 
ποδοσφαίρου. Θα σας 
Βυμίσει µερικά από τα 

πολύ γνωστά Ρς 
ποδοσφαιράκια. 


υτιατΙΕς 
ΧΑΝΤΙΡΡΕ 
Ενα εργαλείο για τη 
δηµιουργία οη”πθ Ηεὶρ 
αρχείων. 


δι. ΜΑΡΤΕΗ ὅ.2, 
5ΗΑΕΤΕΙ 5ΟΕΤΝΝΑΡΕ 

Ενα υἨ]ήγ για λ/ίπαον/», µε την 
Κλήση του οποίου 
µπορείτε να δείτε τα ΡΙ1. 
που χρησιμοποιούν τα 
γψίπαον!ς Και πληροφο- 
ρίες για αυτά. 


ΠΡΟΓΡΑΜΜΑ 


ΑΝΑΓΝΩΣΤΗ 


Πρόγραμμα σχεδίασης για 
ΡΟ5 από τον Γιώργο 
Αυγέρη. 
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Δεν έχετε την εντύπωση ότι περνάει γρήγορα ο καιρός τώρα τελευταία; Πόσο 
ζωντανές διατηρείτε τις αναμνήσεις του καλοκαιριού; Είναι βέβαια και αυτός ο 
καιρός ο οποίος, τουλάχιστον τη στιγµή που γράφεται το άρδρο, δεν λέει να 
αποφασίσει να σταθεροποιηθεί, Μια κρύο, µια ζέστη... Όσον αφορά, πάντως, στη 
δισκέτα του Ρζ Μαε!θγ, σας υποσχόµαστε αιώνιο καλοκαίρ! Εκτός και αν 


προτιμάτε το χειμώνα (Χριστούγεννα, δώρα...). 


Επιμέλεια δισκέτας/Κείµενα: Χάρης Σαράντης 


ΞΗΑΡΟΝΕΟΒΗΟΕ 

Η ΜΥΡ 5οβνατε εἶναι µια ε- 
ταιρία που έχει κατά καιρούς 
προσφέρει αρκετούς τίτλους 
στο κοινό των Ρί; 5615, µε τη 
µορφή 5Πα[θναιθ. Κάποιοι από 


την αποστολή σας Και αφού αυ- 
τή φορτωθεί στον υπολογιστή, η 
οθόνη σας Όα χωριστεί σε τέσ- 
σερις Βασικές περιοχές. Πάνω 
αριστερά βρίσκεται η περιοχή 
γραφικών, στην οποία εµφανίζε- 


φέρει την ονομασία ομαάον/- 
Εο:οβ. Εσείς, ελέγχοντας την ο- 
µάδα αυτή, πρέπει να διερευνή- 
σετε τα αίτια παροπλισμού του 
΄Ίσαιυς”, ενός οργανισμού κυ- 
Βερνητικής και γενετικής, τουλά- 


Είδος: Κοἱε Ραγίπα Θαπιε 
Κατασκευαστής: ΜΥΡ 
οῄν/αιθ 
Απαιτήσεις: 2865, ΝΟΑ 
Υποστηρίζει: Μουςε, 
Φουπαβίαξίει ή 10076 οοπι- 
Ραῄρίθ 
ζοπιπιαπά πε: 
δαἱ 


ο... 
υμκςῦ-ἰ Ίνς 


αυτούς, μάλιστα, έχουν φιλοξε- 
γηθεί και σε παλαιότερες δισκέ- 
τες του Ρς Μαρίει. Οπως αντι- 
λαμθάνεστε, το παιχνίδι που πα- 
ρουσιάζουµε είναι δημιούργημα 
της εταιρίας αυτής. 

Το 5μαάον/[οιοθ εἶναι ένα αα- 
γθπ!υΓθ, όπως αναφέρεται στο 
συνοδευτικό .ἀος αρχείο του, 
αλλά μάλλον στα ΕΡ Έαπιθς 8α 
έπρεπε να καταταχτεί. Αυτό ἆλ- 
λωστε είναι φανερό και από την 
υπόθεσή του. 

Το παιχνίδι µάς μεταφέρει 
στον 229 αιώνα, µε πρωταγωνι- 
στές τα µέλη µιας οµάδας που 


ται µια εικόνα της τοποθεσίας ὁ- 
που βρίσκεστε ανά πάσα στιγµή. 
Πάνω δεξιά υπάρχει η περιοχή 
αντικειμένων. Σε αυτήν αναγρά- 
φονται τα διάφορα αντικείµενα 


χιστον στην πρώτη από τις τρεις 
αποστολές, που είναι και η µόνη 
που έχετε τη δυνατότητα να επι- 
λέξετε στη ῄαθν/ατθ νθισίοη 

του παιχνιδιού. Όταν επιλέξετε 


παπα βῇ- 


.... ῃ 
. ΠΗΕ - 
| μα - 
σαν 5 .. 
τη ΠΕεΗΝ 


που µπορείτε να 
συλλέξετε ή να 
χειριστείτε. Κάτω 


µπορείτε να το µεταφέρετε στα 
χέρια του ή, µε κλικ σε κάποιο 
άλλο πρόσωπο, να το περάσετε 
στην κατοχή αυτού. Μπορείτε ε- 
πίσης να χρησιμοποιήσετε το 
συγκεκριµένο αντικείµενο µετα- 
φέροντάς το σε κάποιο από τα 
παράθυρα αντικειμένων στο 
πάνω δεξιό τµήµα της οθόνης 
{λ.χ., µια κάρτα στην ειδική υπο- 
δοχή µιας πόρτας για το άνοιγ- 
μάτης). 


Όταν εµφανι- 
στεί κάποιος ε- 
χδρός στην οθό- 
γη σας, µπορείτε 
να κάνετε κλικ 


αριστερά και δε- στο εικονίδιο που 
ξιά µπορείτε να | . δόρα το αντικεί- 
δείτετις εικόνες - : -- µενο που έχει στα 
τῶν µελών της γην μα. .. -- χέρια του κάποιος 
5ῃαάον/βοιοθ, -- οἩ Ίρη αν μ Ἅν χαρακτήρας και, 
άν μι μι μη αυτό είναι ὁ- 
κές βασικές πλη- [ω α πλο, ο χαρακτή- 
ροφορίες για κα- 9 -ᾖ- [ ιο ρας πυροβολεί 
θένα από αυτά, τον εχδρό. 

Κάτω και στο κέ- Όπως 8α διαπι- 


ντρο, τέλος, Βρίσκεται η περιοχή 
διαταγών. Από εδώ επιλέγετε 
την Κίνηση που Όα πραγµατοποι- 
ήσει η οµάδα σας. 

Για την εκτέλεση οποιασδήπο- 
τε ενέργειας χρησιµοποιείτε το 
ποντίκι ή τα ουΓ5ο: Κθγ5 του πλη- 
κτρολογίου και µετακινείτε τον 
“μεταλλικό” κέρσορα που υπάρ- 
χει στην οθόνη σας στο επιθυµη- 
τό ἴοῃ και Κάνετε αριστερό κλικ 
σε αυτό {ή πατάτε το 6ραςθ Ραή,. 
Για την κίνηση της ομάδας σας 
υπάρχουν τέσσερα ἶοοης µε Βε- 
λάκια κατεύθυνσης, τα οποία 
µπορεί να εἶναι κόκκινα ή πράσι- 
να. Το πράσινο χρώμα υποδηλώ- 
γει ότι η Κίνηση προς την κατεύ- 
Όυνση αυτή είναι εφικτή, εγώ το 
Κόκκινο σηµαίνει το αντίθετο. 

Εκτός από την κίνηση, η οµά- 
δα σας έχει τη δυνατότητα να 
χρησιμοποιήσει κάποιο αντικεί- 
µενο µε το 58 ἱσοη (χέρι, να ε- 
ξετάσει το χώρο ή κάποιο αντι- 
κείµενο µε το ἰοοΚ ἴσοπ [µάτι) ή 


να μιλήσει µε κάποιο χαρακτήρα 
µε το ΤαἰΚ ἰοοη [στόμα]. 

Κάνοντας κλικ σε κάποιο από 
τα τελευταία ἴσοῃς ο κέρσορας 
αλλάζει σχήµα [ανάλογα µε το ἵ- 
οοπ]. Για να επιστρέψει στο αρχι- 
Κό του σχήµα πατήστε το δεξί 
κουμπί του ποντικιού ή το Επίθι 
του πληκτρολογίου. 

Επίσης, υπάρχει και το ἴσοη 
µε τη δισκέτα, το οποίο σας µε- 
ταφέρει στο κεντρικό μενού του 
παιχνιδιού απ΄ όπου µπορείτε 
να σώσετε το παιχνίδι, να φορ- 
τώσετε προηγούµενη σωσµένη 
Θέση, να δείτε τα ειθα]ς και τις 
οδηγίες του παιχνιδιού, και διά- 
φορα άλλα. 

Κάνοντας κλικ στο πρόσωπο 
κάποιου µέλους της ομάδας 
σας, εμφανίζονται μπροστά 
σας τα στοιχεία που Το αφο- 
ρούν, όπως τα περιεχόμενα του 
σακιδίου του και το αντικείµενο 
που έχει στα χέρια του. Κάνο- 
ντας κλικ σε κάποιο αντικείµενο 


ΑΝΕΘ 


στώσετε, η πλοκή του παιχν!δι- 
ού, αν Και αρκετά έξυπνη, εἶναι 
µέτριας δυσκολίας και δεν θα 
προθληµατιστείτε, ακόµη και αν 
δεν έχετε ασχοληθεί στο πα- 
ρελθόν µε παρόμοια προγράμ- 
µατα, να φέρετε εις πέρας την 
αποστολή σας. 


Είδος: Γοοίρα[ἱ 5ἱπιυ]αίοι 

Κατασκευαστής: Οιαῇ- 

Οοἱα ΙΤΟ 

Απαιτήσεις: ΥΟΑ 
ποστηρίζει: 


Αν και η εξέλιξη στο χώρο 
των Ρζ5 έχει φέρει στο προσκή- 
γιο του ενδιαφέροντος παιχνί- 


Αφού έχετε ανοίξει τον υπολογιστή σας, τοποθετήστε τη δισκέ- 


τα στο "μικρό" ἀήνθ. 


[ράψτε α: και πατήστε ΘΠΙ6Γ. Αν το φωτάκι του αηΐνε δεν ανάψει, 
γράψτε {, πατήστε θπε: και µετά Ρ: και ΘΠΙΘΙ (την επόμενη φορά 


γράψτε κατευθείαν 0). 


[ράψτε ρεπῃ και πατήστε θΠΙ6Ι. 


Πατήστε το αστεράκι (5ΠἱΗ δι 8 ή " από το αριθμητικό πληκτρο- 


λόγιο). 


Πατήστε « Και µετά δύο φορές το ΘΠΙΕΙ. 

Αρχίζει η διαδικασία αποσυµπίεσης. 

Για να τρέξετε κάποιο από τα προγράµµατα της δισκέτας, δίνετε 
ς; και επἰθι, ο ἈρεπιΧΧ (το ΧΧ είναι ο αριθµός του τεύχους, π.χ., 
στο τεύχος ό0 δίνετε «Φλρεπιόθ) και Θηἱ6Ι. 

Μετά γράψτε ἁἴτ. Εμφανίζονται οι υποκατάλογοι µε τα προγράµ- 
µατα της δισκέτας. Τώρα γράφετε «ο Και µετά ένα κενό και κάποιο 
απὀ τα ονόματα των υποκαταλόγων που Βλέπετε. Πατώντας Θπίθ; 


"μπαίνετε" σε αυτόν. 


Σε αυτό το σηµείο ὃα γράφετε το όνοµα του αρχείου που Βρί- 


σκεται στην ταυτότητα τῶν προγραμμάτων µε το χαρακτηρισμό 
(οπηπιαπα ΙίΠ6, ὃα πατάτε ΘπΙθ; και το παιχνίδι θα αρχίζει. 
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δια που δεν έχουν καµιά σχέση 
µε τα “παλιά”, από άποψη 
γραφικών, ήχου και µεγέδους, 
υπάρχουν ωστόσο κάποια 
στοιχεία που ο σύγχρονος 
Φαππε: δεν δείχνει διατεθειµέ- 
γος να δυσιάσει, όσο καλό και 
αν εἶναι το “περιτύλιγμα΄ ενός 
προγράµµατος. Δύο από αυτά 


ΒΕΠ ΤΕ ἴουι 
οὐ ἰ αλ μωμ. 


Γωεν ! Εκ σαςν 


ἁμωω ΟΡ ΘΕΛΩ 
Ό τοσα) 


Χαρακτηριστικό παράδειγµα 
αποτελούν και τα γνωστά ποδο- 
σφαιράκια. Ο κὠδικάς τους 
σπάνια απαιτούσε πάνω από 
µία ΗίοΗ Ὀθηςίηγ δισκέτα, ενώ 
προσέφεραν ατέλειωτες ώρες 


είναι το Φαπιθρἰαγ και η εδιστι- 
κότητα. Και, όπως έχει δείξει το 
“ποιόν” των ψηφιακών παιχν!- 
διών, αυτά δεν εξαρτώνται κατ’ 
αποκλειστικότητα από το µέγε- 
ος του προγράµµατος. 


..Υα δείτε τα προγράµµατα που έχετε δημιουργήσει, µέ- 
σα στη δισκέτα του Ρίζ ΜΙΑΡΤΕΒ. Εάν έχετε φτιάξει κάποιο 
πρόγραµµα (υΗΙΗγ ή παιχνίδι), µπορείτε να µας το στείλε- 
τε, Θα πρέπει µόνο να δείξετε κάποια προσοχή στο θέμα 
του µεγέδους, αφού εἶναι προτιμότερο το πρόγραµµα να 
είναι µέχρι 0 Κ. Βέθαια, αυτό δεν σηµαίνει πως αυτά που. 
είναι μεγαλύτερα από 10 Κ δεν µας ενδιαφέρουν, αλλά 
θα πρέπει να ξέρετε ότι όσο μικρότερο είναι ένα πρόγραµ- 
µα τόσο πιο εύκολα δημοσιεύεται, 

Κάθε µήνα υπάρχει στη δισκέτα του Ρζς ΜΑΦΤΕΑ ένα 
ευβα(γθείοτγ, ειδικά για τα προγράµµατα των αναγνω- 
στών, Το πρόγραµµά σας Θα πρέπει να µας το στείλετε σε 
µια δισκέτα, η οποία να περιέχει κατά προτίµηση το 
ουγεθ του προγράµµατος, καθώς και το αντίστοιχο αρ” 
χείο .ΕΧΕ ή ««ΟΜ, στη διεύθυνση: 
Πα τη δισκέτα του Ρί ΜΑΣΤΕΚ 
Λ. Συγγρού 44, 17 42 Αθήνα” 
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Τώρα µπορείτε κ! εσείς... 


διασκέδασης φορά από το ΝΕ» της ΝΙπΙεη- 
στους χρήστες ο, στο οποίο είχε σημειώσει 
τους. Ενα τέ- αρκετή επιτυχία. 

τοιο πρόγραμ- Το ἀθπιο του παιχνιδιού εἶναι 
μα εἶναι και το αρκετά περιορισμένο σε σχέση 
Επιρίθοεσς.  µετη[υ] νεισίοη, η οποία Προ- 
Μεκαλέςρου-  σφέρει επιλογή για έναν ή δύο 
τίνες καιικανο παίκτες, επιλογή για παγκόσμιο 
ποιητικά γραφι- πρωτάθλημα, ήχο για διάφορες 
κά, δεν έχει - κάρτες και αρκετά ακόµα. 
σχεδόν- τίποτα Στην παρούσα έκδοση το µό- 
να ζηλέψειαπὀ νο που µπορείτε να επιλέξετε 


εἶναι ομάδα (Η.Π.Α. ή [Γερμανία] 
και συσκευή χειρισμού (πλη- 
κτρολόγιο ή {ογ5ήςΚ). 


οιι. ΜΑΡΤΕΗ 9.2 

Ενα από τα πολύ χρήσιμα υἨ]- 
Ἰήθς για όσους ασχολούνται µε 
το περιθάλλον των ὙΜίπαονν5 
της Μἰογοσοβ και τους ενδιαφέ- 
ρουν τα Γθ5ουΓζθς του υΠΟΛΟΥΙ- 
στήτους. 

Καλώντας το Ρ1. Μα»ίει, σας 
παρέχεται η δυνατότητα να µά- 
θετε οτιδήποτε έχει σχέση µε 
τα προγράµµατα που έχουν 
φορτωθεί στη µνήµη Του υΠΟλο- 
γιστή σας. Συγκεκριµένα, εµφα- 
γίζεται στην οθόνη σας µια λί- 


σκΑαςΤσΟΟΙΟ σ 


τους “μεγάλους” τλους, τόσο 
από τα Ρ(5 όσο και τα οοἶπ ορ- 
ειαϊεὰ μηχανήματα. 

Το εν λόγω πρόγραµµα είναι 
ένα ἄεπιο του ομώνυμου προ- 
γράμματος και αποτελεί µετα- 


Επίσης, µέσα στη δισκέτα που θα µας στείλετε, θα πρέπει 
να υπάρχει και ένα ἄοευπιθη! αρχείο, Το οποίο να περι” 
γράφει τη λειτουργία του προγράµµατος. Για δική σας δι- 
ευκόλυνση, στο φάκελο Όα πρέπει να υπάρχει ΜΟΝΟ το 
υλικό που αφορά στη δισκέτα και όχι σε άλλες στήλες 
του περιοδικού, όπως Αλληλογραφία, Ηονν]ο κ.λῃ. Για κά- 
θε πρόγραµµα που ὃα περιλαμβάνεται στη δισκέτα η σ- 
µοιθή είναι 5.000 δρχ., ενώ για το καλύτερο πρόγραµµα 
του µήνα 10.000 δρχ. 

Επίσης, το Ρζ ΜΑδΤΕΕ διατηρέί το δικαίωµα να παρου- 
σιάσει το πρόγραµµά σας ὡς θέµα, εάν αυτό εἶναι αρκετά 
αξιόλογο. Όσον αφορά στη γλώσσα προγραμματισμού, 
δεν υπάρχει πρόθληµα: γράφετε σε όποια γλώσσα θέλετε. 
ΤΙ κόθεστε, λοιπόν; Ενεργοποιηθείτε! Το Ρς ΛΜΙΑΣΤΕΕ περι- 
μένει τις "δουλειές" σας, 


[εί] [Πε] ο] ] ον“ Κοιι «εχε Ατον | 0ην  νηκ 5 00ος 


11-07-1390 15:44:20 -- 43 πνοοίος 


Είδος: ἡλ/Ιηάον/ς ΟΠ 
Κατασκευαστής: 5Παῇεἱ 
Φοῄν/ατθ 

Απαιτήσεις: ἡλ/Ιηάον,» 3.1 
ἠνεότε 

ζοπηπιαπά πο: ν/ήη ἁἰπι- 
5/ΓΘΧΕ 


στα µε τα ΒΙΗ, τα ΕΧΕ, τα ΕΟΝ 
[οπΙς], τα ΓΕΝ (ἀηίνεις], τα ΥΒΧ, 
καθώς και άλλα προγράµµατα 
που µπορεί να έχουν κληθεί α- 
πό το σύστημά σας. 

Η λίστα αυτή παραθέτει αλ- 
φαβθητικά τα ονόματα των αρ- 


Είδος: 0Ο» Ὠπανήπα Ρτοσαταπι 


χείων που έχουν φορτώθεί στον 
υπολογιστή και εμφανίζει το 
Ρα!η στο οποίο βρίσκονται, τη 
χρήση αυτών, το µέγεθός τους, 
την ημερομηνία Και την ώρα του 
αρχείου, καθώς και την έκδοσή 
του. Αν Και οι πληροφορίες που 
παρέχει το ΡΙ/. Μαςίει καλύ- 
πτουν όλες τις απαιτήσεις που 
Θα μπορούσε να έχει ένας χρή- 
στης, η δυνατότητα αυτή είναι 
µόνο τµήµα των πράγματι εκ- 
πληκτικών προσόντων του προ- 
γράμματος. 

Πολύ ενδιαφέρουσες είναι οἱ 
δυνατότητες αποθήκευσης και 


ανάκλησης κάποιας λίστας. 
Μπορείτε δηλαδή να σώσετε 
µια λίστα µε τα αρχεία που έ- 
χουν φορτωθεί στη µνήµη του 
υπολογιστή σας και, κάποια όλ- 
λη στιγµή, να φορτώσετε τη συ- 
γκεκριµένη λίστα και να δια- 
µορφώσετε τη µνήµη ὁπῶς ήταν 
τη στιγµή της αποθήκευσης. 

Οἱ δυνατότητες Ὀπ/οαα Ρἱ1, 
Ὀβειεπιεη! υσαοε, ΙθπιπαΙε 
Ια»ί σύγκρισης ανάµεσα στις 
λίστες, καθώς και αυτή της πα- 
ρουσίασης της ελεύθερης µνή- 
µης και τῶν ΓΘ5ουΓοθς σε εκατο- 
στιαία αναλογία, τοποθετούν το 
ΡΙΙ Μαρίει στην κορυφή των 


προγραμμάτων της κατηγορίας. 


ΧΑΝΤΙΡΡΕ 

Άλλο ένα υἨ]Ἡγ για γΙπαον/ς 
φιλοξενείται αυτόν το µήνα στη 
δισκέτα του Ρς Μα»!θ;. Το Χαη- 
Ηρρε είναι ένα πρόγραµµα για 
τη διάρΌρωση δοµής πληροφο- 
ριών. Ως επί το πλείστον όµως 
χρησιµοποιείται για την κατα- 
σκευή Ηεἰρ ΕίΙες για ἨΝΙπάον,». 

Το πρόγραµµα αυτό δηλαδή 
αποτελεί πολύ καλό καταπραῦ- 
ντικό για έναν µεγάλο πονοκέ- 
φαλο των ερασιτεχνών -ή µη- 
προγραμματιστών, την προανα- 


ΠΡΟΓΡΑΜΜΑ ΑΝΑΓΝΩΣΤΗ 


Το “Σχεδίαση” είναι πρόγραµµα ζω- 
γραφικής γραμμένο σε ΟΥΝΝ Βασίς 
3.22 απὀ τον Γιώργο Αυγέρη. Η προ- 
σπάθεια που έχει γίνει είναι αρκετά 


Κατασκευαστής: Γιώργος Αυγέρης 
Απαιτήσεις: ΟΝΝ Βαείς 3.22 ή συμβατή 


ζοπιπιαπά [π6: ον/ οχεαίο 


Είδος: Υ/Ιπάον!ς ἰ)ΗΙγ 
Κατασκευαστής: |Εἰ5 
Μεαϊα 9γ5/επης 
Απαιτήσεις: γΜΙπάον,ς 2.] 


ήνεότερα 
(οπηπιαπά ἰ]πθ; ννίη 
ἱπσ]α|| Θχθ 


φερθείσα δηµιουργία Ηεἰρ 
Βία». 

Το πρόγραµµα περιλαμθάνει 
αρκετά βοηθήματα για τη δηµι- 
ουργία των αρχείων σας και, 
φυσικά, παρέχει δυνατότητα εν- 
σωµάτωσης γραφικών σε αυτά. 
Το Πεἰρ ΠΙε του είναι αρκετά κα- 
τατοπιστικό Και σε αυτό περιέ- 
χεται µέχρι και Τυ]οηίαἰ το οποίο 
περιγράφει απλά και σύντομα 
(σε 13 Βήματα) πώς µπορείτε 
να κατασκευάσετε το πρώτο 
σας αρχείο χρησιµοποιώντας το 
Χαπῄρρθ. Κάποια αγγλικά και 
όρεξη για δηµιουργία είναι οι 
μόνες προὔποθέσεις που απαι- 
τούνται απὀ εσάς. 


καλή, όπως Και το αποτέλεσµα, για ερασιτε- 
χνικό 005 Ραςθα πρόγραµµα. Ενα πρόβλη- 
μα που µπορεί να παρουσιαστεί σε όσους 

δοκιμάσουν να τρέξουν το πρόγραµµα αυτό 


εστιάζει στη χρήση του ππου»θ. 
Σύμφωνα µε τον προγραµµατ:- 
στή, σε περίπτὠση που ΤΟ Πο- 
ντίκι αρνηθεί να συμφωνήσει 
µετις ρουτίνες του προγράµ- 
µατος, βγείτε από το πρόγραµ- 
μα και επανεκκινήστε τον υπο- 
λογιστή σας, φορτώνοντας ὁ- 
σο το δυνατόν λιγότερα Μεπῃ- 
οηΥ Κεσἰἀεπ! προγράµµατα. 


ΡΟ Μαριετ 109 


ΚΟΥΠΟΝΙ 
ΣΥΝΔΡΟΜΗΣ 


ΑΝΑΓΝΩΣΤΩΝ 


ΚΟΥΠΟΝΙ 
ΚΑΤΑΧΩΡΙΣΗΣ ΑΓΓΕΛΙΑΣ 


[ράψτε την αγγελία σας στον παρακάτω πίνακα. Σε κάθε τετράγωνο ανηστοηείέ- σας µέχρι τς 15του προηγούμενου µήνα [σφραῄδα ταχυδρομείου). 
να γράμμα. Στο διάστηµα που µεσολαθεί ανάμεσα σε δύολέξεις αφήνετεένακε- Ίο κουπόν πρέπεινα συνοδεύεται απαραίτητα απὀ ταχυδροµκή εππαγή που να 
νόπετράγωνο. [ράφετε µε πεζά, χρησμοποιώντας κεφαλαία µόνο γκακάποκς Καλύππειτοποσόν. 
λέξεις που θέλετε να ξεχωρίζουν. Σε περίπτωση που κάποια αγγελία εἴναιγραµ- ΚΑΤΗΓΟΡΙΑ: 
ἆ, αλλιώ ἵ Γ] οπιρυΐεις Γ] 5δοῄνιατο 
Γ] Περιφερειακά { ] Γενικά 


(ο Συμπληρώστε µε χτο τετράγωνο της κατηγορίας όπου επιθυμείτε να δημοσιευθεί 
ο ανα αώμνώμώφ ολλ Π αγγελία σας. 
Προς το περιοδικό Ρς ΜΑΣΤΕΚ ών) Λ. Σι 44 11742 


ΑΡΙΘΜΟΣΛΕΕΩΝ {ΙΙΙ ΤΗΛ 1 11 1 1 1 ΙΙ ΑΡΙΘΜΟΣΤΑΧΙΔΡΟΜΙΚΗΣΕΠΠΑΗΣ ΙΙΙ ΙΙ ΙΗΜΝΑΙΕΙ ΙΙ 11! 


Ὦ Χρεώσιεποποσότων .δρχ.στην κάρτα µου. [Αριθµός κάρτας Ημ/ήαλήξεως 
Ὁ Αα Άριίνες ἉΆ ΕΘΝΟΚΑΡΙΑ « ΕΟΡΚΟΟΑΡΟῦ Ὁ ΜΑΣΤΕΚΓΑΚΌ Ὑπογραφή  -υ-υ-υ-υ-υυ-υἴυυἴ-ἴ-υ-υ-υ-υ-υ-υ-- 


Οἱ αγγελίες του ΡΟ ΜΑΣΤΕΒ υπάρχουν και σε ηλεκτρονική µορφή στην Οπ-Ιἶπε βάση δεδοµένων της «οπιρυ[ίηΚ 


εωλε:α[ορα 


ΜΑΙΙ ΟΚΡΕΕΚΣΡΕΚΝΥΙἜςΕΣ 


Επιλέξτε σήµερα τα προϊόντα που σας ενδιαφέρουν και αποκτήστε τα 


µέσα απὀ τις σελίδες της Τηλεαγοράς [ρήγορα και Εύκολα 
ΤΗΛΕΦΩΝΗΣΤΕ ΜΑΣ 


39501761 


κ 


9242219, 9216847 


ΤΑΧΥΔΡΟΜΗΣΤΕ ΜΑΣ 
το δελτίο παραγγελίας 


ΠΑΡΑΓΓΕΙΛΤΕ ΟΝ-ΙΙΝΕ : 
µέσω του δικτύου (οπιρυ!]πίς 
(κόμβοι: Αθήνας, Θεσ/νίκης, Ηρακλείου) 


από το επίπεδο πιαίη, απλώς πληκτρολογήστε [οί ασογα 


(ζοπιρυ[1πίς 6 56υνει) 
ΠΗρ://νννννιεοπιρυίπκ.ατ (Βυ5ίπεςς Ρασες/ΑπυΒί9) 


. 
µέσω του ΙΝΤΕΒΝΕΤ .. 


ΚΑΡΤΕΣ μπα παν 


ΑΠΟΣΤΟΛΗ ΣΕ ΟΛΗ ΤΗΝ ΕΛΛΑΔΑ 


τα. 


-. ο 


ΕΙΣΑΓΩΓΙΚΑ 
ΠΕΡΙΓΡ 


ΟΡΟΛΟΓΙΑΣ Η/Υ 1.800 
Σελίδες 146 

Εδ. ΕΙΣΑΓΩΓΗ ΣΙΟΥΣ ΡΕΑΣΟΝΑΙ. 
ΟΝΡύΤΕΗΣ 4.100 
Σελίδες 284 

Ε5δ. ΕΙΣΑΓΩΓΗ ΣΤΑ 6ΟΝΡύΤΕΚ 
ΟΒΑΡΗΙ(5 4.600 
Σελίδες 256 

Εό. ΤΑ ΠΡΟΙΟΝΤΑ 
ΤΗΣ ΧΡΟΝΙΑΣ 3.400 
Σελίδες 206 

Ε7. ΠΟΙΟΣ ΦΟΒΑΤΑΙ 
ΤΑ ΝΙΝΡΟΝΝ5; 4.100 
Σελίδες 350 

Εδ. Μ5ΡΟ5ό.0 
σεµία εβδομάδα 0.100 


Σελίδες 214 
Εφ. ΠΟΙΟΣ ΦΟΒΑΤΑΙ 
4.100 


ΤΑ «ΟΜΡύΤΕΑΣ; 
Σελίδες 376 
ΥΝΜΙΝΡΟΝ5 3.1 
σεµία εβδομάδα 2.100 
Σελίδες 198 
ΤΕΧΝΙΚΕΣ ΑΝΑΛΥΣΗΣ 
ΚΑΙ ΣΧΕΔΙΑΣΗΣ 
ΣΥΣΤΗΜΑΤΩΝ 4.600 
Σελίδες 224 
Ε12. ΕΧΕΕΙ 5.0 
σεµία εβδομάδα 5.100 
Σελίδες 200 


από (Ρ-ΚΟΜ 

Ετδ. δὺ 5ΤΌΡΙΟ σε µια 
εβδομάδα 
Σελίδες 328 


πι. νΙδυΑι ΒΑδις 5.100 
Σελίδες 422 

πο. «ρρες 5.οἳ 2.800 
Σελίδες 192 

Π3. ΒΟΝΙΑΝΟ 0Η 004 0] 

-Ἕλο ο  --- 


Σελίδες 502 
Π4. ΤΗΡΒΟ ΡΑΣΕΛΑΙ. 
ΓΙΑ ΝΙΝΡΟΝΝ5 5.100 
Σελίδες 302 συνοδεύεται 
από δισκέτα 0.5’ 


ΕΠΙΛΕΣΤΕ ΣΗΜΕΡΑ, 


πα οφφονρ 


κ Η 


Π5. 5οι 4.600 
Σελίδες 240 συνοδεύεται 
απὀ δισκέτα 720 ΚΒ 

Πό. ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΙΣΜΟΣ 
ΣΕ ΠΕΡΙΒΑΛΛΟΝ 
ΜΗΙΝΡΟΝ5 
Σελίδες 304 

Π7. «Α6ΙΙΡΡΕΗ 5.2 
Σελίδες 256 

Π8. ὮΡΕς-ΤΕΧΝΙΚΕΣ 
ΠΡΟΓΡ/ΣΜΟΥ 5.600 
Σελίδες 360, συνοδεύεται 
από δισκέτα 720 ΚΒ 

πο, Η ΧΡΥΣΗ ΕΡΓΑΛΕΙΟΘΗΚΗ 5.800 
Σελίδες 350 

ΠΙΟ. ΝΙΣύΑΙ ΒΑΡΙΓ3 5.800 


Σελίδες 424 
Πττ. «οβοί-ΑΝ5Ι65 5.800 
Σελίδες 528 


5.600 
3.100 


ΓΝΩΡΙΜΙΑ ΜΕ... 

ΓΙ. ΝΙΡΕΟΤΕΧ 2.600 
Σελίδες 182 

[ ΟΝ ΠΙΝΕΣΥΣΤΗΜΑΙΑ 
ΠΛΗΡΟΦΟΡΗΣΗΣ 3.100 


Σελίδες 232 Β΄ Εκδοση 

Γ. ΝΙΑΤΟΑΙ ΚΕΑΙΙΤΥ 900 
Σελίδες 200 

[4,. ΕΑΕΤΑΙ5 3.800 
Σελίδες 216 συνοδεύεται απὀ 
δισκέτα 3.5" 720ΚΒ 

[Γδ. ΜυΙΙΜΕΡΙΑ Β' έκδοση 2.900 


Σελίδες 176 


[ό. ΔΙΚΠΤΑ 2.900 
ίδες 180 
[7. ΙΝΤΕΑΝΕΤ 3.100 
Σελίδες 240 
ΠΙΑ... ΡΟΝΝΕΕ ὑ5Ε85 
ΡΙ. ΥΝΙΝΟΟΝς 9.0 
ΡΟΙΝΕΑ Τοοις 6.800 
Σελίδες 670 συνοδεύεται 
από δισκέτα Ἰ.44ΜΒ. 
ρ. Τοπ 1-73ΤΙΑ 
ΝΙΝΟΟΝ5 9.300 
Σελίδες ].056 
Ρῦ. ΥΝΙΝ 9 9,] 
ΡΟΝΝΕΕ ΤΟΟΙΣς 9.300 
Σελίδες 1.136 συνοδεύεται 
από δισκέτα ].44ΜΒ 
ρ. ΕΧΕΕΙ 5 ΛΥΣΕΙΣ 7.400 
Σελίδες ὀδό 
Ρ5. ΡΟ5 6ΙΝ5ΙΡΙΝ 7.400 


Σελίδες ό00 


Ρό. Ρς ΕΠΙΛΥΣΗ 
ΠΡΟΒΛΗΜΑΤΩΝ 8.300 
Σελίδες 864 

Ρ7. ΟΔΗΓΟΣΤΟΥΡΟΣ ῥδ.900 
Σ 784 

Ρθ. «ἀΒΑδΕ ΠΑ ΝΙΝΡΟΥΝ» - 
ΛΥΣΕΙΣ 5.800 
Σελίδες 4]ό 

Ῥ6. ΑΝΑΒΑΘΜΙΣΕΤΟ 
Ρς ΣΑΣ! 6.500 


ΕΦΑΡΜΟΓΕΣ ἃ ΛΕΙΤΟΥΡΓΠΙΚΑ 
ΣΥΣΤΗΜΑΙΑ 
ΛΙ. ϱο55 4.100 
Σελίδες 394 


Λ2. ἩΝΙΝΡΟΝΙ5 9.1 4.100 


Σελίδες 426 
ΛΦ. υΝΙΧ 7.400 
826 


Σελίδες 
Λ4. ΝΟΝΕΙΙ ΝΕΠΛΙΑΡΕ 2.2 4.600 


Σελίδες 332 

Λ5. ΑυΤΟςΑΟ 12 5.600 
Σελίδες 480 

Λδ. Αεζεςς ΜΙπΟΣΟΠ -ᾱ.606 


Σελίδες 304 
Λ7. ΟὐΑΑΚ ΧΡΡΕΟΣ ὐ.] 
ΓΙΑ ΝΙΝΟΟΝ5 5.100 
Σελίδες 260 
Λδ. ΜΙΟΕΝΚΟΣΟΡ ΜΟΝΟ 2 
ΠΑ ΝΙΝΡΟΝ5 4.600 


Σελίδες 468 
Λδ ΑΜΙΡΕΟ2ΖΟ 5.200 
Σελίδες 904 
ΛΙΟ, ΑΜΙΡΜΟ 9.0 5.500 
νο "μα. 
ΛΙ]. «ΟΡΕΙΡΕΑΝΝ! 5.100 
οκ 


Σελίδες 278 
ΛΙ2. ΝΕΝΤυΡΑ 4.100 
Σελίδες 300. 
ΛΙ2. «ΟΚΕΙΡΕΑΙΝΙ 4.0 5.800 
Σελίδες 430 
ΛΙ4. ΟυΑΠΚΟ ΡΕ! 
ΠΙΑ ΝΝΟΟΝ5 4.600 
344 
ΛΙ5. ΡΑ 5.100 


Σελίδες 320 

ΛΤ6. ΡΗΟΤΟΦΗΟΡ25 άσσο 
Σελίδες 176 

ΛΙ7. ΡΕΙΑΕΙΤΟ 7300 
Σελίδες 575 

ΛΙ8δ. ἨΝΟΝΡό.0 3600 
Σελίδες 454 

ΛΙΦ, ΙΟοτυς 1-2-4 
οι. 4 

Λ2Ο, ΜυΙΤΙΜΕΡΙΑ 
στη στιγµή 6.100 
Σελίδες 408, συνοδεύεται από 
2 δισκέτες].44 ΜΒ 


Λ2Ι. ΔΙΑΧΕΙΡΙΣΗ ΜΙΚΡΩΝ 
ΔΙΚΤΥΩΝ ΝΕΏΝΑΚΕ 5.100 


Σελίδες 392 
Λ22, ΡΗΟΤΙΟΣΤΥΙΝ2 5.100 
Σελίδες 240 συνοδεύεται 


από δισκέτα].44 ΜΒ 
Λ23. Ό0ς 2 ΕΕΥΠΝΑ 


ΤΡΥΚ 4.100 
Σελίδες 328 

Λ24. ΕΧςΕΙ 5 ΕΕΥΠΝΑ 
ΤΡΥΚ 4.100 


Σελίδες 302 
Λ25. ΨΝΟΡΌ ό 


ΓΙΑ ΝΙΝΡΟΙΝΝΣ5 4.600 
Σελίδες 944 
Λ2ό. ΡΕΓΑςΤΟ 5 8.200 


Σελίδες ὀ40 


Λ27. ΝΟΚΌ ὁ ΕΞΥΠΝΑ 


ΤΡΥΚ 4.100 
Σελίδες 312 
Λ28. «ΟΚΕΙΡΕΑΝΝΙ 5 5.800 


Σελίδες ό00 
Λ29. ΑςζΕ552 


ΜΙΟΚΟΣΟΕΙ 4.600 
ἴδες 352 
ΛΞΟ, ΤΑΞΙΔΕΥΟΝΤΑΣ 
ΣΤΟ ΙΝΤΕΕΝΕΤ 9.900 
Σελίδες 672 


ΛΦΙ. ΗΛΕΚΙΡΟΝΙΚΗ ΤΥΠΟΙΡΑΦΙΑ 
Εργαλεία επιβίωσης 4.600 

Ἠλδιλ 

Λ52. ΙΝΤΕΕΝΕΤ 
ΕΞΥΠΝΑ ΤΡΥΚ 4.100 
Σελίδες 352 

ΛΦ3. ΡΗΟΙΟΣΗΟΡΟ.0 5.100 


Ὃ ο επ 
π54. ΒΟΠΙΑΝΟ ἆδαδε 
ΠΙΑ ΜΙΝΟΟΝ5 4.800 
Σελίδες 232 
Λ05 βὐ5ΤΡΙΟΦ84 οσο 


ο ππτσα.- 
ΛΞό. Η “ΔΙΑΛΕΚΤΟΣ” 
ΤΟΥ ΙΝΤΕΑΝΕΤ 3,200 
Σελίδες 168 
Λ37. ΤΝΩΡΙΣΙΕ ΤΑ 
ΝΗΝΡΟΙΝς 05 4.800 


Σελίδες 248 
ΡΟΕΚΕΤ ΟὐΙΟΕ» 


60, ΜΝ5ΡΟ5ό08 
6.2 Γ' έκδοση 
Σελίδες 256 

64. ΥΝΙΝΡΟΟΝΝ5 9.1 
Γ' έκδοση 
Σελίδες 330 

65. ΝΟΝΟΡΕΡΕΕςΙ 5.] 
Β' έκδοση 
Σελίδες 314 

66. ΥΝΝΟΒΝΟΡΕΒΙΕΕΙ 5.] 

ΓΙΑ ΝΙΝΡΟΝ5 

Σελίδες 284 

ΕΧΕΕΙ 9.0 

Σελίδες 164 

68. ΥΝΙΝΟΟΙΝΝς 5.0 
Σελίδες 256 

60. ΥΝΙΝΡΟΝΣΝΤ 
Σελίδες 464 

610. ΝΝΟΡΟ 6.0 
Σελίδες 280 

Οἳ]. ΝΙΟΝΌΡΕΒΙΕ(Τό 
ΓΙΑ Ρο5 2.800 


Σελίδες 368 
612. ΜΞ-ΌΟ5ό 


2.800 


2.800 


2.800 


2.800 
σ7. 2.800 
2.800 
2.800 


2.800 


Δ' έκδοση 2.800 
Σελίδες 250 
στα. εχεεῖ 5  Ἕτπη 


Σελίδες 328 : 


ΑΠΟΚΤΗΣΤΕ ΤΑ ΓΡΗΓΟΡΑ ΚΑΙ 


614. ΥΝΟΚΌΡΕΕΡΕΟΤ 


6όΓΙΑΝΝΙΝΡΟΝ5 2.800 
Σελίδες 352 

615. ΝΟΝΤΟΝ υΤΙΤΙΕ5 
γ. 67,8 2.800 
Σελίδες 440 

616. 05/22] 2.800 
Σελίδες 368 

617. ΙΝΤΕΚΝΕΤ 2.800 
Σελίδες 400 

618, 1:2-9 β.5 
ΓΙΑ ΜΝΙΝΡΟΙΝΣ5 2.800 


Σελίδες 368 


ΗΙ. ΑΡΝΕΝΤυΡΕΣ 
Βιθλίο Δεύτερο 4.500 
Σελίδες 266 

Η2. ΝΙΝΤΕΝΡΟ ΝΕΣ5 2.000 
Σελίδες 122 

Η9. ΝΙΝΤΕΝΡΟ 6ΑΜΕ ΒΟΥ 2.000 
Σελίδες 88 

Η4. ΑΝΤΙΣΤΡΟΦΗ 
ΜΕΙΡΗΣΗ 3.600 
Σελίδες 280 

Η5. ΠΡΟ-ΠΟΔΛΟΤΟ 2.600 
Σελίδες 263 

Ηό. ΑΡΝΕΝΤΗΡΕΣ 
Βιθλίο Τρίτο 5.100 
Σελίδες 336 

Η7. Η ΔΗΜΙΟΥΡΓΙΑ 
ΤΗΣ ΜΙΕΒΟΣΟΙΤ 3.600 
Σελίδες 4]ό 

Ηθ. νΝΙΑυ5 5ΕΑΝ 2.600 
Συνοδεύεται απὀ δισκέτα ].44 ΜΕ 
Σελίδες 80 

Η9. ΤΟ ΠΕΠΡΩΜΕΝΟ ΤΗΣ 
ΙΒΜ 3.900 


Σελίδες 4]ό 


Η. ΥΝΛΛΝ ΕΝΑ ΕΠΙΧΕΙΡΗ- 
ΜΑΤΙΚΟ ΕΡΓΑΛΕΙΟ Ἅᾖ2.500 


Σελίδες 136 
Μι. 


1. ΗΤ 2.500 
Σελίδες 136 

3. ΟΚΑΡΗΙΟΑἰ ζΗΕΝΤΟ 2.500 
Σελίδες 136 

4. ΕΙΣΑΓΩΓΗ ΣΤΟ ΙΝΤΕΑΝΕΙ 2.900 
Σελίδες 120 


Ιδ. ΥΝΝΜ ΒΚΟΙΝΞΕΗΣ 2.500 
Σελίδες 150 


ΔΙΑΦΟΡΑ 


ΔΙ. ΕΓΚΥΚΛΟΠΑΙΔΕΙΑ 
ΜΥΣΠΚΙΣΤΙΚΩΝ 
ΚΑΙ ΠΑΡΑΦΥΣΙΚΩΝ 
ΕΜΠΕΙΡΙΩΝ 15.900 
Σελίδες 928 

Δ2. Η ΔΙΑΛΥΣΗ 
ΤΗΣ ΓΠΙΟΥΓΚΟ- 


ΣΛΑΒΙΑΣ 4.500 


Σελίδες 192 


ΒΟΞΙΝΕΣΘΣΦ5/ΜΑΝΑΦΕΜΕΝΤ 


(Σειρά Βύ5ΙΝΕΣΣ ΙΝΣΤΠύΤΕ ΟΕ 
ΜΑΝΑΟΕΜΕΝΤΙ 
ΚΩΔ. ΠΕΡΙΓΡΑΦΗ 
ΒΙ. ΕΠΙΥΧΗΜΕΝΟ 
ΜΑΕΚΕΤΙΝΟ 
Σελίδες 80 
ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΕΣ 
ΔΗΜ. ΣΧΕΣΕΙΣ 
Σελίδες 100 
ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΕΣ 
ΠΩΛΗΣΕΙΣ 
Σελίδες 100 
Β4. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΟ 
ΡΕΟΙΕΟΤ 
ΜΑΝΑΟΕΜΕΝΤ 
Σελίδες 112 
Β5δ ἍΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΕΣ 
ΔΙΑΠΡΑΓΜΑΤΕΥΣΕΙΣ 2.200 
Σελίδες 104 
Βό6. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΗ ΠΟΛΙΤΙΚΗ 
ΚΙΝΗΤΡΩΝ 2.200 
Σελίδες 112 
ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΟΣ 
ΠΡΟΥΠΟΛΟΓΙΣΜΟΣ 2.200 
Σελίδες 104 
Βδ. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΗ 
ΠΑΡΟΥΣΙΑΣΗ 2.200 
Σελίδες 104 
Βσ ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΗ 
ΕΡΕΥΝΑ ΑΓΟΡΑΣ 2.200 
Σελίδες 104 
ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΗ ΔΙΑΧΕΙ- 
ΡΙΣΗ ΧΡΟΝΟΥ 23.200 
Σελίδες 104 
ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΗ 
ΑΝΤΙΜΕΤΩΠΙΣΗ 
ΤΟΥ 5Ίῃεςς 
Σελίδες 112 
ΒΤ2. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΗ ΣΥΝΤΑΞΗ 
ΕΠΑΓΓΕΛΜΑΤΙΚΩΝ 
ΚΕΙΜΕΝΩΝ 2.200 
Σελίδες 96 
ΒΤΑ. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΗ 
ΔΙΑΧΕΙΡΙΣΗ ΟΛΙΚΗΣ 
ΠΟΙΟΤΗΤΑΣ 
Σελίδες 100 
ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΗ 
ΣΥΝΕΝΤΕΥΞΗ 
Σελίδες 104 
ΟΙΚΟΝΟΜΙΚΑ ΠΑ ΜΗ 
ΟΙΚΟΝΟΜΙΚΟΥΣ 
ΔΙΕΥΘΥΝΤΕΣ 
Σελίδες 96 
ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΕΣ 
ΣΥΣΚΕΨΕΙΣ 
Σελίδες 96 
ΒΤ7. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΗ 
ΑΞΙΟΠΟΙΗΣΗ 
ΠΡΟΣΩΠΙΚΟΥ 23.200 


Σελίδες 88 


ΤΜΗ 
2.200 


Β2. 
2.200 


Β3. 
2.200 


2.200 


Β7. 


810. 


Β1]. 
2.200 


2.200 


814, 
2.200 


Βἱ5. 
2.200 


Β]6. 
2.200 


ΔΙΕΘΝΕΣ ΒΕΣΤ 5ΕΙΙΕΕΝ 


Νοιτίοηῃ 


Ροείουγ 


ΜΙ. ΧΡΗΜΑΤΟ- 

ΟΙΚΟΝΟΜΙΚΗ 

ΔΙΑΧΕΙΡΙΣΗ 4.300 
Σελίδες 320 Β' έκδοση 

Μ2 ΣΤΡΑΤΗΓΙΚΗ 
ΕΠΙΧΕΙΡΗΣΕΩΝ 3.300 
Σελίδες 226 

Μ3. Ο ΠΕΤΥΧΗΜΕΝΟΣ 
ΜΑΝΑΟΙΕΑ 
Σελίδες 340 [ἐκ 

Μα. ΡΙΒΕΕΤΜΑΠΓ 3.000 
Σελίδες 234 

Μ5 ἍΜΑΝΑΦΕΜΕΝΤΚΑΙ 
ΜΙΚΡΟΥΠΟ- 
ΛΟΓΙΣΤΕΣ 
Σελίδες 210 

Μό. ΜΑΕΚΕΤΙΝΟ ΣΕ 
ΠΕΡΙΟΔΟ ΚΡΙΣΗΣ 3.600 


ΟΔΗΓΟΣ ΤΟΥ 


ἂ0ς 


ΕΝΗΜΕΡΩΜΕΝΟΙ ΜΕΧΡΙ ΚΑΙ ΤΗΝ ΕΚΔΟΤΗ 6.2 


3.000 
2.700 


ΠΕΛΑΤΩΝ 
Σελίδες 208 
Μ8. ΟΔΗΓΟΣ ΠΑΤΟΝ 


3.600 


ΕΠΙΧΕΙΡΗΜΑΤΙΚΑ 

ΠΛΑΝΑ 

Σελίδες 112 

ΜΤΟ. ΑΝΤΙΚΕΙΜΕΝΙΚΟΣ 
ΠΡΟΣΔΙΟΡΙΣΜΟΣ 
ΦΟΡΟΛΟΓΙΑΣ 
ΕΙΣΟΔΗΜΑΤΟΣ 
ΦΥΣΙΚΩΝ ΚΑΙ 
ΝΟΜΙΚΩΝ 
ΠΡΟΣΩΠΩΝ 
Σελίδες 408 

ΜΤΙ. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΕΣ ΣΧΕΣΕΙΣ 
ΜΕΤΑ ΜΕΡΙΑ 3.200 
Σελίδες 232 

ΜΤΟ. ΠΩΣ ΝΑ ΕΣΑΣΦΑΛΙΣΕΤΕ 
ΤΗΝ ΕΝΙΣΧΥΣΗ ΤΗΣ 
ΕΠΙΧΕΙΡΗΣΗΣ ΣΑΣ ΑΠΟ 
ΤΗΝ ΕΥΡΩΠΑΙΚΗ 
ΚΟΙΝΟΤΗΤΑ 
Σελίδες 360 

ΜΤΑ. ΡΕΟΙΕςΤ “ΝΩΕ 
Σελίδες 264 

ΜΤά4. ΑΝΤΙΡΡΗΣΕΙΣ 
ΠΕΛΑΤΩΝ 2.200 
Σελίδες 136 

ΜΙ5. ΒΑΣΙΚΑ 
ΟΙΚΟΝΟΜΙΚΑ 4.600 
Σελίδες 288 

ΜΙ6. ΑΞΙΟΠΟΙΗΣΤΕ ΤΙΣ 

ΔΥΝΑΤΟΤΗΤΕΣ ΣΑΣ 3.200 


Σελίδες 216 


ΝΟ. 


ω ΕαΙΙ 


συμβαίνουν 
3.800 δυσάρεστα 
πράγματα 
σε καλές 


εταιριες 


3.800 


Το ΟΥΒΕΗ ΒΟΧ ΣΟΕΤΝΜΑΚΕ . 


ο κλπ λς ανοιγεικαι ο στο ΜΗ 
Ε πλ σι. ΠΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΟ όΡΙ 12.000 
ο ή:  - νς με τον Κυβε- διαήθεται σε δισκέτα 2.5’ ή 5.25" 
ολ 7 «2 µΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΟ 13ΑΡΙ 12.000 
ΒΟΧ ύκολα, Υγρή- διαήθεται σε δισκέτα 3.5’ ή 5.25" 


γορα και 53. ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΟΣ ΟΡΘΟΓΡΑΦΟΣ 


ΣΥΝΔΕΘΕΙΕ 
ΟΛΑ ΟΣΑ ΧΡΕΙΑΖΕΣΤΕ ΠΑ μὴ 4 ως εφ ελ Ἴδουὸ 
Ἐε» ΙΝΤΕΕΝΕΙ για Αἴ/286 25.000 


διαήθεται σε δισκέτα 9.5’ ή 5.25" 
54, ΗΛΕΚΙΡΟΝΙΚΗ ΑΟΕΝΡΑ 12.000 


1 διαήθεται σε δισκέτα 3.5' ἡ 5.25" 
95, ΑΦΙΚΟΓΗΑΕΤ 12.000 


ῴ ' διαήθεται σε δισκέτα 2.5 ή 5.25" 
5ό. (ΟΝΡύΤΑΙΚ. 12.000 

διαήθεται σε δισκέτα 3.5 ἡ 5.25" 
957. ΗΠΡΑΙΚ 19 9.000 


διαήθεται σε δισκέτα 3” 
για Απισίταά 6128 ἃ Ρ]υς 


Άμεση 

οη-πθ σύνδεση 58. γουΑι ΡΟΜΙΝύΣ 

Αυτόματη (κήπ) ν. 2.09 19.700 
εγγραφἡ στο Δίκτυο Οοπιριι!ηκ και το Ιη{θΓΠΘΙ γέα, θελτιωµένη έκδοση 


για ό µήνες «60 Πρόσθετες Ωρες 
Μονοήμερο σεμινάριο γνωριμίας 

µε το Δίκτυο ΟοπιριωΙηκ και το ΙΠΙθιΠθΙ 
Δυο Ββιβλία-οδηγούς για το ΙηΙθΓΠΘΙ 
Ετήσια συνδροµἠ στο περιοδικό γέα, επαγγελματική έκδοση, 
ΟΚΟΣΜΟΣ ΤΟΥ ΙΝΤΕΗΝΕΙΤ - την ειδική ἐκδοσηπ διαήθεται σε 3 δισκέτες 3.5" 

Όλα τα προγράµµατα επικοινωνίας και πλήρες Υ 54 μι 510, ΤΟ ΣΥΝΤΑΓΜΑ 

σετ Θιαρῄήίΐοαι ΟΙθηῖς του Ιπ!θιΠοῖ σε όλα τα {οιππα! ΒΟΧ ΤΗΣ ΕΛΛΑΔΑΣ 12000 
Πλήρη εγχειρίδια οδηγιών για την εγκατάσταση ' : ᾱ . 

του 5οῄννα(θ και την άμεση οη-Ιίπθ σὐνδεσή σας, δισήθεται σε δισκέτα 9.5’ ] 44ΜΒ 


διαήθεται σε δισκέτα 3.5" 
5ο, ΥΙ5υΑι ΡΟΜΙΝύ5ΡΝΟ 
(Νἰπ) ν. 9.0 39.700 


ΚΩΔ. 6ΥΒΕΚ 


ΔΕΛΤΙΟ ΜΑΙ. ΟΒΡΕΒΗ 
ΣΤΕΙΛΤΕ ΤΟ ΣΤΗ ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ: Λ. Συγγρού 44, 117 42 Αθήνα, µε την ένδειξη: ΤΗΛΕΑΓΟΡΑ 


πμ ο ο ρω μασ σε να ΥΠΟΓΡΑΦΗ: Ον λδιολ οσα νο ρόεδ νο κ Ανα ὄρκνμλο λος ΜΜ ΝΙΑΤΑ να, 
Αν επιθυμείτε τιμολόγιο, συμπληρώστε επιπλέον 


ΕΠΩΝΥΜΙΑ ΕΠΙΧΕΙΡΗΣΗΣ: οι οκ ώνος ο οἑ νο ον ρολ οδ6κἆ «ὁδ ολ οκ κος αο ασ δο οσο Δ ο ροκασσὐρόρ κας δοκ ος ού σον 209 ΑΦ Νο οσο πυρ αν ησ 
η ΚΑΤΗΓΟΡΙΑ ΕΠΙΧΕΙΡΗΣΗΣ.....ιοιιοοοοοοοοοοοοοωονοεοονοο κωδ ο νο ο νο οκοο κακο κ οκ οκ κοκ αε κοκ ο κακ κοκ κσ κοκ 2 αλλα λ ολ κοκ καλλοκακ κοκ 2ο κ ελλ 22 κ ελ οκ 2ο κ κκ λ ο λαλ 2ο λ λε λατ κοκ οκ κκολ2λ κος 


ΦΙΝΟΛΟ ΔΡ οκοα δεόκαὰ 
» Παρακαλώ στείλτε µου αντικαταβολή, Τα Πιο πάνω είδη. " Τα έξοδα αποστολής επιβαρύνουν τον παραλήπτη 
Γ] Χρεώστε την προσωπική µου κάρτα: [-] Χρεώστε την εταιρική κάρτα: ΕὐΒΟΟΑΒΟ [31 ΜΑΦΤΕΒΟΑΡΟ [1 ΕΘΝΟΚΑΡΤΑ {1 νΙδΑΓ1 
ΑΡ. ΚΑΡΤΑΣ | ΗΜ. ΛΗΞΗΣ μομ Ἡνοςσμ πκσι μμ ποσν ι 
Ἱ ’ ΗΛΙΚΙΑ: Για άτοµα ηλικίας κάτω των 17 ετών η παραγγελία πρέπει να υπογράφεται και απὀ τον κηδεµόνα τους. 
ΠΡΟΣΟΧΗ: Οι παραγγελίες εξωτερικού προεξοφλούνται µε επιταγή προς την ΟΟΜΡὑΡΗΕΟς ΑΕ, η οποία θα συμπεριλαμβάνει και Τα έξοδα αποστολής 2.000 δρχ. 


ΜΑΙΙΟΚΡΕΕΚΣΕΕΚΝΙἜςΕςΟ 


ΝΕΟΙ ΕΠΙΚΟΙΝΩΝΙΑΚΟΙ 


ΚΟΜΒΟΙ ΣΕ ΟΛΗ 
ΤΗΝ ΕΛΛΑΔΑ 


ΣΥΝΤΟΜΑ ΑΚΟΜΗ 
ΠΙΟ ΚΟΝΤΑ ΣΑΣ 


Σήµερα το Δίκτυο Οοπιρι[]πκ παρέχει τις 
υπηπρεσἰες του σε ολοένα 
περισσότερες πὸὀλεις τις Ελλάδος, Ηδη 
δεκατρεἰς τοπικοἰ κόμβοι έχουν ενταχθεί 
στο Πανελλαδικὀ Δίκτυο της Οοπιριωίωκ 
και σύντομα θα βρἰσκονται σε λειτουρ- 
γία και στη διάθεση των συνδρομητών 
του Συστήματος. 


ΥΟυκ ΙΝΤΕΚΝΕΤ 
ς«ΟΝΝΕΕΤΙΟΝ 


Ο "ΡΑΕΡΑΙύ5΄’ 
του Ηρακλείου Κρήτης 
εἶναι οη-/ἵπθ 

καισας περιμένει 


Ο "ΡΗΑΡΛΟΣ” 
της Πάτρας 
εἶναι οη-πο 
καισας περιμένει π 


ΑΘΗΝΑ: Λ. Συγγρού 44, 117 42, τηλ. 9227447, 9228447, 9229128, (αχ: 9242219 ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ: Αριστοτέλους 7, 546 24, τηλ. 284868, 
287610, (αχ: 282665 ΠΑΤΡΑ: (ΑΟΗΑΙΑ ΓΑΙΑ), Καραϊσκάκη 36, 262 21, τηλ.: 225323, 623600, (αχ: 225323 ΒΟΛΟΣ: (ΜΑΟ ΕΧΡΕΠΤἜ), Σπ. Σπυρίδη 30, 
382 21, τηλ. 23923, 094527 134, (αχ: 23923 ΛΑΡΙΣΑ: (5Τ8Ρ ΟΟΜΡύΤΕΒ), Ηπείρου 52, 412 22, τηλ.: 532722, (αχ: 632291 ΗΡΑΚΛΕΙΟ: (ΜΗΧΑΝ- 
ΟΤΕΧΝΙΚΗ), ζωγράφου 2, 858 00, τηλ.; 341414-5, (αχ: 222804 ΙΩΑΝΝΙΝΑ: (ΚΟΜΒΟΣ ΗΠΕΙΡΟΥ), Πυρσινέλλα 4, 453 44, τηλ. 73775-6, (αχ: 73776 
ΡΟΔΟΣ: (ΟΟΜΡύΤΙΜΕ), Βενετοκλέων 48, 85/Ί 00, τηλ.; 34589, 30878, (αχ: 37663 ΤΡΙΚΑΛΑ: (ΑΜ ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗ), Καποδιστρίου 1, 421 00, τηλ.: 
757597, {αχ: 33306 ΜΥΤΙΛΗΝΗ: (Κ.ΗΥ), Καραπαναγιώτῃ 8, 814 00, τηλ.: 28791, (αχ: 43150 ΚΑΒΑΛΑ: (ΟΕΕΙΟΕ ΑυΤΟΜΑΤΙΟΝ ΟΕΝΤΕΠ), Βενιζέλου 42Δ, 
654 03, τηλ.: 837375, 220837, (αχ: 220837 ΒΕΡΟΙΑ: (ΚΟΜΒΟΣ ΒΕΡΟΙΑΣ), Μητροπόλεως 12, 591 00, τηλ.: 23202 ΣΕΡΡΕΣ: (ΟΟΜΡΟΤΕΡ 1Α8), Πριγκ. 
Χριστοφόρου 8, 621 22, τηλ.: 20551, (αχ: 20552 ΞΑΝΘΗ: (ΙΝΕΟΜΕΟΙΑ ΘΡΑΚΗΣ], 28ης Οκτωβρίου 229, 671 00, τηλ.; 77046, (αχ: 27330 ΚΑΡΔΙΊΣΑ: 
(ΦΟΜΡύΤΕΕ ΟΕΝΤΕΒ), Πλαστήρα 5, 454 00, τηλ. 75344, (αχ: 72344 ΑΓ. ΝΙΚΟΛΑΟΣ: (51ΑΠ ὑΝΙΟΝ) Δ. Σολωμού ό, 721 00, τηλ. 22514 
ΑΛΕΞΑΝΔΡΟΥΠΟΛΗ: (ΠΗΓΑΣΟΣ Α.Ε) Βιζβύζη 50, 684 00, τηλ.: 33146, (αχ: 33130 ΧΑΛΚΙΔΑ (ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗ) Γ. Ματσούκα 12, 341 00, τηλ’; 74888 
ΧΑΝΙΑ (0ΑΙΑ ΡΕΟΟΕΡΡΙΝΟ ΟΕΝΤΕΠ) Κροκιδά 72, 731 33, τηλ.; 56600, (αχ: 56620 ΚΕΡΚΥΡΑ (ΛΟΓΙΚΗ ΟΟΜΡΟΤΕΠΕ) Ι. Ανδρεάδη 6, 491 00, τηλ.: 
40183, (αχ: 40179 


ΠΗΡ:/ΝΝΗΝΝοοπηριίηκ.αΓ Θ-ππσή: πιαγτοοπιΘοοπηρω/ίπκ.α! 


.- 
ΝΤΕΑΝΕΤ. 


Σ0η-[ίΠπθ υπηρεσίες Σ0η-ΙΠθ 68Π1ε6ς Σύνδεση µε το ΙΠἰθΓηΘί 
Σγνογ[α ΥΥΙάθ Ν/6Ρ ΣΜοάεπις ΣΒιβλία Σεμινάρια 


ΣΠεριοδικά Επιδείξεις ρινο μη] | ΛΛ ΙΙ ΠΡ. 


«δν Ρ 
ΕΗΞΝΗΕΜΙ. µος 


:.. Παρασκευή 15.12.95, 
10:00 - 22:00 

Σάββατο 16.12.95, 
10:00 - 22:00 

-.. Κυριοκή 17.12.95, 
10:00 - 22:00 

Για περισσότερες 

πληροφορίες 

επικοινωνήστε. 


τηλ.: 9238.6702-5 
[Αχ 9216.847, 9249.219 


Αίποης 
Μιχαλακοπούλου δ0 - Αίθουσες Δίας και Ποσειδών. 


ΔΙΟΡΓΑΝΩΣΗ: ΟΟΜΡὑΡΗΕΣΣ, Λ. Συγγρού 44, Αθήνα 117 42 


